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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Este Modelo de Utilidad haoe referencia a un juguete casa- 

armario, consistente en un cajón de na dora,rectangular, que re­

v iste  exteriormente e l aspecto de una ca sita  de planta y un p i­

so.
Es este un juguete de los comprendidos en áL grupo de los 

denominados oasas de muneoas, puesto que en el interior de sus 

diversos compartimentos o habitaciones, existen los diminutos 

y variados enseres que reproducen e l m obiliario. Presenta la  

ventaja y característica  primordial, o orno juguete de doble a s­

pecto, de que, debido a su estructura espeoial reproduce simul­
táneamente, l a  c a s ita , lugar en que se v erifica  e l juego corres­

pondiente, y e l almario en el que pueden almacenarse o guardar­

se los demás adminículos de juguetes destinados a colocar y or­

denar a capricho.

Asi, en su parte in ferior, en la  zona del zóoalo y hasta
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una altura determinada, existe  un sector neutro, observado ex- 

teriormente, pero que en realidad  es en su in terior, un oajén 

equivalente al que posáen los armarios roperos, para colocar en 

ál lo s objetos que decoran la s  habitaciones, una vez utilizado 

el juguete. Además, l a  cara frontal o sea l a  fachada de la  o a s i­

ta , es movible mediante bisagras que posáe en uno de sus oantos 

y oonstituye la  puerta del figurado armario, dejando eQL descu­

bierto, a l ser proyeotada hacia adelante, el interior de l a  ca­

da ouyas habitaciones de los dos pisos de que consta, equivalen 

a otros tantos departamentos del mencionado armario.

Puede analizarse lo expuesto en los párrafos precedentes, 

observando lo s dibujos de la  hoja gráfica adjunta, en los que se 

reproduce, a t itu lo  de ejemplo, un caso de realización pr&otica 

del juguete de que tratamos, siendo la  Flg. 1, una esquematlza- 
oión del juguete visto  por una cara la te ra l , con el fin  de apre- 

oiar el cajón in ferior -1-, anBdio sacar al exterior, para lo 

que puede u tiliz a rse ,  ̂ guisa de tirador, l a  misma esoaLerilla 

figurada -2-, de la  fachada. La puorta, aparece abierta -3-, y 

separadas por un teoho medio l a  planta -4- y e l piso -5-.

La Fig. 2, es una visión  de conjunto en perspectiva, tam- 

bián con la puerta -3-, abierta. En e lla  es donde se puede apre­

ciar e l verdadero earaoter de casa de muneoas otorgado ál arma­

rio , motivo de la  presente so licitud , y aun por l a  cara interna 

se observan la  puerta principal y ventanas integrantes da la fa- 

ohada o puerta del juguete.
En este modelo descrito, en el que la  vistosidad y varia­

bilidad de sus aooesorioa y detalles externos es tan múltiple, 

cabrán gran número de variantes y p iso s, sin  que por e llo  se 

alteren ni modifiquen la  eseneiálidad del modelo desorito.
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Se reivindica como objeto de este  Modelo de U tilidad:

le .- u n  juguete oasa-armario, consistente en un cajón, de 

madera, de forma ouadr angular en sus lin eas generales, e l  cual 

presenta exteriormente e l aspecto de una casa o ed ific io  de 

planta y un piso , con su fachada dotada de movilidad o capaci­

dad de girar sobre una de sus aristas la te ra le s , mediante b isa­

gras, oon lo  que queda convertida en una simple puerta.

2 s .-  El propio juguete casa-armario de la  reivindicación 

anterior, en laq u e  se  distingue que su  parte infexior, en toda 

la  altura de su zóoalo, está integrada interiormente por un ca­

jón corredero, heoho que junto a l a  movilidad ae la  fachada y 

la  división interna en compartimentos, le  prestan & conjunto 
la  semejanza al armario, motivo del modelo; sirviendo dicho oa­

jó# para guardar en él loe muebles y decorado de las habitacio­

nes, una vez u tilizado .

3 s .-  El propio juguete oasa-armario de 3aa reivindicaciones 

anteriores, en di que, en su fachada, en el oentro del zócalo 

in ferior, presenta una pequeña e sc a le r il la  prominente, la  ouál 

es hueca an su in terior y constituye un tirador o agarradero por 

el que acoionar el cajón inferior del armario.

43.- UN JUGUETE CASA-ARMARIO.
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