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, HODRLO DE UTILIDAD

por veinte afios, s favor de D. JOSE PIGUERAS BERFABNU,
de nacionslidad y residencis espafiolas, domicilisdo em
Barcslons, calle de Mallorcs numero 533, por UN JUEGO-
PASATIBMPO PERFEOCIONADO - -==a=e==n===== T

MEMORIA DESCEIPTIVA

Bl recurrente se propone fabricar en pepafis, don-
ds es desconocido, un juego de boleillo que gosa de mu.
oha aficién en los Fetedoe Unidos de américs como entre
tenimiento pars personss cultas,-=--------- wemmcecennens

Deseando &l recurrente sdquirir la Propiedsd Indusg
trial de este juego-pasatismpo pars fabricerlc e Beps~
fis con asrdeter exelumivo, molicits se ls garentice en
8u explotseidn medisnte la concesiln del correspondien=
te certificado-t{tulo de molelo d¢ utilidad, & cuyo re=
gistro se refiere la presents memoria descriptiva y di-
bujoe explicativos que 18 ROOMPAARN,~=e=e=<mcceea-ceeee

B Juego-pasatiempo perfeccionsdo et mnner&do-; cop

siste e un cusdro, con marco en relieve, de reducidas
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iimesiones, con guiss intsriores sslientes en dos la-
408 sdyscentes y con gufse interiores entrantes en los
1sdos opuestosi en #u interior van encajades quinos £i
chas planas rectangulares numeradas proviatas de¢ ale-
tas Eslientex en 40s lados adyscantes y entrantes en
loa opuestos; estes gufss coinciden y encajen con las
de lom bordes llntmhs. y como son quince fichas 1@9_
les, osde uns 3¢ elles igual a una dieciseisava parte
del cusdro interior del marco resulta que pusien hater
se deslizar pare formar diversas combinaciones numéri-
cas. Las fichas pueden mer & doe colores aistintoi P
e hocer més vistosss las combinacicnes; pueds guardsr
as ol conjunto montado dentro de uns bOlER.~~=cw=-c===
Pars mayor comprensién de la deseripeidn y su me-
jor precisiém se adjuntan unoe aibujos explicativos re
lacionados con el Jusgo-pasatiempo. Rautos dibujos se
incluyen eon cardeter de 03mplo;------------------—--
Roﬁri-ﬁnionai a loa dibujos§ la figures I represen
ta el Juego montado visto de frente; en la figure II,
el juego con su bolsa 41-:, e la figurs III, 6l Juego
vieto por detrés; ls figurs IV detalla wns fichs desll
sante vists de¢ frente, por detrda y e custro vistes |
latexrel es =4~ =B~ ~0- ~-D-: lag figures V y VI detallen
el mareo y las figures Vi1 ¥ VIII ol plefén ael fondo.
Oomate ol juego del marco -2~ y el plafém -3- que
se ajustan por eimple Superposicion de -3~ sobre -2-
eantre el relieve -4- d¢ =8-. Fl marce presenta los
lados =6~ y «6- oon ¢l relieve salientg =7- y los -8«
¥y =9- con ¢l entrente ~10-. lLas fichas interiores deg
lisantes -14- van guisdas por los -7- y los periféri-
cos y log-ll- y =12~ propios coincidentes con loe an-
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teriores,preamntan un nimero correlativo (en nuestro ----
dibujo para represents wno, el 13) sobrs au cars superiorg
por ter igualem osda una d¢ las fichas a una dieciseisave
perete d¢l marco y presentar redcndeados sus virtices y
los 3¢ sus pestafias salimtes -11- ¥y tiendo el mimero de
las mismas quines, pusien deslizarse facil y suavemmte,-
Las sombinaciones poaibles son casi infinitas y acu-~
cientes ys que se trata de resolver uns colocscién deter-
minsda de¢ lse fiches sin desmontarles ni levantarlass, ©
ses solamente 4e81128Nd0lAG, ~=m~nm=m-comcascccrcncconcann
Este juego 8e conttruye exclusivamente en meterial
pléstico mondesdo, d4ndossle una presentacion swnemente
efmersds y atraymmta,-wmcncccoccsmcncncncceccccnanccaccan
& los afectos legeles del modelo de utilidsd que se

- s0licita serén variables todos cusntos detallee no afeo-

ten, alteren, cambien 0 modifiquen la e2encia del juego

d'ecnto.---- LT T T 7 TPy P IS e e LT R DX Y -.. - - B W
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Se reiviniica como ohjeto de este modelo ds utilided:
l.~ Un Jjuego-pasatiempo perfeccioneldo, que se cérac-
terisa por la forma especial de sus fichas, que son igua-
les, numeradss, rectangulares con aristas redcndeadss, pla
nas, con pestafias y entallas laterales iguales y coinciden
tes, encsjadas detro 4¢ un mareo con plafén de zmio;con
guf{as entrantes en 808 de sus ladom adyacentss y salientes
en 1los opusstos, el marco, coinaidiendo unas y otras guias
con las laterales de cada pimi de modo que cubriendo el
conjunto de lag fichss la totalidad de 1s superfioie del
plafén de spoyo excepto 1a perte elfcuota equivelente a u-
na piiu, puedean sjecutarse diversas combinaciones numeri-
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oas 8in levantar ai desmontar las piezas, bastando haoer
 las resbalar sobrs ¢l plafén guisdes unss can otres y con

.1 m.no---‘----—,----— ---- ------ G BATME D B D S DS @B

8.~ Un Juesgo-pasatiempo pcrrqacimuo;--------------

Todo tal y conforme queda deserito em la presents me
moria deseriptiva, que conats de custro hojas folisdas ¥
esoritas a méquine por wne cers, y uns hojs con dibujom ‘

OXPlicati VOB~ === =emecucrcrcccnamccnc e ccanccnnan ccame

Medrid, a 150CT. 1951

Por sutorizaein de D. JOBE FICURRAS BRRNABRY, =----

IGNACIO DE OTTO
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