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correspondiente & un Modelo de Utilidad, por veinte efios,

pera todo el territorio espaflol, colonias y protectorados,

por: NUsVO JUEGO RuCHLATIVO, & favor de Don (laudio Alonso .

Carpintero y Don Dionisio Lépez de la Torre, de nacionali-

dad espafiola, domicilisdos en ESGUEVILLAS (Valladolid).
S=ssmsssssassa=g

El presente modelo de utilidad tiene por objeto garan-
tizar la explotacién exclusiva de un nuevo juguete recrea-
tivo compuesto de un tablero que representa un campo de fut-
bol y una fichas en nlmerc igual al de jugadores que inter-
vienen en un partido.

Eete nuevo juego es de un gran entretenimiento, no re-~
quiriendo su préctice medios mecénicos ni disposiociones es-
peciales de acondiclionamiento, lo que unido & la sencilleg
de sus elementos, le hacen asequible a todas las personas y
principalmente a los nifios, que hallarén en é1 distraccidn
y entretenimiento deda la gran popularidad alcangaeds por es-
te deporte.

Se compone de un tablero rectanguler, veintidés fichas
o0 piezas representativas de los jugadores, dos cubiletes y
cuatro dados numerados convenientemente para la préctica de
este juego.

El tablero representa un oampo de futbol y puede ser

conetrufdo en madere, cartén u otra materis adeauada, con
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colores apropiados. Estd dividido en dos mitades por une
1i{nea central que representa el medio campo. Cada mitad

se compone de 48 circulos unidos por lineas y pasillos,

los cuales se hallan numerados del 1 al 48, en la forma

que se representa en el plano adjunto.

En cada mitad se lndicen trees zonas de juego, que co-
rresponden a la posiclén tebrica de los jugadores, com-
prendiendo la zona del portero ochko cfrculos numerados del
1l al 8. La zona de los defendas comprende nueve circulos
numeradeos del © al 17 y la zono libre gque comprende 31 cir-
culos numerados del 18 al 48.

Los cfculos 2, 10, 13, 16, 40, 44, 32, 24, 26, 28 y
3C tienen en su centro una sefial que indica la colocaciédn
de lae ficﬁas o jugadores al iniciar el juego. Tambien ge
hallan marcadas las correspondientes sefinles de penalty,
corner y circulo central, si bien no tienen eaplicacién en
el desarrollo del juego. Un recuadro limita el campo de
juego. .-

Las fichas 0 jugadores, en ntimero de 23, se colocen,
1l a cada lado, y se¢ hallan numerados del 1 al 11, colocén-
dose en la forme antes indicade y de acuerdo con las teo-
rias actusles del juego del futbol. ELstas ficuas pueden re-
presentar jugadores de equipos conocidos pare dar mayor resa-
lided al juego.

Las personas que podrén intervenir en este juego son
dos, un& por ceda equipo, provistas de sendos cublletes y
de dos dados cada una, gue bien pueden ser del color de ca-
da équipo. Los dados irén nurerados, wno ¢cn los némeros 1,
2, 4, 6, 8y 10, v el otro con loa nfimeros 1, 3, 5, 7, 9 y
11.

El jugador nfimero 1 & portero puede avanzar o retroce-

der en todas las direcciones indicadas en la zonae del por-
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tero, pesando de un circug% a su 1nm2;;ato, pero no pudien-
do salir de su zona. En ésta zZona sbélo podrén penetrar los
jugadores contrarios, ya que los defensas se limitarén a ce-
rrar el paso en su zona o fuera de ella pero sin poder oou-
par los circulos 4, 5, 8, 7, y 8 de su campo.

Los demhs jugaderes, tanto de un equipo como del con-
trario pueden avanzar o retroceder un e8lo puestc v en di-
reccifn horizontal o vertical unicamente, pudiendo ocupar
cualquier puesto de la zona de defenea o libre.

Al efectuar el saque iniciel loe jugadores se hallarén
colocados en la forms ya desorita. Le persona que inicie el
saque, bien por sorieo o por mayor puntuacidn de los dados,
moveréd primeramente el delantero centro o jugador n® 8 y ac-
to seguldc volveri a tirar nuevamente los dados y moverd los
dos jugadores cuyo nfumeroc marque cade uno de los dados.Lue-
go tocaréd el turno a la otra persona y moverd los jugadores
que indiquen sus dados y asi alternativamente hasta conse-
guir el gol, que se coneiderard como tal ocuandc un jugador
hays penetrado en le 2zona de portero contraria y mediante
jugada llegue a uno de los tres ci{rculos indicedos con los
ndmeros 1, 3, 6 3, para lo cual el cfrculo a occupar por el
jugador contrario habféd de hallarse livre del portero y lle-
gar a 81 en direccifén vertical.

Cuando en la zona de portero se encuentre frente a 61
un jugador contrario en direccidn vertical, si sale el nfi-
mero 1 en el dado, el porterc podréd desplazar al jugador
contrarioc & cualquier circulc &e la zona de defensa, quedan-
do el portero ocupando el puesto del jugador desplazado hag-
ta tanto salge otra vez su nfimero en el dado y pueda mover-—
se.

81 se diera el caso de que los dados del mismo cublle-
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te sacasen los dos el niimero 1, el.portero tiene derecho a
moverse dos veces si le conviene y por esta doble jugeds
puede hacer dos desplazamientos. Los jugadoTree que salgan

886 en los dados han de moverse forzosamente siempre que se pue-
da por haber libre alguno de los cfrculos o lugeree inmedia-
tos, excepto el portero que Bl no quiere no se mueve.

Al conseguir un gol, volverd a iniciarse el juego con
la coloocacidn de jugedores y en la forma ya descrita.

90 Como podrd apreciarse, con este nuevo juego pueden rea-
lizarse infinidad de jugadas distintas y conccrtar partidos
bien & un tiempo determinadoc o a conseguir cierto nGmero de
goles que se estipularén al comenzar ei partido.

Descrito suficientemente el objeto de este modelo de

95 utilidad, se hace constar que cuslquier modificacidn gque se
introduzea, ya sea en sus dimensiones, proporciones, clase
de material empleasdo u otra cuaslquiera que no modifique esen-
clalmente las caracteristicas que se describen, se conside-
rerd incluida en la presente memoria.
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ge declaran de novedad las siguientes

REIVINDICACIONES

l12.- Nuevo juego recreativo, caracterizado por constar

de un tablero que representa un campo de futbol, dividido
105 en dos partes iguales por una linea central, spareciendo en
cada mitad cuarenta y ocho cfrculos numerados del 1 al 48 y
unidos entre sf{ por medio de lfneas o pasillos horizontales
y verticales y los ocho primeros tambien por lineas en dia-
gonal (seghn el plano adjunto, cuya disposicién se reivin-

110 dica). |

2%.Nuevo juego recreativo, segfn le reivindicacidn ante-

rior, que se caracteriza porgue en ocada mited se represen-
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tan tres zonas de Juég211§ma%as de po

zona libre, corresponaiendo & l& primera los ciroulos del

CTSIISIRG

rtero, de defensas y

1 al 8, a la segunda dei © gl 17 y la zona libre comprende
treinta y un cfrculos numeredos del 18 al 48.

38, lluevo juego recreetivo, segin las reivindicacio-
nes anteriores, que se caracteriza porque los circulos se-
flalados con los ndmeros2, 10, 13,16, 40, 44, 22, 34, 26,38
¥ 30 se hallan marcados con una seilal, representando la po-
sicibn inicial ce las fichas © jugadores‘al comengar €l jue-
g0, que a su vez se numerarén del uno al once, ocupando co-
rrelativamente los circulos indicados.

48, - Nuevo juego recreativo, que se caracteriza por
disponer cada una de lasg dos personas que pueden interve-
nir en el juego de sendos cubiletes con dos dados numera-
dos, uno ocon los nfimeros 1, 8, 4, 6, 8 y 10 y el otro con

los nfimerce 1, 3, 5, 7, 9 y 11, por lo que en cada tirade

 de los dados hebrén de moverse dos fichas o jugadores co-

rrespondientes a los nfimerocs indicados por los dados.

B&. - Nuevo juego recreativo, eegln la reivindicacién
anterior, que se caracteriza porque la ficha o jugador nfi-
merc 1 puede moverse en todas direcciones entre los cfrcu-
los 1 al 8 ¢ eea dentro de su zona, peroc sin poder salir de
ella, en cuya zono sblo podrén penetrar 1los jugadores con—
trarios, que pueden ser desplazados por la ficha nimero 1
6 portero cuando le corresponda mover y en direccién verti-
cal. La ficha desplazada retrocederf & un oirculo fuera de
la zona de portero.

€%.=~ Nuevo juego reoreativo, segin las reivindicaciones
antericres, que se caracteriza porque las fichas o jugadores
numerados del 2 al 1l pueden avanzar o retroceder de un cfr-

culo a su inmediato perc siempre en direccién vertical u ho-
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rizontal, en las zonas de defensa y libre, tantc propias
como del oontrario y sdlo podrén penetrar en la zona del
portero contrario para conseguir un gol que se considera-
ré al ocupsr verticelmente cualquiera de loe circulos uno,
dos o tres.

78.~ Nuevo juego recreativo, segfn las reivindicacio-
nes anteriores, que se caracteriza porque las fichas 0 ju-
gadores indicados por los dados en la tirade, pueden mover-
se de un ofrculo & otro si tienen espacio pera ello y fni-
camente el porterc o ficha nfmeroc 1, puede permanecer guie-
to si le interese, pero en campbio puede avenzar dos circu-
los &1 los aos daaos sefizlan el nfimerc uno.

88 .- NUKVU JUEGO RECRuATIVO.

Toco ello segln se desoribe y reivindica en la presens
te memoria que consta de seis hojas meoegnografiadas por una
sola de sus caras y se ilustra con el plano aujunto .

Meadrid, seis de Qctubre de mil novecientos cincuenta

¥y uno.

FRANCISGO MORIONES
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