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ME M O R  I A  D E S C R I P T I V A

correspondiente a un Modelo de U tilidad, por veinte años, 

para todo e l te r r ito r io  español, colonias y protectorados, 

por: NUEVO JUEGO RECREATIVO, a favor de Don Claudio Alonso 

Carpintero y Don Dionisio López de la  Torre, de nacionali­

dad española, domiciliados en ESGUEVILLAS (V a llad o lid ).

El presente modelo de u tilidad  tiene por objeto garan­

t iz a r  la  explotación exclusiva de un nuevo juguete recrea­

t ivo  compuesto de un tablero que representa un campo de fú t­

bol y una fichas en número igual a l de jugadores que in te r­

vienen en un partido.

Este nuevo juego es de un gran entretenimiento, no re­

quiriendo su práctica medios mecánicos ni disposiciones es­

pecia les de acondicionamiento, lo  que unido a la  seno illez  

de sus elementos, le  hacen asequible a todas las personas y 

principalmente a los niños, que hallarán en é l distracción 

y entretenimiento dada la  gran popularidad alcanzada por es­

te deporte.

Se compone de un tablero reotangular, veintidós fichas 

o piezas representativas de los jugadores, dos cubiletes y 

cuatro dados numerados convenientemente para la  práctica de 

este juego.

El tablero representa un campo de fú tbol y puede ser 

construido en madera, cartón u otra materia adecuada, ooá
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oolores apropiados. Está d iv id ido en dos mitades por una 

lin ea  central que representa e l  medio campo. Cada mitad 

se compone de 48 circu ios unidos por lineas y pas illo s , 

los  cuales se hallan numerados de l 1 a l 48, en la  forma 

que se representa en e l  plano adjunto.

En cada mitad se indican tres zonas de juego, que co­

rresponden a la  posición teórica  de los jugadores, com­

prendiendo la  zona del portero ocho circu ios numerados del

I  a l 8. La zona de los defensas oomprende nueve circuios 

numerados del 9 a l 17 y la  zono lib re  que comprende 31 c ir ­

cuios numerados del 18 a l 48.

Los ciculos 3, 10, 13, 16, 40, 44, 22, 34, 26, 28 y 

30 tienen en su centro una señal que indica la  colocación 

de las fichas o jugadores al in ic ia r  e l  juego. También se 

hallan marcadas las correspondientes señales de penalty, 

comer y circu lo centra l, s i bien no tienen aplicación en 

e l desarro llo  del juego. Un recuadro lim ita  e l campo de 

juego.

Las fichas o jugadores, en número de 22, se colocan,

I I  a cada lado, y se hallan numerados del 1 al 11, colocán­

dose en la  forma antes indicada y de acuerdo con las teo­

r ía s  actuales del juego del fú tbo l. Estas fichas pueden re ­

presentar jugadores de equipos conooidos para dar mayor rea­

lidad a l juego.

Las personas que podrán in terven ir en este juego son 

dos, una por cada equipo, provistas de sendos cubiletes y 

de dos dados cada una, que bien pueden ser del color de oa- 

da equipo. Los dadoB irán numerados, uno con los números 1,

2, 4, 6, 8 y 10, y e l  otro con los números 1, 3, 5, 7, 9 y

11.

El jugador número 1 ó portero puede avanzar o retroce­

der en todas las direcciones indicadas en la  zona del por-
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2 82,827uTo a au inmediato,tero , pasando de un circu ló á*"sü"ihmé3iato, pero no pudien- 

do s a lir  de su zona. En ésta zona e6lo podrán penetrar los 

jugadores contrarios, ya que loe defensas se limitarán a ce­

rrar e l  paso en su zona o fuera de e l la  pero sin poder ocu­

par los circuios 4, 5, 6, 7, y 8 de su campo.

Los demás jugadpres, tanto de un equipo como del con­

tra r io  pueden avanzar o retroceder un sólo puesto y en d i­

rección horizontal o v e r tica l únicamente, pudiendo ocupar 

cualquier puesto de la  zona de defensa o lib re .

A l efectuar e l saque in ic ia l los jugadores se hallarán 

colocados en la  forma ya desorita. La persona que in ic ie  e l 

saque, bien por sorteo o por mayor puntuación de loa dados, 

moverá primeramente e l delantero centro o jugador n° 9 y ac­

to seguido volverá a t ira r  nuevamente los dados y moverá loe 

dos jugadores cuyo número marque cada uno de loe dados.Lue­

go tocará e l turno a la  otra persona y moverá los jugadores 

que indiquen sus dados y asi alternativamente hasta conse­

guir e l  go l, que se considerará como ta l ouando un jugador 

haya penetrado en la  zona de portero contraria y mediante 

jugada llegue a uno de los tres circuios indicados con los 

números 1, 2, ó 3, para lo  cual e l circulo a ocupar por e l 

jugador contrario habfá de hallarse lib re  del portero y l l a ­

gar a é l  en dirección v e r t ic a l.

Cuando en la  zona de portero se encuentre frente a é l 

un jugador contrario en dirección v e r t ic a l, s i sale e l nú­

mero 1 en e l dado, e l  portero podrá desplazar a l jugador 

contrario a cualquier circulo de la  zona de defensa, quedan­

do e i portero ocupando e l  puesto del jugador desplazado has­

ta tanto salga otra vez su número en e l dado y pueda mover­

se .

Si se diera e l  caso de que los dados de l mismo cu b ile-



4

85

90

95

100

105

110

t.

2 8282
te sacasen los dos e l número 1, e l portero tiene derecho a 

moverse dos veces si le  conviene y por esta doble jugada, 

puede hacer dos desplazamientos. Los jugadores que salgan 

en los dados han de moverse forzosamente siempre que se pue­

da por haber lib re  alguno de los círculos o lugares inmedia­

tos, excepto e l portero que s i no quiere no se mueve.

A l conseguir un go l, volverá a in ic ia rse  e l juego con 

la  colocación de jugadores y en la  forma ya descrita.

Como podrá apreciarse, con este nuevo juego pueden rea­

liza rse  in fin idad de jugadas d istin tas y concertar partidos 

bien a un tiempo determinado o a conseguir cierto número de 

goles que se estipularán a l comenzar e l partido.

Descrito suficientemente e l objeto de este modelo de 

u tilidad , se hace constar que cualquier modificación que se 

introduzca, ya sea en sus dimensiones, proporciones, clase 

de material empleado u otra  cualquiera que no modifique esen. 

cialmente las características que se describen, se conside­

rará incluida en la  presente memoria.

N__O T A
Se declaran de novedad las siguientes 

R E I V I N D I C A C I O N E S  

1 * .-  Nuevo juego recreativo , caracterizado por constar 

de un tablero que representa un campo de fú tbol, dividido 

en dos partes iguales por una linea central, apareciendo en 

cada mitad cuarenta y ocho circuios numerados del 1 a l 48 y 

unidos entre s i por medio de lineas o pas illo s  horizontales 

y ve rtica le s  y los  ocho primeros también por lineas en dia­

gonal (según e l plano adjunto, cuya disposición se re iv in ­

d ica ).

3*. Nuevo juego recreativo , según la  reivindicación  ante­

r io r , que se caracteriza  porque en oada mitad sé represen-
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tan tres zonas de juego lMCmadas de portero, de defensas y 

zona l ib re , correspondiendo a la  primera lo s  círculos del 

1 a l 8, a la  segunda del 9 al 17 y la  zona lib re  comprende 

tre in ta  y un círculos numerados del 18 a l 48.

3 * .-  Nuevo juego recreativo , según las  re iv ind icac io ­

nes anteriores, que se caracteriza porque los  círculos se- 

Haladoe con los númerosS, 10, 13,16, 40, 44, 23, 34, 36,38 

y 30 se hallan marcados oon una sehal, representando la  po­

sic ión  in ic ia l  ue las fichas o jugadores a l oomenzar e l jue­

go, que a su vez se numerarán del uno a l once, ocupando co­

rrelativamente los circu ios indicados.

4 * . -  Nuevo juego recreativo , que se caracteriza por 

disponer cada una de las dos personas que pueden in terve­

n ir en e l juego de sendos cubiletea con dos dados numera­

dos, uno oon los números 1, 3, 4, 6, 8 y lo  y e l  otro con 

los  números 1, 3, 5, 7, 9 y l l ,  por lo  que en cada tirada 

de los dados habrán de moverse dos fiohas o jugadores co­

rrespondientes a lo s  números indicados por los dados.

5 * .-  Nuevo juego recreativo , según la  reivindicación 

an terior, que se caracteriza porque la  fioha  o jugador nú­

mero 1 puede moverse en todas direcciones entre los circu­

ios 1 a l 8 6  sea dentro de su zona, pero sin poder sa lir  de 

e l la ,  en cuya zono sólo podrán penetrar los jugadores con­

tra r io s , que pueden ser desplazados por la  ficha número 1 

6 portero cuando le  corresponda mover y en direcci6n v e r t i­

ca l. La ficha desplazada retrocederá a un oircu lo fuera de 

la  zona de portero.

6 * . -  Nuevo juego reoreativo , según las reivindicaciones 

anteriores, que se caracteriza porque las fichas o jugadores 

numerados del 3 a l 11 pueden avanzar o retroceder de un c ir ­

culo a su inmediato pero siempre en dirección v e r tic a l u ho-
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r izó n ta l, en laa zonas de defensa y l ib re , tanto propias 

como del oontrario y sólo podrán penetrar en la  zona del 

portero oontrario para conseguir un gol que se considera­

rá a l ocupar verticalmente cualquiera de los circuios uno, 

dos o tres.

7 * . -  Nuevo juego recreativo , segán las re iv in d icac io ­

nes anteriores, que se caracteriza porque las fichas o ju ­

gadores indicados por los dados en la  tirada, pueden mover­

se de un oiroulo a otro s i tienen espacio para e llo  y úni­

camente e l  portero o ficha número 1, puede permanecer quie­

to si le  interesa, pero en capbio puede avanzar dos circu­

ios  si los  dos dados señalan e l  número uno.

8 * .-  NUEVO JUECtO RECREATIVO.

Tono e llo  según se describe y re iv ind ica  en la  presen­

te memoria que consta de seis hojas mecanografiadas por una 

sola de sus caras y se ilu s tra  con e l plano adjunto .

Madrid, seis de Octubre de mil novecientos cincuenta 

y uno.

fRAMMCO MOHOHES
P.f.
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