
MODELO DE UTILIDAD

paya "UN JUEUO DE FUTBOL DEFECCIONADO DE MESA PARA SAL&N" 

a favor da D. Benito R ieja  Moreno, residonto oa Madrid, ea- 

11a da Alburquorqno na 5 da nacionalidad espadóla.
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MEMORIA DESCRIPTIVA

El Modelo da u tilid a d  que sa desoribe sa re fia ra  a 

un juago da fú tbol da salón perfeccionado en a l que aa han 

introduoido una porción da mejoras que vienen a darla una 

seguridad para al juago da asta deporte, que no tien e nin­

guno de los conocidos hasta ahora u tilizan d o  aomo elementos 

accesorios lo s  ya oonooidos y del dominio ptiblico eomo son 

la s  v a r i l la s  en los muñecos que reproducen a los jugadoras 

montados an a lia s  y sobra lo  qua oomo es natural no se in ­

ta cta  obtener ninguna conseción re iv in d ica b le  a t i t u lo  p r i­

vativo  toda vez qua oomo decimos qua por formar parta dal 

re g is tro s  qua han sido anulados o oaduoados por d iversas 

sansas han pasado a pertenecer a l  dominio p óblieo.

Ahora bien, existan  algunos elementos qua estaban 

necesitando una mejora o perfeccionam iento, para darle a 

este  juego una mayor garantía e l  en juego y en la  duración 

dal mismo, que an otroá ya conocidas la s  im perfsocienes me- 

caonioas de que constan han dado lu gar, provocan un gasto 

de entretenim iento que con trarresta  la  e fic a c ia  que puedan 

tener económicamente por una parte y por entretenimie"^*

por otra, pues desaniman a los jugadores a l  tener que tr 

interrumpiendo constantemente lo s  partidos o porque no aa-



len Has pelota* o sa encasquillan lo s  aparato§6ontadores y 

terminan por abandonar la  sata donde ae enouentran in s ta la ­

da* marohandose lo *  jugadores a otro* lugares donde se encuen­

tran in stalad os otras mesas mejor construidas o perfeccion a­

das y estos deieotos son lo s  que oreemos haber conseguido y 

subsanado en e l juego que ahora se s o l ic i t a .

Como elemento ilu s tr a t iv o  hemos de an tioip ar que una 

de estas im perfecciones era la  de que las p elotas cuando eran 

golpeadas por lo s  muñeoos y oaian en lo s  ángulos de la s  ban­

das inm ovilizaban e l  juego sinó se oogía oon la s  manos la  pe­

lo ta  y se ponía a l  alcanoe de lo s  p ies  de lo s  jugadores. Para 

evita* esto hemos colocado, como puede verse en e l plano* ad­

junto en le s  cuatro ángulos del campo unos triángulos rectán­

gulos en lo s  que a l ve rtio s  de la hipotenusa se enouentran en 

un punto más elevado que e l plano del campo de $uego oon e l 

que dicho triangulo forma un ángulo diedro y que tien e por f i ­

nalidad la  §e que a l caer la s  pelotas en lo s  ángulos diehea 

resbalan por s i  so las y pasan a rodar a l  campo de juego no in ­

terrumpiéndose este  en ningún momento por este motivo.

Otra de la s  imnovaoiones introducidas es la de que la s  

pelotas cuando caen dentro de la s  p o rte ría s  a l efectu arse e l 

"g o lf"  y caer a l  in te r io r  por los medios ya conocidos y usua­

le s  *a a parar a un depósito f i g .  6 del plano, en cuyo lugar 

son retenidas hasta e l  momento conveniente que será aquel en 

que una vez introducida la  moneda y oaída en e l  aparato conta­

dor a l actuar sobral la  manivela o palanca ns 1 tirando hacia 

fu era, hace que e l muelle 5 arrastre  e l  trampolín 23 formado 

por doa caras en forma de ángulo que dejan paso a la s  pelotas 

que caen en e l cajón e x te rio r de donde la s  van cogiendo los

jugadores;

También se han introducido otras mejoras como son la s  

referen tes a l montaje de la s  patas que se pueden a to r n illa r  y
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d esato rn illa r  por dentro de la  mesa consiguiéndose oon esto 

e l  que puedan ser desmontables para que puedan fácilm ente ser 

¡tr a s la d a d a s  de un lugar a otro, pero la  imnovaoión más impor- 

í tanta que se ha introducido ha sido la  de d atarlos de une apa­

rato contador y cobrador de absoluta garantía y perfecciona­

miento sobre todos los conocidos y usados hasta la feoha.

Para f a c i l i t a r  la  exp licación , se aoompaha a la pre­

sente Memoria tre s  láminas de dibujos en la s  que se ha repre­

sentado un caso de rea liza c ió n  que se c ita  únicamente a t í t u ­

lo  de ejemplo.

En lo s  dibujos: la f i g .  1 representa.a escala v a ria ­

ble un d e ta lle  del aparato contador. La f i g .  2 representa 

otra v is ta  del mismo meoanismo. La f i g .  3 e l mismo oon e l 

monedero a b ie rto . La f i g .  4 a l mismo cuando se aotua sobre 

ó l.  La f i g .  5 , lo s  ángulos inclinados de la s  mesas. La f ig .

6 la  re lació n  o enlace que e l aparato monedero o contador 

tien e oon e l  trampolín retenedor y explusor de la s  pelotas 

a l in te r io r .

Examinando detenidamente i&os planos y para una mejor 

compresión de lo s  mismos hemos ido numerando cada una de la s  

piezas que lo integran a f in  de que se pueda i r  relacionando 

la  descripción de los mecanismos oon la s  piezas que lo  in ­

tegran y la  funoión que a cada uno de e l lo s  le s  esté  enco­

mendada.

Para empezar a poner la mesa da juego en funcionamien­

to , se introduce por la  ranura externa del aparato contador 

una moneda o fich a  convenientemente calibrada que a l caer den­

tro  del aparato, este la  acepte s i  corresponde a l c a lib re  pre­

viamente estab lecid o, porque s i  no es a s í  e l aparato la  ex­

pulsa a l ex terior y a l t ir a r  de la manivela esta no funoiona, 

pero s i  es la precisa y conveniente en este  momento de efectuar 

e l t iró n , la  moneda va a ocupar su s i t io  determinado y en este  

momento e l  mando hace aotuar el trampolín de la s  pelotas y eso



tas  caen hacia e l  e x te rio r para que pu4ua u l  ^uego*empezar y la  

pueda cae a l  depótido recaudador.

Las p iezas que lo  integran son la s  sigu ien tes y obedeeen 

lo s  sigu ien tes cometidas: 1; mando para accionar e l meoanismo,

2, lengüeta que resbala sobre la  pieza 3 adosada a una de la s  que 

canalizan e l  paso de la  moneda, 4, plataforma del mecanismo que 

se desplaza accionada por e l mando 1 ,  3. pieza que a l resbalar 

sobre la  lengüeta 2 provoca la  apertura de la s  p iezas 7 , entre 

la s  que pasa la  moneda ,qua de este modo eaa fu era  del contador 

5, muelles qua a l t ir a r  de la  tram pilla 22 permite la  sa lid a  de 

la s  bolas; 5 ' o r i f ic io  para su jetar dicho muelles a la  p la ta fo r­

ma 4; 6, muelles que provoaa la  vuelta d el mecanismo a su p o si-  

oián p rim itiva; 6 ' pivote mediante e l  que engancha en la  p la ta fo r­

ma 4 a l  muelles 6; 7, paredes conductoras de la  fich a  a l  contador; 

8, balanoin que cede a l peso de la fich a  o moneda adecuada; 9 , 

e je  sobre e l que abren o cierran  la s  p iezas o paredes 7; 10, mue­

lle -r e s o r te  que provoca e l  c ie rre  de e sta s; 1 1 , pieza en cuyo con­

ducto cen tra l cae la  fieh a cuando se abren la s  paredes 7; 12, -

trian gu lo  que regula la  marcha del mecanismo; 13, muelles del mis­

ma; 14, s in fin ; 1 5 , sa lid a  de la  moneda cuando cae a la  pieza 11 ; 

16 , cubierta de la  ranura donde se depoCita la  moneda para in i ­

c ia r e l funcionamiento del contador; 17 , sa lid a  de la moneda a l 

depósito, una vez en marcha e l  mecanismo; 1 8 , pieza dentada sobre 

la  que actúa e l triangulo 12; 19, pieza que impulsa la  monada ha­

c ia  la  sa lid a  1 7 ; 2 0 , su p erfio ie  h orizontal del juego; 21, sngu^ 

le s  de la  misma que forman un desnivel para impedir que la s  bolas 

se paralicen  en lo s  rincones de la mesa; 22, tram p illo , que impi­

de o perm ite, la  sa lid a  de la s  bolas según la  posición que adopte; 

23 , e je  de la  misma; 2 4 , pieza que f i j a  a dicha tram pilla  a l  ex­

tremo del muelle 5 ; 2 5 , trav iesa  donde se f i j a  e l  extremo del mue­

l l e  6; 2 6 , muelles que t ir a  de la  tram p illa  22 después de dar pa­

so a la s  bolas; 2 7 , pared de oonduoto de la mesa donde se f i j a  e l 

extremo del muelle 26; 2 8 , paredes del conduc to donde va montado
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e l  mecanismo oontador.

La f i g .  1 representa una v is ta  en alzado la te r a l  del 

¡rcanismo. La f i g ,  2 una v is ta  superio del mismo. La f i g  3 * 

v is ta  en alzado p osterior en la s  p iezas 7 a b iertas para dejar 

oaer la poneda. La f i g  4 . la  misma v is ta  oon la s  paredes 7 ce­

rradas. La f i g .  5 , un ángulo de la su p e rfic ie  de juego. La f ig .  

6, una v is ta  e x te rio r de los conductores para e l  recorrido de 

la s  bolas y disposición  del meeanismo de sa lid a  y retención , 

a s i como del contador que lo acciona.

El modelo, dentreo de su esenoialidad podrá ser llevado 

a la  p ráctica  en otras formas de re a liza c ió n  que la s  indieadad 

a t í t u lo  de ejemplo, a la s  cuales a lcan zaría  igualmente la  pro­

tección que se recaba, podrá pues, con stru irse en cualquier 

forma o tamaño, con los m ateriales más adeouados a cada oaso, 

por quedar todo e l lo  oomprendido dentro del e s p ír itu  de la s  re i 

vindicaciones.

N 0 T A

D escrito e l  objeto y u tilid a d  de la  invenoión, la  que 

se declara como no divulgada n i practicada en España comprende 

la s  sigu ien tes reivin d icacio n es:

1 * .-  Se re iv in d ica  "un juego de fú tb o l perfeooionado de mesa pa 

ra salón" que se ca ra cteriza  porque en sus cuatro ángulos del 

esmpo de juego está dopado de unos trián gu lo s que forman oon 

61 un ángulo diedro y ouyo v é r tic e  de la  hipotenusa está  en un 

plano superior# a l del oampo para darle la  situ ación  deseada. 

2* .-  Porque en re lació n  oon la  an terio r re iv in d icació n  se ca­

ra cte riza  porque la s  patas se pueden montar y desmontar por 

to r n illo s  situados en e l  in te r io r  de la  mesa que le  da la  par­

ticu la rid a d  de ser esta desmontada fácilm ente y a voluntad pa­

ra su transporte.

3* .-  Reivindica también en relación  oon la s  an teriores re iv in ­

dicaciones porque se caracteriza  en que posee un aparato conta-
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dor reeaudador que le  perfeooiona por haaer im posible la  in -  

troduaoidn de fiohaa a monedas que no se avengan a l  mismo.

< 4 * .-  Se rei-?indioa en re lació n  con esta ¿ltim a porque ae oarao-
 ̂ .

¡ te r in a  en que e l  mando que aotda sobre e l trampolín que d¿ a a l i -
*̂*̂ 0 a is a  p elotas no se puede mover a i la  moneda o fioha no es 

la  le g a l o adecuada pera au funeionamiento porque esta es arro­

jada a l e x te rio r .

^a reivin dioa an re lació n  a la s  dos an teriores que, que e l

meaanisno que reoibe la  moneda, o la  expulse, a i  no es ls g s l  y 

y la s  damas que la  integran para dar paso a la s  p elotas y re -  

aaudar la s  íioh as o monadas se oaraateriza t a l  y oomo queda des- 

o r ita  an la  Memoria y grafiado por lo s  piamos adjuntos, y por 

¿ltim o.

6 * .-  Se re iv in d ica  "UN JUEGO DE FUTBOL PERFECCIONADO DE MESA 

PARA SAL&N̂  Sog¿n se describe y re iv in d ica  en la  presante Me­

moria d escrip tiva  que oonata de 6 hojas fo lia d a s  y e s c r ita s  a 

maquina por una sola cara soompadados de sus dibujos.

Madwid, 15 de Septiembre de 1 .9 5 1



3%, "W ^ ..''ë

j  /7? /

/lyr^A?
_..'^v¿. .̂^.y - '', ,,,^  / ÿ " '

/ _y y  ̂ -
.V'' V



'ü
o

FUT



g  a  ¿


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



