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PATENTE 

DE

MODELO DE UTILIDAD 

por 30 años
a favor de Doa Josó Antonio GOMEZ GONZALEZ 

de nacionalidad española

residente en Barcelona, Avda. Virgen de Montserrat, nc 847 

por:
"MECANISMO DE ARTICULACION Y MONTAJE DE LAS FIGURAS 

ACCIORADORAS DE LOS JUEGOS DE SOBREMESA" (Clase 606, 

Grupo 65 del Nomenclátor)

MEMORIA DESCRIPTIVA 

La presente Patente de Modelo de U tilidad e stá  destina­

da a garantizar a su concesionario la  propiedad y e l  derecho 

a la  fabricación y explotación exclusiva de nn mecanismo de 

articu lación  y montaje de la s  figuras accionadoras en lo s jne 

gos de sobremesa, ta le s  como, balompié, hockey a o tro s.

Dicho mecanismo se ap lica  a toda olase de juegos en los 
que la s  figuras van montadas en anas barras transversales,

la s  onales son accionadas para e l  juego, en sentido giratorio
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y de traslación  ad ia l.
Tal como están construidos hasta la  fecha lo s citados 

juegos, e l accionamiento de dichas barras resu lta  bastante pe­

sado, originando un cansancio innecesario a lo s  que lo s u t i l i ­

zan ya que para haoerlas desplazar axialmente es preciso hacer 

correr toda la  barra sustentadora de la s  fig u ra s.

Otro inconveniente que presentan, constructivamente, d i­

chos juegos, es e l sistema de montaje de la s  figu ras a la s  ba­

rra s , por ir  montadas a la s  mismas mediante unas plaquitas de 

metal fi jad a s  por medio de remaches, con lo que debido a la s  

sacudidas que reciben durante e l juego se desmontan con r e la t i­

va fac ilid ad .

Con e l mecanismo a que nos referimos se evitan los indica­

dos inconvenientes, ya que la s  figuras en lugar de i r  montadas 

directamente en las barras transversales, van f i ja d a s  en unos 

manguitos dispuestos en dichas barras, de manera que para e l 

movimiento de la s  figuras en sentido transversal solamente se 

hace deslizar e l  citado manguito a través de la  barra, ahorrán­

dose e l esfuerzo que representa haoer correr toda la  barra.

Otro de lo s perfeccionamientos que presenta e l mencionado 

mecanismo consiste en disponerse anos parachoques de goma o ma­

te r ia l  sim ilar dispuestos en lo s soportes de la s  barras para 

que a l  accionar e sta s  oon fuerza en sentido tran sversal, no per­

judiquen a dichos soportes y a l  propio tiempo aminoren la  fuer­

za del golpe.
El montaje de la s  figuras a la s  barras también se ha per­

feccionado, suprimiéndose la  plaquita de fijac ió n  y haciendo 

que e l  propio ouerpo de la  figura constituya e l elemento de f i -  

jao ién .

Seguidamente se describe con todo detalle  y a guisa de 

ejemplo no lim itativo e l  susodicho mecanismo adjuntándose para



gn mejor comprensión ana hoja de d ibajos.

En lo s  referidos d ibajos se representa, en la  F ig . 1, 

e l  conjan to del meoanismo objeto de la  patente de modelo de 

a tilid ad  qae nos ocapa; en laE F ig s. 2, 3, 4, y & e l despiece 

de los elementos constitntivos de la  barra, y en la  F ig . 6 

on d eta lle  en sección longitndiaal de ana iig a ra  oonstrnida 

para ser montada en e l indicado mecanismo.

Tal como se ha indicado anteriormente, la s  figaras repre­

sentativas de los jagadores de balompié o de otro jaego caa l- 

qniera, en logar de i r  montadas directamente a la  barra aocio- 

nadora de la s  mismas, van fi ja d a s  a on manguito (1) qae se des­

l iz a  libremente a través de on tobo (2) qae hace lo s efectos 

de ana barra, e l  cnal presenta ana escotadura ax ia l (3) qae es 

atravesada por on pasador con tuerca (4) mediante el cual se 

one e l manguito ( l )  con una v a r il la  (5) de acero o m aterial 

sim ilar, alojada en e l  in terio r del tubo (2) y coya v a r i l la  so­

bresale a l  exterior del campo de jaego, para so manipulación 

mediante un pomo (6) fijad o  a l  extremo de dicho elemento.

G radas a e sta  oonstrncción especial cuando se desea en 

pleno juego haeer correr transversalmente a la s  figu ras, la  

v a r il la  a fra stra  en sentido ax ia l a l  mangaito ( l )  portador de 

dichas figuras y cuando se imprime un movimiento de rotación 

a l  pomo de manipulación, g ira  e l conjunto de lo s elementos cons­

titu tiv o s de l a  barra, por obligarle a e llo  e l  pasador (3) que 

pasa a través de la  esootadura practicada en e l tubo (2 ).

F ijados a lo s soportes (7) de lo que denominaremos barra 

de accionamiento, van dispuestos unos parachoques (8) de goma 

o material sim ilar que amortiguan lo s choques producidos por 

lo s  movimientos transversales bruscos del manguito (1 ), e l cual 
presenta en ambos extremos ana brida de rei'nerzo (9 ) .

Las figaras estarán constrnidas de dos piezas macizas (10)



'¡y ( l l )  de tamaño variable que se complementaran para adoptar 

la  forma del jagador de balompié, o de otra olase de jaego, 

la s  caales ana vez acopladas presentan on o r if ic io  transver­

sa l  (12) para e l montaje del muñeco a l mangaito (1 ), efectaán- 

dose sa fijac ió n  mediante dos torn illos con taeroa (13).

En la  Patente de Modelo de U tilidad d escrita  serán va­

r ia b le s , e l tamaño de lo s d istin to s elementos de lo s brazos 

acoionadores, lo s m ateriales empleados en sa fabricación y en 

general, todos caantos d eta lle s no alteren , cambien o modifi- 

qaen sa propia esenoialidad.

N O T A
R E I V I N D I C A C I O N E S

Se reivindica como objeto de la  presente Patente de Mo­

delo de U tilidad:

l a . -  Mecanismo de articalación  y montaje de la s  figaras 

accionadoras da lo s jaegos de sobremeea, caracterizado por i r  

montadas la s  referidas figaras en an mangaito qae se desliza 

libremente a través de an tabo qae hace lo s efectos de la s  ba­

rras transversales carac te r ística s de dichos jaegos, y cayo 

mangaito va fijado  mediante an torn illo  a ana v a r il la  de ace­

ro o m aterial sim ilar alo jada en e l in terior del taho, la  caal 

sobresale a l  exterior del campo de jaego para sa  manipalaoión 

mediante an pomo fijad o  a l  extremo de la  misma.

2 6 .-  Mecanismo de articalación  y montaje de la s  figaras 

aocionadoras de lo s jaegos de sobremesa, en lo s  qae e l torni­

llo  de fija c ió n  del mangaito a la  v a r il la  de accionamiento, 

pasa a través de ana escotadara ax ial qae presenta e l tabo en 

e l  oaal va montado, caracterizándose poraoe para e l movimiento 

de la s  fig a ra s en sentido transversal solo se d esliza  e l c ita ­

do mangaito a través de la  barra.

3 6 .-  Mecanismo de articalación  y montaje de la s  figaraB
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accionadoras de lo s juegos de sobremesa, en lo s qae el man- 

gaito portador de la s  figuras va provisto en sos extremos 

de anas bridas de refuerzo, qae dan, en lo s movimientos trans­

versales brasoos, contra anos paraoAoqct.es de goma o m aterial 

8. sim ilar fijad o s a los soportes de la s  barras tran sversales.

45 .-Mecanismo de articulación  y montaje de la s  figuras 

aooionadoras de lo s  jmegos de sobremesa, caracterizado porqae 

la s  figuras están construidas de dos piezas macizas, que se 

complementan para adoptar la  forma del jugador qae se repre- 

10. senta, la s  órnales ana vez acopladas, presentan an o r ific io  

transversal para e l montaje de la  figura a l  mangnito de la  

barra de accionamiento, mediante to rn illo s .

8&.- MECANISMO DE ARTICULACION Y MONTAJE DE LAS FIGURAS 
ACCIONADORAS. DE LOS JUEGOS DE SOBREMESA.

Sean ouales fueren la s  cirannstanolas qne concurran con 

la  esenoialidad propia de la  misma.
Consta la  presente Memoria descriptiva de cinoo páginas 

fo liad as y mecanográfiadas por ana so la  cara y v ja  acompañada 

de ana hoja de d ibajos ac larativ o s.

Madrid, 24 de Febrero de 1981.
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