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PATENTE
DE
MODELO DE UTILIDAD

por 20 eiiosB

e favor de Don Joeé Antonio GOMEZ GONZALEZ
de naolonalidad espaiola
residente en Bercelona, Avda, Virgen de Montserrat, n® 247
por:

"MECANISMO DE ARTICULACION Y MONTAJE DE LAS FIGURAS

ACCTIONADORAS DE Y08 JUEGOS DE SOBREMESA" (Clase 608,

Grupo 62 del Nomenclator)

MEMORTIA DESCRIPTIVA

La presente Patente de Modelo de Utilidad estd desﬁina*
da a garantizar & 8u concesionario la propiedad y el derecho
8 la fabriocacién y explotacidn exzclusiva de un mecanismo de
articnlacibn j montaje de las figuras accionadores en log jue~
208 de sobremesa, tales eomo, haloﬁpie, hockey u otros.

Dicho mecanismo se aplica a toda clase de juegos en los

que lee figaoras ven montadas en una® barras transversales,

las cuales son accionadas para el juego, en sentido giratorio
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y de treslacidn agkial.

Tal como estdn conetruidos hasta le fecha los citados
juegos, el accionamiento de dichas barrag resulta bastante pe-
gado, originando un canssncio innecesario a log8 gune log utili-
zan ya que paras hacerlas desplezaer axlalmente es preciso hacer
correr tode la barra sustentadora de las figuras.

Otro inconveniente que presentan, constructivamente, di-
chos jnegos, es el esistema de montaje de las figuras a las ba-
rras, por ir montedas a las mismae mediante unae plequitas de
metal fijadas por medio de remaches, con lo que debido & lam
sacudidae que reciben durante el juego se desmontan con relati-
va facilidad. _

Con el mecanismo & que nos referimos se evitan los indice~
dos insconvenlentes, ya que las figurae en lugar de ir montadas )
directamente en las barrase transversales, ven fijedas en dnos
manguitos dispuestos eﬁ dichas barras, de manera que para el
movimiento de las figuras en sentido transversal solamente se
hace dsslizar el citado mangﬁito 8 través de la barra, shorrén—
dose el esfuerzo que representa haeoer correr toda la barra.

Otro de loe perfeccionamientos que presenta el mencionado .
mecanismo consiste en disponeree unos parachogues de goma o ma-
ferial similar dispunestos en los esoportes de las barrae para
que al accionar estas con fuerza ensentide transversal, no per-
judiquen m dichos soportes y al proplo tiempo aminoren la fmer-—
za del golpe.

El montaje de las figuras s las barras tambien se ha per-—
feccionado, euprimiéniose la plaquita de fijacidn y haciendo
que el propio ocuerpo de lea figura constitoya ei elemento de fi—
jeocién.

Seguldamente se desaribe con todo detalle y a guisa de

ejemplo no limitativo el susodicho mecanismo adjunténdose para
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su mejor comprensién una hoja de dibujos.

En los referidos dibﬁjos se representa, en la Fig. 1,
el conjunto del mecanismo objeto de la patente de modelo de
ntilidad que nosg ocupa; en les Fige, 2, 3, 4, y 5 el despilece
de los elementos constitutivos de la barra, y en la Fig. 6
un detalle en seceidn longitudinal de una figura construidas
parae ger montada en el indieado mecanismo.,

Tal como se ha indicado aenteriormente, las figurss repre-—
sentativasg de los jugadores de balompié o de otro juego cual—-
gquniers, en logar de ir montadas directamente & la barra aagcio-
nadora de las mismes, van fijades & un mungoito (1) que se dee-
lize libremente & través de un tubo (2) que hace loe efectos
de una barra, el cual presenta una escotadura axial (3) que es
atravesada por un pasador con tuercs (4) mediante el cual se
une el manguito (1) con una varilla (5) de acero o material
gimilar, alojeda en el interior del tubo (2) y cuya varille so-
bresale al exterior del campo de juego, para su manipulacién
mediasnte un pomo (6) fijado al extremo de dicho elemento.

Graciae & esta conetruccidn especial cuando se desea en
pleno juego haeer correr transverealmenté & las figuras, la
varilla aprastre en sentido exial al manguito (1) portador de
dichas figurae y cuando se imprime un movimiento de rotacién
el pomo de manipulacidn, gira el conjunto'de los elementor cons—
titutivos de la barra, por obligarle & ello el pasador (3) que
pass a través de la eeaotadura precticeds en el tubo (2).

Fijedos a los soportes (7) de lo que denominaremos barra
de accionamiento, van dispuestos unoe parachoques (8) de goma
o meterial similar gue amortigunan los choques producidos por
loe movimientos transversales bruscos del manguito (1), el cuel
presenta en ambos extremoe una brida de retuerzo (9).

Las figuras estarédn constrotdas de dos piezas macizas (10)
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"y (11) de tamafio varisble gque se complementaran para adoptar

la forma del Juzador de balompie, o de otra clase de juego,
las cnales wna vez acopladag presentan un orificio transver-
gal (12) para el montaje del muiieco al manguito (1), efectuén-—
dose su fijeoidn mediante doe tornillos con tuerca {13).

En la Patente de Modelo de Utilidad descrite serén va-
riables, el tamefio de los distinbos elementos de los brazos ‘
accionadores, los materiales empleados en su fabricecidn g en
general, todoe cuantos detalles no alteren, cambisn o modifi-
quen su prople esenclsglidad.

¥ o T A
REIVINDICACIONES

Se reivindica como objeto de las presente Patente de Ho-
delo de Utilided:

18,~ Mecaniemo de articulacidén y montaje de las figuras
acciongdoras de los Juegoe de sobremeea,.earacterizado por ir
montadas las referidame figurae en un manguito que se desliza
libremente & través de un tubo que hace los efectos de las be-
rras transverséles caracteristicas de dichos juegos, ¥y cuyo
manguito va fijado medianfte un tornillo & una varills de ace~
ro o materisl similar alojada en el interior del tubo, la cusal
sobresale al exterlior del campo de juego para su manipulacidn
mediante un pomo fijado al extremo de la misma.

2% .~ Mecanismo de articulacidén y montaje de lase figuras'
accionadoraes de loes juegos de sobremess, en los que el torni-
llo de fijaocién del menguite a ls varills de accionamiento,
pasa a trevés de una escotadura axial gque presenta el tubo en
el cusl va montado, caracterizdndose poraue para el movimiento
de las figuras en sentido transversal solo se desliza el cita~—
do mangnito a tiavée de la barra.

28 ,~ Mecanismo de erticulacién y montaje de las figurae
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saocionadoras de los juegés de sobremess, en los gue el man-
gulto portador de las figurasg va provisto en sns extremos

de unaes bri&aé de refuerzo, que den, en los movimientos trans—
versales bruscog, aontra unos parachogues de gome o material
similar fijados a los soportes de lag barras transversalesg.

48 ,~ Meoaniemo de articulacidén y montaje de las figurasb
aooionadoras de los juegos de sobremesa, caracterizado porque
lae figuras estdn oconstruidems de dos plezas macizas, que se
complementan pars adoptar la forma del jugador gque se repre-
genta, lag cuales una vesz acopladdé, presentan un orificio
transvergsal para el montaje de la figurs gl menguito de la
barra de acoionamiento, mediante tornillos.

58 ,~ MBECANISIO DE ARTICULACION Y MONTAJE DE LAS RIGURAS
ACCIONADCRAS. DE LOS JUEGQS DE SOBREMESA ., _

Sean cueles fueren lss circunstanciag que concurran con
la esencialidad propia de la miema.

Coneta la presente Hbmoria'descriptiva de cinco péginae
foliadas y mecanogréfiédas por uns £6la cera y v'& scompaiada
de uns ﬁoja de dibnjose aclarativos.

Madrid, 24 de Eebrero de 1951.
P. A,
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