
M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

de un MODEM) DE UTILIDAD, cuyo re g is tro  se s o l ic i ta  por 
vein te  años, para España y sus Posesiones, a favor de D. 
FRANCISCO ALCALDE BERMEJO jr D.JULÍO GUSI BRICIO, ambos de 
nacionalidad española y resid en tes en Madrid, c a lle  de Vic 
to r ia  Pérez n&m 15 (Chsmartin) y ca lle  de Lino núm 20 (Te- 
toan) re^yectivanente, por *UN NUEVO JUEGO DE FUTBOL DE 
SALON*.----------------------------------------------------------- ---------------

D E 3& C R I P C I 0 N

El Modelo de U tilid ad  que mediante é s ta  menoría se 
describe t r a ta ,  según e l enunciado in d ica , de un nuevo jue­
go de fú tb o l de sal&n que por sus c a ra c te r ís t ic a s  seré , in_ 
dudablemente, e l que tenga m&s aceptación en el mercado a l
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ser p re fe rid o  por e l público en tre  cuantos hasta ahora 
se conocen, pués m ientras que con esto s l a s  jugadas son 
im perfectas por ten er que h acerlas á l  albur y sin poder te ­
ner en ningún momento e l contro l de l a  p e lo ta , con e l  que 
ahora se pretende e l  juego en s i guarda c ie rto  parecido 
con e l  que se re a liz a  en lo s  estad ios, puús ineludo lo s  
f a l lo s  de pases y de toques de balón son también ig u ales 
a lo s  que en ocasiones se incurren por lo s  jugadores profe­
sionales y aficionados.

Con ayuda del plano que se acompaña y por l a s  figu ras 
en é l  representadas, se describe a continuación: un caso de 
rea lizac ió n  pr&ctkca del motivo de l a  invención.

Eh dicho plano.
La f ig .  1& rep resen ta , en p lan ta , una porción del 

juego de fú tb o l que se pretende; y
La f ig .  2*, en sección lo n g itu d in a l, es o tra  v is ta

del mismo juego mostrando el mecanismo que transm ite movi­
miento a dos de lo s  m uñecos-fu tbolistas.

&i dichas fig u ras :
1 . -  es l a  m esa,bastidor o ca ja  de juego.
3 . -  e je  h o rizon ta l de una palanca tran an isa ra .
5 . -  mandos de l a s  palancas transm isoras para lo s

m uñecos-fu tbolistas.
4 . -  m uñecos-fu tbolistas.

5 .-muñeco-portero.
6 . -  mando y palanca transm isora de movimiento pa­

ra  e l muñeco-portero.
7 . -  Ranura par l a  que corre o se desplaza e l muñe­

co-portero.
8 . -  hendiduras c ircu la re s  sobre l a  su perfic ie  de

juego que rodean lo s  espacios ocupados por lo sZ5.-
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m uñecos-futboli s ta s .
9.# Sinuosidades ^  l a  su p e rfic ie  de juego.

10 . -  escuadras en fonaa de *F* sustentadoras de lo s
mecanismos o palancas transm isoras.

11 . -  medios de sujeci&n de l a s  escuadras susten ta­
doras.

1 2 .  -  Engranajes tronco-c6nícos.
13 . -  e je s  v e r t ic a le s  de l a s  palancas transm isoras.
14 . -  Peanas donde se fi#an lo s  m uñecos-fu tbolistas.
15. -  Espárragos a vastagos de los engraajes.

Por lo s  hasta  ahora d esc rito  y referenciado se pueo 
de l le g a r  a l a  conclusi&n de que el nuevo juego de fú tbo l 
de sal&n que se describe, se constituye por un b astid o r o c: 
j a  ( l)  cuy sp e rfic ie , aparte de tener trazo s sim ilares a lo : 
que reglamentariamente tienen  lo s  campos destinados a ju ­
gar a l  fú tb o l, presenta d iversas sinuosidades (9) y unos 
rebajes c irc u la re s  (s) situados como cerco de unos o r i f i ­
cios ex is ten te s  en diversos lugares de t a l  su p e rfic ie  y en 
lo s  que quedan acoplados unos tacos o peanas (14) sobre lo s  
qpe descansan y se f i ja n  unos muñeco s-fu  t b d i s t a s  (4) que 
con una de sus p iernas levan tada quedan en posición de dar 
un chut.

EL número de ta le s  m uñecos-fu tbolistas (4) ex isten - ¡ 
te s  sobre l a  superfic ie  (9) es e l de v e in te , d iv ididos en 
dos grupos o equipos y enfrentados, por tan to , en r iv a l i ­
dad, d iez contra d iez. Cinco de lo s  m uñecos-fu tbolistas 
(4) de cada grppo o equipo tienen levantada l a  p ierna  de­
recha en posición de dar un chut, y lo s  ogros cinco l a  iz -  ! 
quierda.

65 .- fp a r te  de esos ve in te  m uñecos-futbolistas (4)



existen o tro s  dos (5 ) , uno por cada bando, que hacen la s  
veces de portero  y se encuentran, por tan to , situados en 
e l lu g ar que simula ser l a s  p o r te r ía s  de cada equipo. Es-  ̂
dos muñecos-portero (5) se mueven de un extraño a o tro  de 
cada una de susgforterias, describiendo un arco de medio 
punto, merced a una palanca (6) accionada a mano y s itu a ­
da en e l centro de cada lado fro n ta l de l a  caja  o b a s tid o r .

Esta palanca (6) puede e s ta r  situada por debajo 
de l a  su p e rfic ie  ¿e l a  caja  o bien por encima. Eh e l prime­
ro de lo s  casos se hace preciso  l a  ex is ten c ia  de una ranu­
ra  sem icircular (7) para que por e l la  pueda correr e l mu­
ñeco-portero (5 ) , pu ts t s t e  est& sujeto a l  extremo an te rio r 
de l a  palanca $ ) , m ientras e l p o s te r io r  sobre-sale de l a  
ca ja  ( l)  para hacer p osib le  su accionamiento manual.

El mecanismo de funcionamiento de lo s  muñecos- 
fu tb o lis ta s  (4) de es te  juego de fú tb o l de salón que se es- 
t& describiendo se consttuye, p r a  cada dos jugadores de 
un misHO equipo, par una v a r i l la  o eje horizon tal (2) y 
dos v e r t ic a le s  (13) que se enlazan o se un ai con e l prime­
ro mediante dos engranajes o piñones tronco-cónicos (12)
poriristos de vastagos o esp&rragos de fija cc ió n  (15).

Toda ese conjunto queda oculto  a l a  v is ta  del 
público por encontrarse situado debajo de l a  su perfic ie  de 
juego y es sustentado por dos escuadras con forma de "F" 
su je tas  a l a  p a rte  in f e r io r  de dicha su p e rfic ie  mediante 
to m il lo s  (11) u o tro  medio análogo.

Las v a r i l la s  o e je s  v e r tic a le s  ( is )  tienen  en 
su extremo superior unos tacos o peanas (14) que quedan 
rasan tes con l a  su p erfic ie  de juego y en l a s  opales se f i ­
jan lo s  muñecos fu tb o lis ta s  (4) .

Las v a r i l la s  o e je s  h o rizo n ta les (2) de cada equi­
po (cinco por cada uno) salen a l  ex te rio r por e l lado fron-
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t a l  respectivo  de l a  ca ja  (1) y están p ro v is ta s  en sus ex­
trañas de unos mandos o puños (5) que tienen  por misión 
f d b i l i t a r  e l movimiento g ira to r io  que precisan  para que, 
transm itiéndoselo a lo s  m uñecos-fu tbolistas (4) a través 
de lo s  e je s  v e r tic a le s  (13) y peanas (14), dichos muñecos- 
fu tb o lis ta s  (4) puedan dar a l a  p e lo ta  con e l  p ié  que t i e ­
nen levantado.

Es innecesario  d ec ir  que debido a l a s  sinuosidades 
(9) que p resan ta  l a  su p e rfic ie  de juego y a l a s  hendiduras 
c ircu la re s  (8) que p resen ta  l a  su p e rfic ie  de juego, l a  
p e lo ta , a l r e c ib ir  e l chur de algtun muñeco ( 4) ,  i r é  forzo­
samente a p a ra r a lo s  p ie s  de o tro , bien sea del miaño equi­
po o del co n tra rio , pués e llo  depende de l a  habilidad  de 
l a s  personas que jueguen, que en muchos casos y con muy po­
ca pr& ctica podran hacer jugadas de verdadero fú tbo l para 
conseguir m eter gol.

Todo lo  anteriorm ente d e sc rito , as i como lo  represen­
tado en l a  hoja de piamos que se ad jun ta , lo  ha sido a t i tá n  
lo  i lu s t ra t iv o  y no l im ita tiv o , ya que e l objeto  motivo de 
e s te  Modelo de U tilid ad  es suscep tib le  de adm itir cuantas 
m odificaciones seestimen oportunas siempre y cuando no se 
a l te re  su esencialidad  seg&n l a s  s ig u ien tes reivindicacianec.í

R E I V I N D I C A C I O N E S

1*) Por: "UN NUEVO JUEGO DE FUTBOL DE SALON* carac­
terizado  por c o n s ti tu ir se  con una ca ja  de forma m&s bien 
rectangu lar y cuya su p erfic ie , adem&s de to se r  represen ta­
dos unos tra zo s  s im ila res a lo s  que reglan en ta r i  ante p re­
sentas lo s  verdaderos campos de fú tb o l, y unas p o r te r ía s  
en e l  centro de sus lados extremos, tie n e  unas sinuosidades 
en toda su e tensión y unas hendiduras que circundas lo s
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lu g ares  en que se encuentran unos m uñecos-fu tbolistas.
2^) El mismo juego de fú tb o l de l a  re iv ind icación  

a n te r io r  caracterizado  porque lo s  m uñecos-fu tbolistas que 
hay sobre l a  su p e rfic ie  de juego son vein te  y forman dos 
bandos o equipos que en tre  s i se enfrentan; y porque mien­
t r a s  unos muñecos de un mismo equipo tienen levan tada l a  
p ie rn a  izquierda, lo s  o tro s  tienen  levantada l a  derecha.

g?) EL mi sao juego de fú tb o l de l a s  re iv ind icacio ­
nes an te rio res  caracterizado  porque lo s  mismos muñecos-fut­
b o l is ta s  están f i j o s  en unos tacos o peanas situados en e l 
in te r io r  de unos o r i f ic io s  p rac ticados en l a  su p erfic ie  
de juego.

4?).-EL mismo juego de fú tb o l de la s  re iv in d ica­
ciones an te rio re s  caracterizado  por contar tambitn con dos 
muñecos-porteros que se mueven de un extremo a o tro  de sus 
resp ec tiv as p o r te r ía s , describiendo un arco de medio punto, 
merced a  una palanca que con su extremo p o s te rio r  sobre-sa­
l e  de l a  mesa de juego por e l  lad o  f ro n ta l  respectivo,m ien­
t r a s  que can e l  a n te rio r  f i j a  y so stien e  a l  muñeco p o rte ro ; 
y  porque l a  susodicha palanca puede e s ta r  situada por enci­
ma o por debajo de l a  su p e rfic ie  de juego, pero en %ste 
ú ltim o caso es  preciso  l a  ex is ten c ia  en t a l  su p e rfic ie  de 
una ranura sem i-circu lar por l a  que pueda co rre r o d e s li­
zarse e l muñeco-portero.

5*) .-EL mi amo juego de fú tb o l de l a s  re iv in d ica­
ciones an te rio res  car a te r í  zado porque lo s  m uñecos-futbolis­
ta s  se mueven de dos en dos merced a una palanca transm i­
sora que se constituye por una v a r i l l a  o e je  h o rizo n ta l y 
o tra s  dos v e r tic a le s  ascendentes que de e l l a  partea  y que 
se rematan por su extremo superior en un taco o peana don­
de se f i ja n  lo s  m uñecos-fu tbolistas, y porque ta le s  v a r i-
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11 as v e r t ic a le s  con sus resp ec tiv as peanas g iran  sobre 
si cuando l a  v a r i l l a  horizon ta l a  e llo  l a s  o b liga  merced 
a  unos engranajes convenientemente d ispuestos.

6*) EL mi aso juego de fú tb o l de l a  re iv in d ic a ­
ciones an te rio re s  caracterizado porque para lo s  d iez mu­
ñecos-fu tb o li s ta s  de cada equipo se necesitan  cinco pa­
lan cas tran  sai soras que p ro v is ta s  de sus correspondientes 
empuñaduras o mandos sobresalen a l ex te rio r  por e l lado 
f ro n ta l  respectivo , siendo sustentadas por l a  p a r te  in fe ­
r io r  de l a  su p e rfic ie  de juego mediante unas escuadras 
con forma de *F* que a  e l la  se sujeten mediante to m il lo s  
a  o tro  medio an&logo.

7 * ) .-  Por? "UN NtTEVO JUEGO DE FUTBOL DE 8AL6N"
Consta l a  p resente memoria d e sc rip tiv a  de s ie te  

ho jas fo llad as  y e s c r i ta s  a m&qpina por una so la  de sus
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