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MEMORIA DESCRIPTIVA

Este Modelo da U tilidad se re f ie r e , conforme in­

dica eu enunciado, a un nuevo juego de sobremesa que 

recuerda, dada la  especial disposición de los elemen­

to s que lo integran, a l juego de fútbol, bal&i a mano, 

5 . hockey y otros sim ilares que se ejecutan en campos y

sirviéndose de una pelota, pero que presenta la  ventaja  

sobre lo s  conocidos juegos de sobremesa, de ser mucho 

mas f á c i l  de fab ricación , ejecución de manejo, lo que 

representa sensibles ventajas de orden p ráctico  y eco- 

10. nómico sobre lo s  juegos de aplicación sim ilar, que se 

conocen y emplean en la  a c tu a lid a d .----------- ------ ---------

Este nuevo juego se ca ra cte riz a  principalmente en 

quedar formado por un tablero plano o n ó , que está  c i r ­

cundado por una valla  o baranda de cerramiento de con- 

1 5 . figuración apropiada y preferentemente desarmable, la  

que a su vez sirve para su jetar la s  dos p orterías en 

lo s  la te ra le s  que p ro c e d a .----------------------------------------

Otra c a ra c te r ís tic a  del mismo juego es que e l e le ­

mento que simula la  pelota de juego está  formado por 

30 . una pieza configurada exprofeso y preferentemente de 

forma le n tic u la r , -------------------------------------------------------

Es por último c a ra c te r ís tic a  del juego que se des-



oribe que e l  accionamiento de la  pieza o pelota de 

juego ae efectúa por medio de uno o varios paqueaos 

26. taco s que están formados por un maneral, un elemento 

alargado o v a r il la  flex ib le  y una mata, la  cual está  

preferentemente formada por una pieza de m aterial blan­

do en forma de boca de hacha y del espesor conveniente. 

Por ser dicha v a r il la  precisamente flex ib le , a l accio -  

30 . nar e l taco  para impulsar a la  pieza de juego o pelota, 

cimbrará esta  v a r i l la , máxime por e l hecho de presentar 

en su extremo la  maza que por su peso hará que sus pro­

pios desplazamientos guarden c ie rto  re traso  con e l Im­

pulso o variación de dirección que se hubiera e jecu ta -  

36 . do sobre e l  maneral, representando esta  circunstancia  

e l  mayor a tractiv o  y novedad de este juego, toda vez 

que por e llo  se requerirá adquirir c ie r ta  habilidad pa­

ra  poder ejecu tar la  jugada que se desee. -  —  -  —

Para f a c i l i t a r  la  mejor comprensión de cuanto se 

40. ha indicado, se describe seguidamente la  representa­

ción del adjunto plano, mi el que se han grafiado di­

versas v is ta s  de un caso de posible rea lizació n . -  -

En dicho p&Mio la  figura primera osuna v ista  en 

planta de la  pieza de juego ( 1 ) la  cual presenta lo s  l a -  

45 . brados o dibujos (2) que simulan la s  uniones o costuras 

que son habituales en la s  pelotas de fútbol. -  —  -

La figura segunda es una v is ta  de p e rfil  de la



misma pieza (1 ) apreciándose que en este  caso de rea­

lización  adopta la  forma l e n t i c u l a r . --------------------

La figura te rcera  es una v is ta  en perspectiva  

del taco que está  formada por e l  maneral (3) fijado a 

un extremo de la  v a r illa  flexib le  (4) la  que en su 

otro extremo va dotada de la  maza (5 ) que en este ca­

so adopta la  forma de boca de h a c h a .---- -  —̂  —  -

Las figuras cuarta y quinta representan dos vis­

ta s  desde arriba y la te ra l  respectivamente, del taco 

representado en la  figura an terio r, y en e lla s  se apre­

c ia  la  forma de la  maza (5 ) .  La figura sexta es una 

v is ta  en perspectiva del juego montado sobre una mesa, 

habiéndose sedalado por (7) la  v a lla  de cerramiento la  

cual está  realizada en porciones dimensionadas conve­

nientemente, la s  que se unen entre s i  por medio de sen­

c i l lo  enchufe o sim ilar por lo s  lugares (8 ) ,  uniéndose 

por e l miaño sistema indicado con la s  piezas la te ra le s  

(9) que en unión del larguero (10) forman la s  p orterías. 

Asimismo se ha representado en este  caso de posible 

ejecución, con cuatro taco s , dos largos (11 ) y dos 

cortos (12) sirviendo lo s  primeros para accionar a la  

pelota por sobre la s  v allas  (7 ) y lo s  segundos para im­

pedir que la  referid a  pelota penetre en la  p o rtería , 

t a l  y como se ha representado en e l dibujo. Como es ló ­

gico e l taco  largo (11) se acciona can la  mano derecha



y el corto (12) con la  izquierda, con lo  cual y por 

ser mas torpe ésta último mano, cabe siempre la  p osi- 

75 . bilidad de que por la  acción hábil del jugador contra­

r io  se pueda hacer un tan to , o sea introducir la  pelo­

ta  en la  p ortería . -  --------------------------------------------------

Las figuras séptima y octava representan unas vis­

ta s  en perspectiva de la  forma de acoplamiento de 

80. dos piezas (7) entre s i ,  y de una con la  p o rtería ,

respectivamente. ------- --- -  ------- -------------------------- —

Para f a c i l i t a r  la  ubicación de todas la s  piezas 

que integran este juego en una caja  o estuche cuando 

se deba guardar, se ha previsto a rtic u la r  con visagras  

8 5 . por la s  esquinas (1 3 ), y asimismo su jetar la s  vallas  

sobre e l  tablero por medio de los gatos o grapas (1 4 ).

Para hacer mas rea l la  acción del juego, se ha 

previsto también pintar sobre el tab lero las  lineas  

d iviso rias del campo, o bien disponer una pieza laminar 

90 . de te la , m aterial p lá stico , hule o sim ilar, que lleve  

impresas la s  referid as lin eas, la  cual se coloca sobre 

e l tablero de la  mesa en la  que se desée montar el jue- 

-go.------------------- — - —  — --------— -

Las ncimas de juego se ajustarán lo  mas posible a 

95. la s  del juego simulado, no obstante y haciendo referen -



olas a l  caso p ractico  representado en e l  dibujo se des­

cribe seguidamente la  forma de lle v a r a cabo o ejecu tar  

e l juego. ------------------------------ ------------------------------------

Dispuesto todo ello  t a l  y como se ha indicado se 

100. in ic ia  la  partida situando la  pieza móvil (1 ) o pelota  

en e l centro , tada jugador y sirviéndose de lo s  tacos  

largos (11) impulsa a dicha pieza (1 ) tendiendo a ha­

cerla  penetrar en la  p ortería  co n traria , lo  cual inten­

ta rá  impedir e l otro jugador sirviéndose de su taco (11) 

105. y cuando se acerque la  pieza ( 1 ) a su p ortería  actuará  

simultáneamente con los dOB tacos (11) y (1 2 ) . Cuando 

se produzca una f a l ta  de la s  p revistas en el reglamento 

del juego re a l imitado, se efectuaré e l saque o t iro  

del castigo según la  norma habitual, pudiendo con stitu ir  

110. f a l ta  en el centro del campo e l hecho de a rra s tra r  a la  

pieza (1 ) aprisionándola contra e l  tablero con e l  t  aco, 

en cuyo caso se t i r a r é  el castigo o saque reglamentario.

D escritas convenientemente la s  c a ra c te r ís tic a s  fun­

damentales del nuevo juego a que se contrae este  Modelo 

115. de U tilidad, se hace constar que en e l mismo se podrán 

Introducir todas aquellas modificaciones que la  expe­

rien cia  y la  p ráctica  puedan aconsejar, siempre que con 

e lla s  no se cambie, a lte re  o modifique su idea fundamen­

t a l ,  la  cual queda resumida en la  s ig u ie n te s --------------



120.

126.

150.

135 .

140.

N O T A

Se declaran de novedad, propiedad y u tilid ad  para 

todo el te r r ito r io  espaRol, sue colonias y protectora­

dos la s  siguientes: —  — -------------- —  -  —  -  -

R E I V I N D I C A C I O N E S

l e . -  Nuevo juego de sobremesa caracterizado en que­

dar foimado por una pieza que simula a la  pelota de jue­

go, la  cual presenta configuraci&a preferentemente len­

t ic u la r , la  cual es accionada por eada jugador por me­

dio de uno o dos ta co s , los que están formados por un 

maneral, una v a rilla  fle x ib le  y una pequeBa maza, com­

pletándose e l juego con un tab lero ; unas v allas  que se 

fija n  o instalan en sus la te ra le s  limitando el campo, 

y unas piezas que representan a la s  p o rte ría s . —  -

2* . -  El mismo juego de la  nota an terior se carac­

te r iz a  también en que la  pieza que simula a la  pelota 

presenta su superficie l i s a ,  en cualquier ca lo r o do­

tada de unos labrados o trazados que recuerdan a la s  

uniones o costuras habituales en la s  pelotas de fútbol.

, 3 * . -  El mismo juego de la s  notas precedentes se

caracteriza  también en que lo s  ^acos se forman ln sta -  

léndo en uno de lo s  extremos de la  v a r illa  f le x ib le , ¡



—  s  —

$780i
e l  manera o mango de accionamiento y en e l  otro la  ma­

za que preferentemente está  realizada en m aterial blan­

do y con forma de boca de hacha. ----------------- ---------

146. 4 z .-  El miaño juego de la s  notas precedentes se

caracteriza  también en que la s  v allas  se forman con 

una sola pieza articu lad a o n6 por bisagras, o bien por 

v arias piezas que se enlazan o unen entre s i  en forma 

conveniente. - -  ----  - - -  ----  - - - - - - -  ----  ----

150. - S e .-  El miaño juego de la s  notas precedentes se ca­

ra c te riz a  también en que la s  p orterías  quedan formadas 

por unos marcos que se unen a la s  v allas  en lo s  lugares 

adecuados, quedando p revista  la  posibilidad de que estén  

dotadas de una red, bolsa o sim ilar en la  que quede can- 

156 . tenida la  pieza de juego al penetrar en la  p o rtería . -

6Z .- El mismo juego de la s  notas precedentes se 

ca ra cte riz a  también en que la  fijaciú n  de la s  v allas  y 

p orterías  sobre e l tablero o mesa de juego se efectúa  

mediante to m illo s  o sim ilar y en forma pennanente o 

160. bien mediante grapas, gatos o sistema apropiado en for­

ma desamable o de quita y pon. -------------------- ---------

7 * . -  Es por último c a ra c te r ís tic a  del mismo juego 

que sobre e l tablero o mesa en donde se in sta la , Be 

pintan o trazan la s  lin eas reglam entarias, o bien se



168.

170.

dispone de una lámina de hule, p lástico  d otro ma­

t e r i a l  que llev a  impresas & grabadas dichas lin eas.

6 a .-  'NUEVO JUEGO DE SOBREMESA*.------------------

Todo e llo  t a l  y como se describe y reivindica  

en la  presente memoria que consta de nueve hojas fo­

liad as y mecanografiadas por una sola de sus caras y 

un plano que la  i lu s tra .
i '.a ria , 21 Agosto le  1951  

P. A. de
D. JOSE BORDA CASANYS




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



