por VEINTE afios

cuyo privilegio se solicita para todo el
territorio espafiol, sus colonias y pro-

tectorados, a favor de,

Don José BORDA CASANYS

de nacionalidad espafiola y domiciliado en
Barcelona, calle Muntener nfém, 322, por:

"NUEVO JUEGO DE SOBREMESAY
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MB{ORIA DESCRIPTIVA

Ty —
Este Modelo de Utilided se refiere, conforme 1n;
dica su enuncisdo, a un nuevo juego de sobremesa gue
recuerda, dade le especial disposicifn de los elemen-
tos que 1o integran, al juego de fdthol, balln e mano,
hockey y otros similares que se ejecutan en campos y
sirviéndose de una pelota, pero gue presenta la ventajs
sobre los conocidos juegos de sobremesa, de ser mucho
mas fécil de fabricacibn, ejescucifn de manaejo, lo gue
repregenta sensibles ventajas de orden préctico y eco~

nénico sobre los juegos de mplicmcibén similar, gue se

~conocen y emplean en le ectualided, - - = - = -~ - -~ =

Este nuevo juego se caracteriza principelmente en
quedar formado por un tablero pleno o né, gue esté cir-
cundado por una valla 0 baranda de cerramiento de con- |
figuracién apropiada y preferentemente desarmable, la
que a su vez sirve para sujetar las dos porteries en

los laterales gue procedas = - = = - - = = = = = -~ =

Otra caracterfstica del mismo juego es gue el sle-
mento que simula la pelote de juego estd formado por
una pieze configurads exprofeso y preferentemente de

forma lenticular, - = = = = = = = = = = -~ - - = -

Es por‘altﬁno caracter{stica del juego que se des—§
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cribe que el accionamiento de la pieza o0 pelota de
Juego se efectde por medio de uno o varios Pegquefios
tacos que estén formados por un maneral, un elemento
alargado 0 verilla flexible y una masa, la cual esté
preferentemente formads por une pilezs de material blan-
4o en forma de boca de hacha y del espesor convenients.
Por ser diche varilla precisamente flexible, al accio-
nar el teco pare impulsar a la pieza de juego o pelota,
cimbraré este varilla, méxime por el hecho de presentar
en su extremo le meza gue por su peso haré quevsus pro-
pios desplazamientos guarden cierto retraso con el im-
pulso o variacién de direccién que se hubiera ejecuta-
do sobre el maneral, representendo este circunstancia
el meyor atractivo y novedad de este juego, toda vez
que por ello se requeriré adquirir cierta habilidad pa-

ra poder ejecutar la jugaeda que se desée, — - ~ - - ~

Pare facllitar la mejor comprensién de cuanto se
he indicado, se describe seguidemente le representa-
cibn del adjunto plano, en el gue se hen grafisdo di-~

versas vistas de un caso de posible realizacibn., - -

En dicho pieno le figure primera es una vista en
planta de la pieze de juego (1) la cual presenta los la-
brados o dibujos (2) gue simulen las unicnes o costuras

que son habituales en las pelotas de fitbol. - - - -

La figuras segunds es una vista de perfil de la
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mimma pieze (1) aprecidndose gue en este casp de rea-

lizacién edopta la forme lenticular, - - « - - — o

La figura tercera es una vista en perspectiva
del taco que esté formade por el maneral (3) fijedo a
un extremo de lg varilla flexible (4) la que en =u
otro extremo ve dotada de le maze (5) gue en easte ca-

80 adopta le forma de boca de haché. . e - e -

Las figuras cuarta y quinta representan dos vis-
tas desde arriba y lateral respectivamente, del taco
representado en la figura anterior, y en ellas se apre-
cie la forma de le maza (5). Ie figura sexta es una )
vigta en perspectiva del juego montado sobre une mesa,
habiéndose sefialado por (7) la vella de cerrmmiento la
cual egtd realizade en porciones dimensionadas conve-
nientemente, les que se unen entre sl por medio de sen- °
cillo enchufe 0 similar por los lugares (8), uniéndose
por el migmo sistema indicado con las piezas laterales
(9) que en unifn del larguero (10) forman las porterias.:
Lsﬂnisno pe ha representado en este ceaso de posible
ejecucién, con cuatro tacos, dos largos (11) y dos
cortos (12) sirviendo los primeros pares accionar a la
pelota por sobre las vallas (7) y los segundos pera im-
pedir gue la referida pelotaApenetre en la porterisa,
tal y como se ha representado en el dibujo., Como es 16— |

glco ol teco largo (1l1) se mcciona con la mano derecha
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Yy el corto (12) con la igquierda, con lo cual y por

ser was torpe ésta dltime mano, cabe siempre la posi—
bilided de gue por la aeccién hébil del jugador contra-
rio se pueda hacer un tanto, o sea introducir la pelo~

teen laporterfa, = — = - & - - - & m = - - - —--

Las figuras séptimg y octave representan unas vis-
tas en perspectiva de la forma de acoplamiento de
dos pilezas (7) entre sf{, y de una con la porteria,

regpectivamente, = ~ - = - - - - - & D - 4 4o -~

Para fecilitar la ubicacibn de todes las piezas
que integran este j‘uego en une caja o estuche cuando
se deba guardar, se ha previsto articular con visagres
por las esquinas (13), y asimismo sujetar las vallas
sobre sl tablero por medio de los gmtos o grapas (14).

Pare hacer mas real la accifn del juego, se ha
previgto tembién pinter sobre el tablero las lineas
divisories del campo, 0 bien disponer una pleza laminar
de telas, material pléstico, hule o similar, que lleve
impreses las referides lineas, la cual se coloca sobre

el tablero de la mess éen la gue se desfe montar el jue-

Las normas de juego se ajustardn lo mas posible a

las del juego simulado, no obstante y haciendo referen-
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clas al caso practico representado en el dibujo se des~
cribe seguidamente la forma de llevar a cabo o ejecutar

Bl jUGEOe =~ = = = — = = = = m = mm e e = -

Digpuesto todo ello tal y como se ha indicado se
inicia le partida situando la piege mévil (1) o pelota
en el centro, ®ada jugador y sirviéndose de los tacos
largos (11) impulsa a dicha pieze (1) tendiendo & ﬁa-
cerle penetrar en ls porterie contraria, lo cusl inten-
taré impedir el otro jugador sirviéndose de su taco (11)
y cuendo se acerque le pieza (1) a su porterie actuaré
simulténeasmente con los dos tacos (11) y (12). Cuendo
s produsca una feltse de las previstas en el reglamento
del juego resl imitado, se efectuaré el sygue o tiro
del castigo segin ls norma hgbitugl, pudiendo constituir
falta en el centro del campo el hecho de arrastrar e la
pieze (1) aprisionéndola contre el tablero con el t aco,

en cuyo caso se tiraré el castigo o saque reglamentario.

Descritas convenientemente las caracteristices fun-
dementgles del nuevo juego a que pe contrae este Modelo
de Utilided, se hace constar que en el mismo se podrén
introducir todas aquellaé modificaciones que la expe-
riencia y la préctica puedan aconsejar, siempre gue con
ellas no se cambie, altere o modifigque su idea fundagmen=-

tal, la cusl gueds resumide en la siguienteg -~ - - - -
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Se declaren de novedad, propiedad y utilidad pare
todo el territorio espafiol, sus colonias y protectora-

dos las siguientes; = =~ -« = = = = = =« - -~ - -~

1# .- Nuevo juego de sobremesa caracterizado en que-
dar formado por une pleza que simula & la pelota de jue-
g0, la cual presenta configuracién preferentemente len-
ticular, la cusl es accionada por cada jugedor por me-

dio de uno o dos tacos, los que estén formados por un

meneral, wa varilla flexible y una pequefla maza, com-

pleténdose el juego con un tablero; unes vallas gue se

fijen 0 instalen en sus laterales limitando el ocanpo,

y unas plezas que representan a las porterfes. - ~ -

2¢,- El miamo juego de la nota anterior se carac-
terize también en gue la piese gue simula a la pelota
presenta su superficie lisa, en cualguier celor o do-

tada de wos labrados o trazados gue recuerdan a las

uniones 0 costuras habituales en las pelotas de fdtbol. .

’ 38,~ El mismo juego de las notes precedentes se
caracteriza también en gue los bacos se forman inste-

léndo en uno de log extremos de la varillas flexible,

H
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el menera o mango de accionsmiento y en 8l otro le ma-~
ze que preferentemente ostd realizadas en msterial blen-

do y con forma de boca Ge hachfl, = = = = = — = — =

48 .~ E]l mismo Jjuego de las notas precedentes se
caracteriza también en gue lag vallas se forman con
una sola pieza articulada o n6é por bisagras, o bien por
varias plezas gque se enlazen o unen entre si en forma

conveniente, = =~ — = = - - = .- —m - - —-— - - - - -

5¢,.- E1l mismo juego de las notas precedentes se ca-
racteriza tembién en que las porterias quedan formadas
por unos marcos gque s unen a 1aé vallas en los lugares
adecuados, quedando previstﬁ la posibilidad de gue estén
dotedes de wna red, bolsa o similar en la que gquede con-

tenida la piezs de juego al penetrar en le porteria. -

68,~ E1l miesmo juego de las notas precedentes se
carascteriza tembién en que la fijacifn de las vallas ¥
porterias sobre el tablero o mesa de juego se efectfe
mediante tornillos 0 similar y en forma permenente o
bien mediente grapes, gatos o sistema apropiesdo en for-

me desarmpble 0 de quite y pone = - - = = - - -

7¢,- Es por Gltimo caracteristica del mismo juego
gue sobre el tablero o mese en donde se instala, Be

pintan o trazen las lfneas reglamentaries, o bien se
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dispone de una lémina de hule, pléstico ¢ otro ma-
terial que lleva impresas © grabadas dichas linees.

ga ,~ *NUEVO JUEGO DE SOBREMESA® s = = = - - ~
Todo €110 tal y como me describe y reivindice

en ls presente memoria que consta de nueve hojas fo-

ligdas ¥y mecanografiadas por una sola de sus caras ¥y

un plano que la ilustra.
. wourde, 21 &gosto de 1951

P, A. de
D, JOSE BORDA CASANYS.

Luis Trig Arroyo
oo
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