MODELO DE UTILIDAD
por VEINTE afos
en EsPATA
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MEKMORIA DESCRIPTIVA

B T -
El Modelo de Utilided cj_ue se presenta para su pro-
tecoién en todo el territorio nacional, oconsiste en un
nuevo Juego recreetivo, que pormquerir del Jjugador una
destreza y habllided grendes, posee todas las ceracte-
risticas apetecibles para heserlo sémemente etractivo

e interesante,
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El oitado Juego se halla aonstituido por una
bolita y por un cuerpo oénico, de amplia base y o8-
casa alture, ouyo vértice se halla truncado, fomen=
do en diche cumbre, una peéueﬁa platg:rgm,- desde 1&.
cual parte una petiueﬁa rampa qﬁa,-whendiendo la super~
ficle de revoluecién del cono, perpendicularmente a
su eje, va formando una especie de oarreterilla em .
espiral, que desciende hesta el pie del cono, confune
diéndose este rempa, al llegar a tal punto, con una ?
plataforma horizontel y ciroular sobre qﬁa descansa
el omo, viniendo a oonstituir la base de todo elu
Juego, La mencionade rempa, lleve en todo su reso-
rrido un pequefio reborde por la parte exterior, para
contener a la balite en su rescorrido e impedirle
ouar: _ ) o ‘

Una vez descritos los dos elementos prineipa-
les y dnicos del Juego, rasamos a conti;mqoiﬁm a
desoribir un caso préotico de realizacién, tiue queda
gréficamente representedo en una lémine de dibujos
que se acompafie, a fin de aclarar y completar aquel;ae%;
caracter{stices desocritas con anteribridad, bien en~ :
tendido que el caso que se presenta es 8élo a t{tulo
de ejemplo, y nunca oomo Ynica forma de llevarlo a
oa.bo.. _ ] .

Ba la Flgura 1%, se representa m‘yiata de tren—%f

te del juego, en que aparece la bole -l-, situgda_n en

la plataforma 6~ del vértice del cono, de cuyo punto
arranca la rampa <4-, que se inserta en la superfioie
de revolucién del camo, llevendo en su parte exterior '

elrebnrde -6~, finslizando le rampa en el punto =3«



=8« del Jjuego, ' . .

~ En la Figura 8, so representa una sscoién A-B
del citado juego, apareciendo representadas sus dis-
tintas partes oaracterf{stices oon idéntica numeracién
a la empleada en la otra ngra.; _

Considerando aurioiahtementg explicadas las par-
tes oomstitutives del nuevo Juego recreativo, seggi¢a- |
mente pasamos a desoribir la rqmg.do praotipa'.rlo’.

Sujetando gnlla mano el cono ya desorito, 'ae‘oo-'-
loca la bolite ~1- en la superficie horizontel -8« de
la base, y con hébiles movimiento de mano, ora incli-
néndolo hacia un lado, ora hesia otro, se la hace
evenzar por dicha super.f.i@o, haste encontrar el oo-
mienzo -S-‘- de la rempa -4, y una veg introducide en
esta rampa, toda la atencién y cuidado del jugedory
debe consentrarse en hacer subir la bolita por la
rempa, imprimiendo al oono oon la mano que lo suj ot_a,‘é,
los movimientos negesarios, para que la bplita progres
se por ‘;g reampa, hasta llegar a la platafoma supe-
rior ~5-, sin haber retrocedido ni saltedo el rebor-
de -6« de la rempa, cayendo al pié del como,

Por convenio de los jugadores, el Jjuego puede
coneistir bien en hacer subir la bolita limpiemente,
0 bien subirla y _bajarla complstando e menera de un
ciolo, ganando aquel q;ue realice en me nor tiempo una
© las dos fases descrites, segin cmvenio,

Conclufde la desoripeifn del juego y su forma

de practicarlo, es preoiso hacer conster que podr‘
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ser ematrnft}o en diversidad de materieales, tamaflos,

dimensiones y formes, pudiendo encerrarse el conjunto

en ocajitas oon tapas tranaparentec, 0 no, y llevar o
no oualt;;uier otros detalles puremente aoccesorios que
no afecten al fundemento en qho se bassa el presente ’
Juego, ¥ qﬁe se detalla en las siguientes reivindioa-
ol ones‘. .

REIVINDICAOIONES

| S e e e
ll’.- Un Muevo Juego Reoreativo, oaraoter:l.t_ndo por
eatar'gzonatitutdc por un cono de amplie base y escesa
altura, en cuya swperficie de revolueién, y partiendo
de una_peduaﬁa plataforma qﬁe existe en su vértice, ,
lleva practioade una hendidura en sentido perpendiou~
lar al eje vertical del cono, que constituye una rem-
Pa inclinada, que tras de resorrer toda la superficie
de revolucién, en sentido helicoidal, viene a unirse

y confundirse con la base horizontal sobre la que des~ .

cansa el sano,

' 8%.~ Un Nuevo Juego Recreative, carasterizado por °

tener la rempa dessrite en la reivindicesién anterior,

un pequefio reborde en todo su resorrido, hasta el pun- .

to en que la rampa se une y cmfunde oon la base hori- °

zontal sobre la que descansa el ocomo,

58 ,- Un Nuevo Juego Reoreativo, carasterizsdo por
posesr una bolita que se desliza por la rampa inclina-
da de la reimindicacién 18, en su movimiento ascenden~ |

%e o descendente, haste llegar a la plataforme de la
odepide, impulsada al mover el jugador adecuademente
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el Juego, para que el mismo peso de la bolite la impela
en suu movimiento de avance o retroceso, Y g

42,~ » TUN NUEVO JUEGO RECREATIVO», de conformided

i

eon lo-dee;ri_.to en esta Memoria y grifioamento repre-
sentado en los adjuntos dibujos que se acompafian para
me jor comprensién de aquelln; o .
Kste Memoria consta de CINGO hojas meoenografia~-
das por una sola cara a doble espacioc, en 96 LINEAS, |

Valencia, a 86 de Julio de 1951

Por autorizacién de los interesados
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