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M O D E L O  D E  U T I L I D A D  

p o r  V E I N T E  a ñ o s  

e n  E S P A Ñ A

aolia ltado  a favor de IASTRA Y COSOOLLÍ S.R .p.entidad 

espagola, o en domioilio en Valencia, C alle da Alicante 

n* 83,

por
 ̂ UN NUEVO JUEGO RECREATIVO *  
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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El Modelo de Utilidad que se presenta para au pro­

tocolan en todo e l  te rr ito r io  nacional, consiste  en un 

nuevo juego recreativo, que porrequerir del jugador una 

destreza y habilidad grandes, posee todas la s  caracte­

r ís t ic a s  apetecibles para hacerlo aámamante atractivo  

e interesante.
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El citado juego se h a lla  constituido por una 

b o lita  y por un cuerpo oónico, de amplia base y e s ­

casa a ltu ra , cuyo vertio s se h alla  truncado, forman­

do en dioha cumbre, una pequeKa plataforma, desde l a  

cual parte una pe queKa rampa que, hendiendo l a  super­

f ic ie  de revolución del cono, perpendioularmente a 

su e je , va formando una espeoie de o arre te r i  l i a  en 

e sp ira l, que deeoiende hasta e l  pie del cono, confun­

diéndose e sta  rampa, a l  l le g a r  a t a l  punto, con una 

plataforma horizontal y oiroular sobre que descansa 

e l  cono, viniendo a con stitu ir l a  base de todo e l 

juego. La mencionada rampa, lle v a  en todo su reco­

rrido un pequeño reborde por l a  parte ex terio r, para 

contener a l a  b o lita  en su recorrido e impedirla 

caer.

Una vez d escritos lo s  dos elementos principa­

le s  y tínicos del juego, pasamos a continuación a 

d escrib ir  un caso práctico de realización , que queda 

gráficamente representado en una lámina de dibujos 

que se acompaña, a f in  de aclarar y completar aquellas 

ca rac te r ística s  d escritas con anterioridad, bien en­

tendido que e l  oaso que se presenta es sólo  a t ítu lo  

de ejemplo, y nunca como dnioa forma de lle v arlo  a 

oabo,

Bn l a  Figura 1 * ,  se representa una v i s t a  da fren­

te d e l juego, en que aparece l a  bola -1-, situada en 

le  plataforma -9- del vértice  del cono, de cuyo punto 

arranca l a  rampa -4-, que se in se rta  en l a  superficie 

do revduoión del cono, llevando en su parte ex terior 

e l  reborde -6-, finalizando la  rampa en e l  punto -8-,
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en que ee une y confunde con l a  su perfic ie  horizontal 

-8- del juego.

Zn l a  Figura 8, ae representa una sección A-3B 

del citado juego, apareciendo representadas sus d is­

tin ta s  partea carac ter ísticas oon idéntica numeración 

a l a  empleada en l a  o tra Figura.

Considerando suficientemente explicadas la s  par­

te s con stitu tivas del nuevo juego recreativo, seguida­

mente pasamos a d escrib ir l a  forma de p racticarlo .

Sujetando en l a  mano e l  cono ya descrito , se oo- 

looa l a  b o lita  -1- en l a  superficie horizontal -3- de 

l a  base,! y con hábiles movimiento de mano, ora in c l i­

nándolo h a d a  un lado, ora hacia otro , ae l a  hace 

avanzar por dicha superficie , hasta encontrar e l co­

mienzo -5- de l a  rampa -4-, y una vez introducida en 

esta  rampa, toda la  atención y cuidado del jugador,^ 

debe concentrarse en hacer subir l a  b o lita  por l a  

rampa, imprimiendo a l  oano oon l a  mano que lo  suj eta,' 

lo s  movimientos necesarios, para que l a  b o lita  progre­

se por l a  rampa, hasta lle g a r  a  l a  plataíonna supe­

r io r  -5 -, sin  haber retrocedido ni saltado e l  rebor­

de -6- Ae l a  rampa, cayendo a l  piá d e l cono.

Por convenio de lo a  jugadores, e l  juego puede 

co n sist ir  bien en hacer subir l a  b o lita  limpiamente^ 

o bien su b irla  y b a jarla  completando a manera de un 

c ic lo , ganando aquel que realice  en menor tiempo una 

o l a s  dos fa se s  d escrita s, segdn convenio.

Concluida la  descripción d el juego y su forma 

de p racticarlo , es preoiso hacer constar que podrá



aer o ana truído en diversidad de m ateriales, tamaños, 

dimensiones y formas, puáiendo encerrarse e l  conjunto 

en o a jitae  oon tapas transparentes, o no, y lle v a r  o 

no cualquier otros d e ta lle s  puramente accesorios que 

70 no afecten a l  fundamento en qhe ae basa e l  presente

juego, y que se d e ta lla  en la s  si guíente a reivindica** 

doñ ea,

R E I V I N D I C A C I O N E S

10.** Un NUevo Juego Recreativo, caracterizado por 

75 estar constituido por un cono de amplia base y eeoaaa 

a ltu ra , en cuya superficie  de revolución, y partiendo 

de una pequeña platafonna que ex iste  en su vórtice , 

lle v a  practicada una hendidura en sentido perpendicu­

la r  a l  eje v ertica l del cono, que constituye una ram­

eo pa in d in ad a , que tra s  de reoorrer toda la  superficie 

de revolución, en sentido h e lico id a l, viene a unirse 

y confundirse oon la  baae horizontal sobre l a  que des­

cansa e l  cono,

3 * . -  Un Nhevo Juego Recreativo, caracterizado por 

85 tener l a  rampa d escrita  en la  reivindicación anterior, 

un pequeño reborde en todo au recorrido, hasta e l  pun­

to en que la  rampa ae une y c enfunde oon l a  base hori­

zontal sobro l a  que descansa e l  oano,

5 * .-  Un Nuevo Juego Recreativo, caracterizado por 

90 poseer una b o lita  que se d esliza  por l a  rampa in clin a­

da de l a  reivindicación 1 * , en su movimiento ascenden­

te o descendente, hasta lle g a r  a l a  plataforma do l a  

cúspide, impulsada a l  mover e l jugador adecuadamente
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7̂ 799
e l juego, pora que e l  mismo peso de l a  b o lita  la  impela 

en san movimiento de avance o retroceso , Y

- UN NUEVO JUEGO RECREATIVO-, de conformidad 

con lo  descrito  en e sta  Memoria y gráficamente repre­

sentado en lo s  adjuntos d ibujos que se acompañan para 

mejor comprensión de aquella .

Esta Memoria consta de CINCO hojas mecanografia­

das por una so la cara a doble espacio, en 96 UNEAS,

Yaleneia, a 86 de Ju lio  de 1961 

Por autorización de lo s  interesados
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