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MODKLO Dk UTILIDAD
G por 20 afies
por "UN JUEGO DE FUTBOL Dk MESA- CON MANDOS POR VARILﬁAS ACCIO-
NADAS A MANO Y POR PupALz3", a favor de D2 Salvaedora Pons
Olmos, Wda. de Ramdn ¢il, de nacionalidad espefiols, domi-

ciliads en Valencis, azagador, 24.

MEMORIA DESCRIPTIVA™

sn loe juegos de futbol de mése conoecidos hasta la fe-
cha, las figuras de los jugadores van unidas a unas Barras‘b"
provistas en unc de sus extremos de un mango para su ‘eccions-
mienito menual e imprimirles, a volutttad del® jugador, mMOVLi=. .-~
mientos axisles y de rotacidn. Estas barras wvan guiadaé ¥ so8-
tenidas por cojin®tes empotradoe eun las bandas o parédes la-
terales de lE¥mesa. 2

O¢tirre que, abtnque se agruoen leas figuras de distin—

tos fuwtbolistas sobre une misme berra, como minimo, para un
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juego completo y racional, se reguieren cuatro por b@nda o
ses, une parg el portero, otra pars los defensas, otqa parsa
los medios, y otra para los delanteros; y Son ello n@ pueden
imitarse las modermas tdcticas de w M que se emplean}en los
partidos reales. De existir unes barras de mando debén aliar-
ge en cada partido dos jugadores por equipo, de lo contra=-—
rio no pueden maniobrarse con comodided y, por ser més de

un Jugador por equipo, el juego pierde unidad y es cause

con frecuencie de desagradables incidentes por discrépancias
entre 1os dos jugadores del mismo bando. ‘

Ia recurrente ha ideado y puesto en ejecucidén prdéc-—
tica un juego de futbol de mesa mds completo, totalmente nue-
vo, por el cual solicite que se le garantice en su prOpie-
dad y explotacidén exclusive mediante la concesidn de; Mode~
lo de utilided & que se refiere la presente memoria descrip-
tiva. |

El nuevo juego de futbol de mesa se caracteriza por-
gue el accionamiento de los porteros o guardametas de cada
equipo se efectua por un pedal, y el de las demds figuras
que imitan a los futbolistas por barras con mango dq accién
menuel. Se consigue con elle, aumentar lag posibiliiadea
del fitbol de mesa, ya que, con tres barras y un pg@al, aun-—
que s6lo actie un solo jugador por banda, su maniobﬁa es ra-
pida, eficaz y cdémoda. Pueden agruparse las figuras de 108
futbolistas en mds de tres barras por equipo y cabe, sin pe~
ligros ni molestias, qﬁe jueguen dos personas distintes por
equipo o bando, actuando, los que cuiden de la pogtéria, des-~
de los lados frontales de la mesa, con lo que no eséorban
y tienen una mayor y mds perfecta visibilidad.

Los dibujos que, a titulo de ejemplo, se ad;uﬁtan a
esta memoria, dan una idea justa de las caracteriéticas de

la nuevs mess.
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£n los dibujos, las figuras I, II y III, TePr
en esquema tres distintas soluciones de la dlsp051cion de Q"#¢
mandos menugsles y pedales. Las figures IV, V ¥y VIﬂ dan idea
de lias soluciones posibles pare transmitir el movi#ientofde
los pedeales a la figura que represents el guardameéa. Puede
observarse que los pedales =1- pueden resolverse por una pa-~
lanca plana de paletilla, figura III, por une amplia palanca
que abarque todo el ancho, figura II, o todo el largo, figa-
ra I, de la mesa -2-. Que la transmisidn del moviﬁiento
desde el pedal -1~ puede resolverse por cable =3- y palan~
cas —4-, por un sistems srticulado con sdlo palaencas rigi-
dag, =5-.y =6-, con movimiento regresivo en ambos 6asos por
resorte ~7~-, o también puede resolverse por una combinacion
de palances =6=-, ruedas dentadas -8- y ruedas -9~ con cade-
ns sin fin -~1o-, para condicionar cualquier desplazamiento
de le figura -11- del guardameta.

Interesa consignar que, a los efectos lega;es del
Modelo que se solicita, serdn variables todos cuantos deta-
lles no efecten, alteren, cambien o modifiquen la éeencia
del juego de fuitbol de mesa descrito.

N CT A.

Se reivindica como objeto de este Modelo deé utilidad:
1. Un juego de fiutbol de mésa con mandos por varillas accio~-
ngdas s mano y por pedeles, caracterizado por el becho de
que lea figura del guardameta o eventuslmente lg de‘cualquier
otro futbolista, quede accionada a pedal, y las de los demds
de cada equipo agrupados por especialidades deportﬁvas fijas
en tres o mas barras de movimiento axial y rotativo y de ac-
cionamiento manusl.
2. #l propio Jjuego de la reivindicacidn anterior, éaracteri-
zado por el hecho de que el pedal quede resuelto p&r uns pe~-
lance giratoria alrededor de un eje horizontal indistinta-

mente resuelta por une paletilla o por una tabla o plano
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3. E1 propio juego de las reivindicaciones anteriorés, carac-

terizado por el hecho de que la transmisién del movimiento
deade el pedal a la figura del guardaemeta, o eventualmente

a la de cualquier otro futbolista, se resuelva por ceble y
palancas articulades, o sélo por un sistems articulgdo de
palencas, aseguréndosé los movimientos regresivos>p§r un re-
sorte actuando sobre la figura o sobre el,prOPio peéal.

4. £l propio juego de las reivindicaciones:anteriorés, ca-
racterizado por el hecho de que la transmisidn de pédal a
la figura del guardameta, o eventualmente la de cualquier
otro futbolista, se resuelva por palancas y un guegb de rue-
das dentadas y cedenas o cables sin fin ¢ue determiﬁen los
movimientos de la figura en uwno y otro sentidos Yy sén resor-
te alguno.

Sean ocuasles fueren las circunstancias que concurran
en la esencialidad del Modelo de utilidad definido en las
anteriores reivindicaciones, cual objeto, es:

5. UN JUEGO DE FUTBOL DE MESA CON MANDOS POR VARILLAS ACCIO-
NADAS A MANO Y POR PEDALES. .

Consta la presente memorie de cuatro hojas foliadas
¥ mecancgrafiades por una golg cara, y del dibujo unido a la
misma.

Barcelona & ocho de agosto de mil noveciehtos cin-
cuenta y uno.‘

p.a. de Dofia Salvadora Pons Olmos,
Vda. de Ramon Gﬁl,

.L. DURAN

PoP.
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