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MODELO
DE
UPILIDAD

& fayor de Don THEO KERSGES, de nacionalidad alemana,
residente en Barcelona, qalle Marqués de Foronda, 4,
por "HOCKEY SOERE MESA",-

MEMORIA DESORIPTIVA

L]

%1 presente modelo de utilidad se refiere a un
nuﬂvc‘jupgo de mesa, denominado hockey sobre meesa, pbr
ser imitacién del deporte real de hockey sobre hielo o

_ sobre patines y jugarse sobre una mesa. Resulta un jugue-

te atractivo en grén menera y especlalmente apto pars des-
arrollar la sgilidad ﬁonﬁal de los jugadores, debido a
la rapidez ocon que se desamvllan las jugadas y la gran
vdiioaad de ellas, sobre todo en el supuesto de ser va-
rios los jugadores. ‘ )

Consiste ésencialmente en une mesa, ouys superfi-
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cie constituye la pista de juego y estd toda ella rodea-
da de una banda o pared. La superficle de la mesa de cual-
quier forma y material, presenta dos inclinaciones opues-
tas y simétrices, de modo que la arista de unién (linea de
centro) que determinan las dos inclinaciones puede algo
mas elevada que los lados opuestos (lineas de fondo) en
que van las porterias. Delante de cada una de las porte-
rias y en.su punto medio existe una figura dotada de un mo-~
vimiento giratorio por medioc de un mecanismo especial con-
venientemente acclonado. Dicha figura va armada de un mazo
(stick) que cubre la mitad de la porteria y qué sirve tan-
to para impedir la entrada de la pelota con que se juegsa
en la porteria propia;;como para impulsarla para conseguir
introducirla en la contraria.

Para la mejor comprensidn de cuanto se indica en
la presente memoria descriptiva, se acompafia un dibujo en
el gne, esqueméticamente y tan 86lo a t{tulo de ejemplo,
serepresenta un caso précticb de realizaci&n del juguete~
—-hockey sobre mesa~- de la invencién.

En el dibujo sludido, la mesa cuya superficie cons-
tituye la pista de juego estd formada por dos superficies
«l- y -2- en forma de trapecios curvilineos, pudiendo los
lados no paraleloe ~3-4- y -5~6- (lineas laterales) adop-
tar una forma poligonal cuslquiera o tamﬁién de un segmen-—
to de curva de segundo grado, estando unidas dichas super-
ficies por su base mayor -7- determinando esta arista la
linea de centro que gqueda algo més elevada que los lados

opuestos ~8- y =9~ (linea de fondo) al objeto de que la
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pelota con que se juega tienda a ir por s{ sola hacia

los lados més bajos y no se pueda quedar inmévil. Rodean-
do le pista de juego =l- y =2~ existe una banda o pared
-10~ gue limitédndola, impide los fuera de juego por sa-
lida de la pelota. Esta banda en su unién con la pista

de juego determina como se ha dicho las llamadas lineas
laterales —3-4-.y ~5-6- y 1insas de fondo -8- y =9-. Del
borde superior de la banda, correspondiente a cada una

de las lineas de fondo -8~ y -9~ arranca una marquesina
que con la banda y el suelo de la pista forman las por-
torias o metas -ll- y -12-, donde tiende a introducirse
la pelota por la inclinacidén del suelo o por el impulso
recibido, lo que tienden a impedir sendas figuras -13-

y -1l4- colocadas en el centro de la porteria armadas de
un mazo o stiok =15~ que llega hasta la Banda lateral.
Estas figuras son giratorias en ambos sentidos por ir mon-
tadas en un disco -16- a ras del suelo que forma cuerpo
con un pifién ~-17- de eje vertical que engrana con otro
pifién -18- de eje horizontal -19- cuyo eje prolongado
hasta el exterior de la mesa, termina en un botén -20- de
mando, el cual es accionado por los Jugadores.

El suelo =-21- de las porterias -ll- y -12- es in-
dependiente del festo de ia riste constituye le tapa de
una caja -22- adosada al fondo donde cae la pelota al
abatirse por una de sus aristas bajo la accidn del peso
de la pelota cada vez que esta entra en la porteria al
producirse un gol, recobrando su horigontalidad por la

accién de un muelles -23- fijo por sus extremos a dicho
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suelo y a la banda del fondo.

Se prevé la realizacidén en que las figuras méviles
o giratorias sean varias ocupando diversas posiclones en
la pista con lo que el juego admitird varios jugadores,
aumentando la combinacién de jugadas.

~ Asimismo se prevé que ol mecanismo que acciona las
figuras, estd constituido por pifién ycremallera o por po-
leas y transmisiones con correas o por otras combinaciones
entre ellas.

También se prevé la colocacién de porterias for-
madas por marco y provistas de red para la detencldén de
la pelota, que permiteén poner de manifiesto la entrada
de la misma.

Igualmente se prevé la colocacién de unos marca-
dores sobre la banda para anotar los tantos conseguldos
por cada equipo. '

Se comprende que serén independientes del objeto
de la invencidén los materiales empleados en la construccidn
de sus diversas piesas, as{ como la forma y dimensiones,
tanto absolutas como relatives, de cada una de ellas y,

en general, todo cuanto no altere, cambie o modifique la

‘esencialidad de la misma.
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‘Se reivindica como objeto del presente modelo
de utilidad:-

1. Hockey sobre ﬁesa, que se ocaracteriza esencial-
mente porque la pista de Juego, rodeada de uma banda, estd
compueata por dos superficies iguales, de cualquier fomma
y material, unidos simétricamente por un lado quedando
esta arista central algo mds elevada que los lados opues—
tos en que estdn colocadas las porterias, delante de las
cuales existen sendas figuraa armadas con un mazo que ou-
bre la mitad de la porteria y las cuales estén dotadas de
un movimiento giratorio, en ambos sentidos alrededor de
su e je vertical por medio de un mecanismo adecuado de
mando exterior.

2. Hookey sobre mesa, segin la reivindicacién an-
terior, que se caracteriza esencialmente porque el mecanis-
mo que comunice el movimiento a las figuras estd consti-
tuido preferentemente pormun pifidn de eje vertidal, con
el que forma cuerpo cada figure, que engrana con otro pi-
fién de eje horizontal, cuyo eje, sobresaliendo de la mesa
al exterior, termina en un botén de mando pars su acciona-
miento.

3. Hockey sobre mesa, segin las reivindicaciones

ly 2, que se caracteriza esencialmente porque las figuras

' que intervienen pueden ser varias, constituyendo dos equi-
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pos de igual niémero, distribuidos por la pista de juego,
siendo accionada cada una por un dispositivo apropiado.

4. Hookey sobre mesa, segin las reivindicaciones
anteriores que se caracteriza esencialmente porque el sue-
lo de cada porterfa es independiente del resto del campo
y se abate por el peso de la pelota al entrer ésta en la

porteria, con 1o que la pelota cae a una caja adosada a

"la mesa y recobrando el suelo la horizontalidad por la

acoidén de un muelle fijo por sus extremos al suelo de 1la
porteria y a la banda posterior de la misma.
5. Hockey sobre mesa.

La presente memoria consta de seis hojas folia~-

das, esoritas por una sola cara.
Barcelona, a 27 de julio de 1951.
Theo KERSGES
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