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MEMORTIA DESCRIPTIVA
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correspondiente a un Modelo de Utilided, por veinte afios, pa-
ra todo el territorio espafiol, oolonlas y protectorados, por:
JUGUETE MECANICO, a favor de Don Fernando Muriel Martfnez y
Don Joaqufn Suounza Saresa, domioiliados en PAMPLONA, Aveni-
da de Qarlos III n® 55.
smEseszsncomozece

El presente modelo de utilidad tiene por objeto garenti-
gar la explotacién exclusiva de un nuevo juguete de acoiona-
miento mecénico, que reproduce el movimiento de ciertos anima-f
les con gran propiedad, principalmente de los saurios o0 quelo- '
nios, orden de los reptiles. |

Este juguete es de un gran entretenimiento y vietosidad

por la perfeccidn alcanzada al reproducir las caracter!atioas

'de loe animales oonstrufdos con este mecanfemo y por la exac-

titud con que estan logrados sus movimientos.

ElL cuerpo del animal puede construfrse enteramente meté-
lico o en combinacién con material pléstico, madera, etc.,to-
da vez que esta cirocunstancia no altera la caracterf{stice del
juguete. .

Oonsta de un cuerpo o caparezén dentro del cual se dispo-
ne el mecanfsmo y de otra pieza articulada que forma le cabe-
ga y extremidadee anteriores, combinedas mediante una palance

oon lae posteriores. La cola es totalmente independiente y 8d-"

lo tiene por objeto completar la propiedad con que'ae reprodu-:



456

ce el animal.
Para mejor comprensién del objeto de este modelo de uti-

lidad, se hace referencia a los planos adjuntoe, donde en dis- 3
tintas figuras se ha representado el juguete en tres aspectos,
siendo:

La fig, 1, una vista lateral.

Le fig. 3, un corte del mecanfsmo alojado en el cuerpo
del animal e indicado en la fig. 1. |

Ls fig. 3, une vista inferior del juguete en la que se |
aprecian distintos detalles de su artioculascién. ;

En estos dibujos se ha representado a tftulo de ejemplo, |
sin carfcter limitativo, la figura de un dragbn, siendo no obs-
tante el propio mecanfemo de aplioacién a otros animales esin
distinoidn alguna.

En estas figurae se aprecian las siguientes referenciasg

-1- ee el cuerpo o oaparazln.

-3- es la cola inocrustede en el caparagzén, constitufda
por una tira de goma u otro materisl flexible que al moverse
reprodugoe los movimientos'naturales del anima;.

-3- cebeze formaede de dos partes, une superior y otra in-

~ ferior que forma una sola pieza con las extremidades anterio-

res -4-.

-6~ pieza slargads ligeramente curveda que forme las ex-
tremidades posteriorea:Nque como la -4- reproduce les gerres
del animal. '

8= biela en forma de 8 que regula el movimiento de las
pates. _

~7- wibn articulads de le biela 8- a la plege —4-.

-8~ unibn artioculada de la biela ~8- & la pieza ~5-.

0= eje sobre el que gire le pieza —4- en movimiento de
vaivén.

<10~ eje sobre el que se apoys la pieza -5-, el cual tie- -
ne movimiento laterel permitido por la especial fijaoiln del

otro extremo superior y por la ranure -ll- prectioceda en lea
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oubierte del mecanfsmo.
-13- brazo de palanoca que partiendo del oején del mece-

nfemo sale al exterior donde adopta la forma de manivela y

to.

~13- véstago esquinado destinado a recibir la llave que
ha de girar el tambor -l4- que contiene el fleje acerado o
ouerds del meceni{smo.

=15~ y -16- distintos engranajes y ruedas dentadas en
combinacién para regular la fuerza del muelle -l4- y evitar
se dispare éste al cesar la ﬁresi6n de la llave de acciona-
miento de le cuerda. .

- 81 ee enroclla el fleje -l4- mediante le llave correspos-

diente introducida en él véstago -13-, se encontrard el meca-

nfemo en disposiocidén de funocionamiento; al retirar la llave

_y apoyar el animal en el suelo, una rueda dentada con eje en

-13- engranaréd en un pifidn previsto en el brazo de palancs
~13~ imprimiendole movimiento rotativo. Otra rueda dentada
unida al pifién del eje -13~ combina con los distintos engra-
najes -15- de regulacién de la marchae y finalmente oon el
contrapeso o freno —16-.

Los ejes -8~ y -10- no tienen engrenasje alguno, ya que
88lo sirven de apoyo a las piezas —-4- y -6~ que forman les
patas. Por ello el bragzo de palancé -12- al girar por medio
de le menivele que forma en pu extremidad inferior, combina
el movimiento & la biela -8~ y esta por su especial unidn ar-
tioulada, alternade a ambos lados de los ejes de apoyo de las

patas, oblige a las piezas -4- y -5- a moverse en vaivén, a-

briendo las dos garras de un lado ,mientras tienden a acercar-

se las del otro.

Le - piegza -4~ que forme las patas delenteras, tienme un .

£
i

atraviesa seguidamente la pieza -6- a la cual imprime movimien:
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movimiento simple de vaivén sin elterscién algune en el pla-
no de movimiento, pero no eef la pieze -5- que por la espe-
cial disposioidn del eje -10~ en gus movimientos laterales,
obliga a las patas de atrds a un balanceo con cambio constan- é
te en el planc de movimiento, es decir que su representacién
gréfica serfe en forma de lazo.

Eete movimiento especisl de la pieza -5~ eg el que re-
produce el movimiento de balanceo a les apatas delanteras y
al animal en general, ya que no obstante al andar se apoya

en las patas traseras y apenss levanta estas y es le pieza

e g g6 2 s e

-4- la que se eleva alternativamente para avanzar, llegando
a parecer que el movimiento de baleénceo procede de las ex-
tremidades anteriores.

Toda vez que la pieza -3- que forma la cabeza es la mis- |
ma que la de las patas —4-, es 1légico que al andar el animal |
mueve tambien la cabeze & un lado y a otro, ya que asdemés es- f
té4 suficientemente separads del cuerpo pare permitirle este |
movimiento.

Como se verd por la descripcidn que antecede, el meca-
nismo de este juguete es simple y eblo la ingenliosa combina~
cién de los distintos'elementoe, logra el efecto deseado.

Descrito suficientemente el objeto de este modelo de uti-
lidad, se hace constar que cualquier modificacidn que se in-
troduzcs ya sea en su forma,dimensiones, clase de materisl
empleado o disposicién de los distintos elementos que lo in-
tegran, se considerard incluida dentro de la presente memo-
ria, siempre que no alteren o modifiquen esencialmente su
funcién ocarscteristioca.

N O T A.-
Se declaran de novedad las siguientes

ELIV DI CACIONES

12,. Juguete mecénico, que se caracterize por adoptar le
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forme exterior de un animsl cualquiera, especlalmente de un
reptil, constitufdo por un caparazfn o cuerpo que aloja en su
interior el mecanfsmo de propulsién y de una pieze delantere
que forma la cabeza y las extremidades anteriores y otra pie-
gze. posterior qua'repmeaenta las patas traseras, combinedo el
movimiento de las extremidades por medio de una biela inter-
medid.

2%, ~ Juguete mecénico, segln la reivindiceoién anterior,
gue se ocarsoteriza porque el mecanf{smo de propulsién estd for- .
medo por un eje esquinado que gires por mediacién de una llawe,f
enrollando un fleje acerado o cuerda que al distenderse haoce
girar una rueda dentada fija al mismo eje, la cual engrane
con un pifion fijo igualmente a un brazo de palanca central
que transmite el movimiento & las patas del animal. Otrs rus-
da denteda fija a este eje central engrana con una serie de
pifiones y ejes destinados & regular ls mercha y a evitar se
dispare el muelle al cesar la fuerzs de la llave, DProporoio=-
nando une presién uniforme y con ello regularidad en los mo-
vimientos.

3%. - Juguete meoénico, que se caracteriza porque el eje
central descrito en la reivindiocaocién 2%, adopte en su parte
inferior, fuera de la caja de mecanfsmos, la forme de una ma-
nivela y atraviesa una biela en forme de 8§ que une, mediante
artioulacién que permite girer, las piezas que forman las ex-
tremidades, sirviendole de apoyo el propio eje central. |

4%, - Juguete mecédnico, segin las reivindicaciones ante-
riores, que se ceracteriza porque la pieza que forma lag ex-
tremidedes posteriores se apoya en un eje con fecultad de des-
plazamiento lateral debido a su especial unidén superior y e
uns ranura longitudinel practicada en la tepe de la osja del
mecanf{smo, quedando la unién articulada con la bieles a wn la-

do, que serd opueeto en relacidn con el eje de apoyo de las
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extremidedes anteriores.

5%. - Juguete mecénico, que se caracteriza porque el eje
én que se apoya la pieza que forma las extremidades anterio-
ree solo est4 dotado de movimiento giratorio y al igual que
el posterior no recibe fuerza por engranaje alguno. Las patas
delanteras forman una sdla piega con la ocabeza, moviendose por }
tanto ésta lateralmente sl miemo tiempo que las patas.

6%.- Juguete mecénico, que se caracteriza porque las pa-
tas delanteras se mueven en el mismo plano y por el contrario
le pleza que forma lae patas posteriores y en virtud de la ea-§
peclal disposicién del eje, describen en su recorrido un la- :
%0, que no obstante al iniclarse el movimiento las patas tra-
seras parece que no se levanten del suelo y es tranamitido el
balanceo & la parte -anterior, levantando alternadamente ocada
ua de las pates en el avanoe.

78, - Juguete mecénico, que se caraoteriza porque el eje
central desorito en las reivindicaciones 3% y 32 al girar y
en virtud de su forma de manubrio, hace moverse & la biela in-é
termedis haocie adelante y hacia detrés, produciendo en las
patas el movimiento alterpado preciso para ejecutar el aven-
ce.

8%. - JUGUETE MECANICO.

Todo ello segln se desoribe y reivindica en la presente
memoTia que consta de sels hojas mecanografiedas por una so-
la de sus caras y se ilustra con los planoes adjuntos.

Madrid, 1° de Agosto de 195l.

FRANGISGO MORIONES
P.P,

-
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