Pl
|
g’
5.
10.

O PRI e S

MODELO DE UTILIDAD
por 20 eaifios
por “UN JUEGO IMITANDO LA GUERRA DE TRINCHERASY, a favor
de D. Miguel Drudis Fitd, de nacionalidad esyaﬁnla.,domi-
ciliado en Barcelona, Calatrava, 70. |

MEMORIA DESCRIPTIVA

El recurrente ha ideado y puesto en ejecucidn @réc-

. tica un juego de sobremesas, que imita los lances de ﬁna

guerra de trincheras, El recurrente menifiesta gue ebte
Juego es nuevo y por ello solicita que se le garantice
en su propieded ¥y explotaoien exclusiva mediante la Eonn
cesidén del Modelo de utilidad a que se refiere la prbsanze
memoria descriptiva. ¢ ;

En el nuevo juego se combinen, la estilisaciénide
les posiciones y reductos de dos ejércitos enémigos,icon
la represeniacidn en miniatura y por medio de figuritas,

de los soldados ¥y oficiales,de diversas ammas, eaﬁoh?s
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y demds artefactos de guerra que se estimen oportunos.

El factor suerte, en este juego se condicioné por
disparos de cafidn utilizando inofenaivos proyeotiléa contra
el ejército enemigo y el reglamento del juego se regula
por los efectos, impactos del cafién o bajas ocaslonadas
por cada bando en el ejéreito enemigo. :

Para mayor claridad se adjunten unos dibujos rela-
cionados con los elementos de este nuevo Juego. Estos di-
bujos tienen el cardcter de ejemplo y a los efectos lega-
les del hiodelo que se solicita serdn variables todos ocuan=
tos detalles no afecten, alteren, cambien o modifi@uen
la esencia del Jjuego descrito.

Suscintamente descrito el Jjuego consiste en jo 8l~
guiente: por cada bando un cierto mimero de solﬁad#a de
plomo =l- con sus oficiales -2-, con uno o més caﬁénes 3=
cuyo proyectil —4- consiste en una bolita de corchao, goma
o celuloide. El mecanismo de disparo serad un resoréa 0 una
pequeiia e inofensiva cargs de pélvors o detonante.

Cade ejéreito se situard sobre un plano, plataforma
o tablero -5- en el que dibujados o en relieve moldeade
se representarén una serie de lineas de trincheras =6-
alambradas =7-, defensas antitanque -10- o reductos de de-
fensa y posicién -8~ con o sin plataforms ~9- paraiempla-
zemiento del cafidn =3-. |

1 avance o retrocesoc de cada ejéreito dentrq de
su cambio propio y en su caso la penetracidn en el ?ampo

enemigo se reglamenta por los efectos conseguidos ﬁobre

- el ejéreito y posiciones enemiges mediante los sucegivos

disparos del caiidn. :
A titulo informativo resumimos un posible rejlamenp
to.

Consiste este juego en hacer alcanzar la linem del
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] objetivo final (linea X) al mayor mimerc de fuerzas pro-

45. pias procurando al mismo tiempo causar al adversario el
mayor migerc de bajas posible.
Oada 6jército se compone de un oficial y seis sol-'
dados. Al iniciar el combate se sitdan las fuergas comba-
, tientes en la linea O de su respectivo dispositivé bélico
ﬂhh\Qy‘ 50. procurando queden lo méds resguardadas posibles del fuego
enemigo.
El jugador que le haya correspondido disperer pri-

merc lanzerd cuatro disparos sobre les fuerzas enemigas

sttuadas en la linea de ataque O. Loe soldados que hayan

55. sido batidos (tocados) por slgin disparo se considerardn
fuera de combate permaneciendo en el mismo sitio y aven-
zendo las fuerzas restantes (no tocadas) e la siguiente
linea J.

ot

Sucesivaenmente y disparsndo alternativamente cada ju-
g”'t 60 gador se van avenzando las fuerzas combatientes por las
consecutivas linees hasta alcanzar el objetivo final.
8i uno de los adversarios quedase gin ejército an-
tes de conseguir el objetivo final habra perdido la partida.
Para fijar las ganancigs de cade Jjugador puede esta-

65. blecerse la siguiente pauta.

Gana la partida el jugador que obtiene el mayor mi-
merc de puntos. Para seber el mimero de puntoslqué le cow~
rresponden a cada jugador s’lo tiene que ir euman&o los:
puntos equivalentes a cada &no de sus soldados, puntos

70, que varian segin la linea que han sido tocados y cuyo va-

lor se indica a continuacidn:

Puntuacidn:

Fuerzas Linea 0 ILinea d Linea 7 Lines D.5 LineaX

Soldado ...... 1 2 4 7 10
75. Oficiel ...... 2 3 7 15 25

Si un jugador toca a un soldado de su propioc ejére
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cito,este soldado se considerard batido, y por lo £§nto
fuers de combate.

Todo cuanto no aefecte, altere, cambie o modifique
la esencis del juego descrito serd veriable a los efectos
legales del lModelo gque se solicita.

NOTA.

Se reivindica como objeto de este registro por Mo-
delo de utilidad: |
l.-= Un juego imitando la guerrs de trincheras, que se ca-
racteriza por imiter, en ministura, los lances de una gue-
rre de trincheras o de poeiciones entre dos ejércitos con=-
tendientes: conste de un plano, tablero, o plataforma en
relieve, por cada bando, representando sus respeotivdé’
cempos atrincherados y reductos de defensa; de un clerto
nimero de figuritas en forms de soldados con sus oficieles,
preferiblemente de plomo, y de por lo menos, un pequefo
cafién con dispositivo de disparo, de resorte o de fulmi-
nante capaz de lanzar un inofensivo proyectil,pelota,'taco
de gome, o de corcho contra élaaampo contraerio; finalmen-
te de un reglamento de juego. '
2.~ El propio juego de la reivindicacién enterior, carsc-
terizado ﬁor el hecho de que cada representacidén de campo
gtrincherado, comprenda, & parte de reductos, cuarteles y
otres construcciones bélicas, un cierto nimero de liness
de trincheras con o sin alambradas que sirven de base para
mgterializar los avances y retrocesos de los respectivos
ejérecitos.
3+= £l propio Jjuego de las reivindicaciones anteriores, ca-
racterizado por el hecho de que ls meterializacidén de las
suertes se resuelva por los disparos de caifién asiendo sus
objetivos los soldados enemigoe; computédndose las ganane-

cias o pérdidas en funcidén de los impactos conseguidos
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sobre lgs figuritas de los soldados y de los oé}bialés te~
niendo en cuenta la lines o posicidn relativa que ocupen
en Su campo o en su caso en el opuesto,

Sean cuales fueren las circunstancias que concurrsn
con la esencialidad del Modelo de utilidad definido en
las anteriores reivindicaciones, cual objeto es:
4.~ "UN JUEGO IMITANDO LA GUERRA DE TRINCIERAS".

Consta la presente memoris de c¢inco hojas foliadas,
mecenografiadas por una sole cars y del dlbujo unido a
la misma,

Barcelona doce de junio de mil novecientos cincuen-
ta y uno.

P. A. de D. Miguel Drudis Fité,
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