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MODELO
DE

UTILIDAD

para “UN JUGUﬁEE INSIRUCTIVO”?, & favor de Dofia Amelia Benet
Roqaé; residente en Barceioné, Avda, del General Mitre, ne 176,

1
L

MEMORIA DESCRIFIIVA

El jresente modelo de utilidad se refiere a un jugue-—
te instructivqg.

Se daracteriza por estar comstitufdo por una caja de
muy poca altuda, y con frente por ejemplo reotengular, consti-
tuido por unaplaca de cualquler material sncerrada en el marco

general de la cajs.

- Detdds de dsta placa me halla montado un vinico disoo,
giratoric a velunted desde el exterior y recambieble segfin con-
vengea.

" Ba ?nte disco se hallan dispuestos en seotores opues—
tomp wnos diyjos de diversos asuntos, em un sector y unos nvme-
T08 0 nombres en sl sector opueato, de manexe que al astuar-so- ‘
bre el dimsoo, ise destaca por una ventana que lleva la placa éxQ
terior, el didujo del sector aupariqr ¥, pox un taladro adeonadd"
el ndmero o indicaoién del sector inferior,
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Debajo de 4ate sistema de ventanaa, se halla une ven-
tana de campr%baoién en la onal asoma una Wltima zona del seoc-
tor inferior &él disco, en la cual 3e halla expresado el obje-
t0 que ame t:raia de interpretar, |

cabeg pues, en la disposioién del disco, incluir cual-
quier eistema,xepreaentativo, tal como objetos dibujadoes, en re—
}aoién con el imfmero ordinal de sllos y aon el mfmero escrito
en letra, atcé

Gamofoampleﬁento del discb antaiior se halla un obtu~-
rador dispuesto en la ventana de ocomprobacién y acciocnable s

voluntad pare Ver edb resultado.

Ie p@opia oaje lleva en su berde inferior o en otro,
un contador dé bolas o un ocajetin con mimeros sueltos, o con
letras susltag, para contar en primer caso ¢ componer en el
segundo lo qnj 8e trate éde haocer,

Para faciliﬁar la explicaoclén se agcompafla & la presen—
te memoria una lénming de dibujos en la cual se ha representado
un c&aso de ra%lizacidn e se cita a tIitalo de ejemplo:

En ei divujo: '

la f%gura 1 muestra en vista frontal y en vista late-
ral la oajs dé Juego que se describe,

la fﬁgura 2 rgpresenta en detalle geparado, el disco
instructivo; s

la figura 3, menifiesta el obturader elemental de la
ventanilla ds loompr obacién,

Congllste el modelo en una caja —~l-, de cualgquler for-

me, enmarcada ipor un contorno -2-, que se sostiene a una plen-
cha -3- como ﬁrante general del'dispositivoa En esta planchg

se halla la véntana superior —4-, la ventana intermedia -~5-~, la

-ventana de comprobacién -6~ y un mando -7- para el obturador de
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ésta vantané, cuyo obturador en detalle se indice en la figu-
ra ;‘0

El dﬁaoo ingtructivo -8~, se d etalla en la rig. 2; es

" giratorioc aﬁrededor de su centro, mediante un botén -9- y

consta de aéotores -10~ diametralmente opusstos, en 1los que en
uno::de alleé va un ditmjo, por ejemplo 3 érboles, en sl sector
inferior se%halla un nmfmero, y méds bajo este mismo nimero en
letra, an lé figure el nimero es el tres.

CadiJnepresentaoién del disco agomérd por la ventana
correspondidnie, pero la Yltime indicaoidn, que estard en la
ventana -6—§de comprobacidn, se hallaréd oculta por el obtura-
dor, hasta éanto no se manipule en éste.

1a #ana inferior del ocuadro o caje, presenta un depar-
temento -lln_ir- oon bolas ensartadas en un alambre, pare ectuar
como oontadéx, materializando el mimero obtenido,

El ﬁuncionamiento es ocomo aigue: |

Se @aaa girar el disco actuendo en el botén -9~-, has-
ta que en l* ventana superior queds enmarcado un dibujo, por
ejemplo cua?ro abejas, en el hueco inferior intermedio apare-
cerd el ndméro ouatro, y el nifio entonces puede deciruen alta

voz la pala#ra cuatro, y para ver 8l es correcta, descorre el

P@r este ,medlo resulta, complets la instruceién en
lo relativoéa aprender a contar. _

sin embargo no es s80lo la disposicién pera contar
le que se p%ade adoptar en este juguete, asf pues, si en el
cajetin ~1h%, en lugar de boles hubiese una serie de letras
del abeoeda%io, oon ellas se podria componsr entre unas gufas

caalesquieré dispuestas en la placa ~3-, oon las citadas le-

-
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tras el nombr'ée del conjunto del d:va.jo, :t pozgzggn ‘el

ceso clitado ﬂk pondria en letras }e palabra abejas y entonces
en la ventanﬁ?la de comprobaclén epareceria este palabra, com-
binada ¢ no @%n el mimero, en cualquier variante de realizacién.
Bn Iuger de Lgtras sueltas y gufas, puede disponerse una plura-
lidad de disc%e giratorios que a través de ventanas correspon-
dientes dejam visibles las citadas lstras o nimeros.

Bl d?turador empleado pueds ser un sector oscilente, o

bien una corﬁﬁnilla, una corredera o cualquler sigtema maniobra-

ble fécilmentp que pusde realizar la misma misidn.

Bl m%dalo dentro de su esencialided puede sar‘llévado
a la prﬁotioagan otras formas de realizaocidn que difieran en
detalle de la? indiocadas a tftulo de ejemplo en la deaoripcidn,
& las cuales ?1oanzaré iguslmente la proteccién que se rechba.
Podré pues, opnstruirae -en cualquier forma y tamaflo, con los
msteriales mék adeocuados ;por quedar todo ello comprendido den-

tro del eapirﬁtu de las reivindicaciones,

N 0T A

Deporito el objeto y utilided de la invencién, lo
que se daolaré como no divulgado ni practicado en Espafla, com—
prende las si;aientes relvindicaciones:

13%—‘Un Juguete ingtructivo, oaracterizado esencial-
mente por el iecho de estar oonstitufdo por una caja de poca al-
tura, de aualénier forme, que sirve de maréo a una place o fren-
te, de cualquéer material, en ocuya placa, preferentemente en

gentido varti?al, ge hallan sucesivamente una ventana superior
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una ventana o taladro intermedio y una ventanilla de comprd-
bacién, ésta filtima obturada poruonaslquier slsteme obturador
maniobrable a voluntad, comprendiendo detrds de la placa fron-

tal un disco giretorio j recanbiable, accionado por un botén

exterior; y um cajetin o departamento en el ocual puede haber
un contador cpn bolas o una serie de plaquitas o similares con
letres o0 con ?ﬁmsroa, para componer con ellas palsbras de
acuerdo con l? que indica gréficamente el disco a través de
la ventanillaiauperior 0 discos que realicen esta misma fun-
oién oon letréa o mfmeros, visibles a través de ventanas ade-
ocuadas de la ;laca, ouyo cgjetin o discos, pueden hallarse
en el lugar m?s convenlente del frente de la caja.
28 ,~ Un Juguete inst¥uctivo, segin la anterior reivin-

dicacién en eﬂ oual, la caracteristica de las indicaciones
del disco a‘t?avés de las ventanas correlativas, es para cual-
quier ocaso de%realizacidn, una indicecién gréfica en la venta-
na superier, %na indiocacién numdrica en la ventana intermedis,
y una indioao*én literal, o literal y humérice, en la ventana
de comprobacipn halléndose estas indiceociones en el disca, en
sectores diam*traummnte opuestos,

35.+ Un gunguete segun viene reivindiocéndose en el queg
el departamente para ocontador de bolas, puede ser también un
depéaito pa:a;aocndicionar letras, mimeros sueltos, qus se com-
ponen después:entre gaias o dhapas dispuestas en la placa
frontal del yhgue te.

48,4+ In juguete ingtructivo segtn 38 reivindicacidn,

en el cual, 1lp indicacidn con letras o mimeros, puede hacerse
utilizando di@coa giratorios dispuestos en la zona gque con-
venga, en ouy@s discos van dibujedos letras o nimeros, que

sean visibles a través de ventanas correspondientes practioa-
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en la plaoa%prinoipal, tras la cual qﬁédaﬁ los citados dig-

cos, maneju%lea desde el exterlor, ocon respectivos botones

de mando. ;

50.€ Un juguete instructivo.

5o Segdn se d escribe ynreivindica en la presente memo-
ria deacripﬁiva, que oonste de sels hojas foliadas y esori-
tas & médquine por una sola cara, acompafiadas de une lémina
de dibujos,

Madﬁi&, a 25 de Junio de 195h.~
ANELIA BENET ROQUE.-
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