Se=

106~

l5e=

20 e=

250

30e=

MEMORTIA DESCRIPIIVA
DE UR

MODELO DE UTILIDAD S)
' ~»_;7 é §9"

por:veinte afios.

Cuyo registro se solicita a favor de D+AGUSTIN GARCIA GOMEZ,
de nacionalidad espafiola,residente en Madrid,Fuencarral no 82,
quien manifiesta que lo gque es objeto de este modelo de utilidadt

es nuevo y propio del solicitante y hace referencia a:

UNA MESA PAA JUEGO DI FUTBOL

El modelo ce utilidad cuyo registro se solicita,tiene como fina-?
lidad constituir sobre el tablero de una mesa,la reproduccidn |
de un juego de futbol, a modo de pasatiempoyen el cual los juga-
dores de los dos equipos representados por diversos mufiecos, :
estén suspendidos o conectados en varias barras metdlicas,que
atravesando equidistantemente los largueros superiores de la
mesa,en el sentido de la menor longitudy,atravwés de unos aguje-
ros o perforaciones practicados en dichos largueros,son sucep-
tibles de girar hacia la derecha o hacia la izquierda,al impri-
mirles este movimiento la mano de los jugadores,actuando sobre
los mangos o empufiaduras de dichas berras,con lo cual los mufie=~
cos adosados a ella se mueven o giran des atras a adelante o
viceversa,pudiendo imprimir movimiento a las bolas que simulan-
do los balones de juego de futbol,estdn sobre la superficie

de le mesa.

Claro estd que si el juego guedase reducido a ésto, a este movie
miento giratorio de las barras y balanceo consiguiente de los
mufiecos adosados a ella,pare iuprimir movimiento a las bolas,
careceria de todo interés,toda vez gue para que este exista,

es preciso que el juego sea complementado con la serie de dise

positivos que forman parte del mismo y determinan en definitiva
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numerosas incidencias que simulando la entrada de las pelotas
en la red o porteria,dan la sensacién de un Juego real e inte-
resante como pasamos a demostrare

DESCRIPCION

La mesa objeto de este modelo de utilidad,adopta en su fomma
exterior una superficie rectangular,con vértices o éngulos cur-
vados, sostenida sobre cuatra patas de pié,cuyas caras externas
son igualmente ovaladas.

El cuerpo de ls mesa,estd constitufdo por una caja hueca sobre
la cual y a modo de cublerta existe un tablero,que simula el
campo de futhol,de idénticas dinensiones,cuyo tablero estéd ro-
deado en todo su perimetro exterior por un reborde de varios
cent{metros de altura,que determinan a modo de una bandeja

en cuyo interior estan todos los elementos de juegos

En los rebordes descritos,y en los de mayor longitud,existen
unos agujeros o taladros,coincidentes los de un lado con los

de enfrente,através de los cuales penetran unas barras cilindri-
cas metélicas o de madera (B,Fig.l),a las cuales van adosadas
en su centro tantos yuffecos,uno por cada barra,como jugadores
tienen dos equipos de juego«(C,Fig.l). '

Estas barras,estén rematadas en sus extremos exteriores por
manivelas o mangos pars facilitar el giro de ellas a izquierda

o0 derecha y producir el movimiento basculante de los muflecos

@ ellas adosados y que puedan éstos impulsar con su parte infe-

rior las pelotas que simulan los balonese
En los costados de menor longitud,existen unas czjas o0 comparw
timentos en su paete central,en cuyas cajas,que simulan las

portenias de los dos campos,aparecen unas aberturas(D,Figel)

que comunican ls bandeja que estamos describiendo o superficie

de juego con la parte inferior o interior de:ls mesas
Debajo de la tapa descrita y formando el cuerpo central de la

mesa,existe un depdsito(P,Fige2),de forma rectangulas,destina-

do a que en €1 se deposifen las boles que al penetrar,en las



porterfas(D,Fig.l) caen a unas rempas(H,Fige.2),que las depositan
¥5 en el depdsito de referenciae
Este depdsito(I,Figs2) que acabamos de describir, se comunicea
por un pasadizo al costado exterior de la mesa,en el que existe
una cagoleta (E),destinada a que en ella se vayan depositande las
bolas que através de dicho pasadizo se trasladan desde el depdsi-
700w to central al exterior.
PFPUNCIONAMIENTO

En todos los modelos de utilidsd,conocidos hasta le fecha,simila~
res a este cuyo registro se solicita,es base del funcionamiento de
los mismos,depositar una moneda o chepa o ficha estriada,por una
75 0m ranura que existe en la parte exterior de uno de los costados de
la mesa,cuya chapa o ficha,al ceer y penetrar en un trinquete,des-
conecta una palance que obtura las salidas de las bolas y permite
que €stas desaparecido el impedimento para su salida,salgan al
exterior depositéndose en una bandeja colocada debajo del cajén
800m de la mesa propilamente dichae '
En el modelo objeto de este registro,no existe este mecanismo.
Su funcionamiento, totalmente diferente de los modelos conocides
hasta la fecha,no solamente lo simplifica,sino que imprimen al
juego o pasatiempo una mayor seriedad depapareciendo del mismo
850w toda posibilidad de luero inconfensable o degenfrenadoe.
In el modelo cuyo registro se solicitases base del mismo la exis-
tencia en laperte central y exterior del costado de la mesa,(F.Fié.]
uwn reloJ -contador automético,anélogo o parecido a los que existen
en los billares. |
90.. Sobre este reloj existe una ranura(G,Fig.l) por la cual penetra
la ficha o moneda,que al eaer sobre el reloj,lo pone automstica—-—
mentes en movimiento y por el dispositivo tan conocido,en vigor
en las mesas de billar de alquikir,aparatos de contador de gas,
etce,comienza a funBionar marcendo las fracciones de tiempo duran-
te las cuales y por el importe de la moneda o ficha depositeado,

95e=
el juego estd abierto o funcionandos
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Al ponerse en movimiento este reloj,por un dispositivo tambien
conocido,se abre la palanca(K,Fig.3)que obpura la salida de las
bolaa(P,Fig.3),cuya palanca empujada por el muelle(J)Fig.3),queda
abierta y permite que através de la compuerta(P)(Fige3) pasen las
bolas por la abertura(M,Fige3) adepositarse en la cazoleta(E).

En este modelo no es preciso pues como acontece en todos 1los conoci-
dos hasta la fecha,que para que las bolas depositadas salgan al
exterior y caigan en la bandeja,se tire de ninguna palanca,toda
vez que autométiqamente al ponerse en marcha el reloj,al caer so-~
bre la ficha o meneds,®ambifn automdticamente se desconecta la pa~
lanca que cierra la salida de las bolas al exterior,y de un modo
constante,tiene lugar esta operacifn,con lo cual no es preciso

que para Jjugar hayan de depositarse o entregar a los jugadores

o alquiladores de la messa,determinado nfimero de pelotas.

Basta con una sola,toda vez que #sta al caer por la porteria atra=-
vés de la rampa al depdsito,estando en Juego Runcionando,automé-
ticamente pasa a la cazoleta de la que vuelve a cogerse para segulr
jugandoe.

En los modelos en uso hasta la fecha,se entrega a cada jugador

un nimero de pelotas o bolas,por el importe convenido y unsa vez
que dichas pelotas o bolas han caido todas al depfaito,de conside-
ra el juego finalizadosen cuyo momento al echar otra ficha o mo=-
neda en el dispositivo de juego y abrirse las palancas,pasan todas
las pelotas desde el cajén & la bandejae

En el modelo que nos ocupa,no acontece nada de esto,toda vez que
como antes se dice,al comenzar al juego poniéndose en marcha el
reloj-contador,automdticamente se abre la palanca o0 compuerta

que impide la salida de las bolas desde el depdsito a la cazoleta,
y de €sta menera,mientras el reloj contador estd funcionando el
juego permanece abierto como vurgalmente se dice sin necesidad

de tirar de ninguna palence,una vez han pasedo &l interior del
cajén las bolas entregades a los jugadorese.

Resta decir que en el modelo descrito,que puede construirse de ma-

dera, o metal,las dimensiones,pueden tambifn variar,pero conservando
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siempre las caracterfstices mencionadase

REIVINDICACIONES

l8.~ Se reivindica una mesa para juego de futbol,caracterizads
por una superficie rectanguler con wértices 0 éngulos ovalados
135e= sostenida sobre patas o piés,cuyas caras externas son igualmente
ovaladas y cuya superficie rectangular lleve en todo su perime-
tro un reborde de 3 & 4 oms. de altura,en cuyo reborde,estén
practicadas simétricamente las perforaciones necesarias,para que
através de ellas penetren las barras metdlicas que sostienen los
140e= mufiecos que rppresentan los Jjugadores de futbol.
28+~ Se reivindica una mesa para juego de futbol,caracterizada
porque en los dos extremos de la superficie rectangular anterior-
mente descrita,existen dos aberturas en el centro,que simulan las
porterdas,cuyas aberturas se comunican por rampes con un depdsite
145~ de madera colocado en el interior de la mesa,y através de cuyas ram-
pas,las bolas del juego se depositan en dicho depdsito.
38.-5e reivindice una mesa gara juego de futbol,caracterizada
porgque el depésito & que se hace referencia anteriormente,y através .
de un pasillo o pesadizo,se comunica con una sazoleta,situada en :
1500 la parte exterior del cedén 0 mesa,para que las bolas,cuando el
juego esté abierto vayan cayendo a dicha cazoletas
48.~ Se reivindica una mesa para juego de futbol,caracterizada
porque en su parte exterior y central,sobre la cazoleta & que se
hace referencia anteriormente,existe un reloj-contador,el cual
155e= al caer en €1 una ficha o moneda que se deposita por una ranura
colocada sobre el mismo,se pone autométicamente en movimiento,
comenzando a marcar la fraccidn de tiempo contratada por el pre--
cio estipulado,que representa la ficha o moneda depositadae
58.~ Se reivindica una mesa para juego de futbol,caracterizada
160e— porque autométicamente al pbnerse en marcha el reloj-contador,
se abre la palanca gque impide que las bolas depositadas en el
depésito,pasen através del pasillo a la cagzoletasy cuya palance

al cesar de marcar el reloj-contador,vuelve a su posicién primiti-
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va de cerrar el paso desde el depdsito,a las bolas pare salir a
la cazoletae

62+-Se reivindice UNA IIESA PARA JUEGO DE FUTBOL.

La presente memoria descriptiva,consta de geis hojas, escritas

& miquina y por una sola carae.

Madrid,14 junio 1951
B
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