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M O D E L O  D E  U T I L I D A D

j
A

que, p o r v e in te  años, se s o l i c i t a ,  como de p ro p ia  y 

nueva in v en c ió n , a fa v o r de D. ANTONIO NOGALES PAS- 

SOLAS, M aestro N acional, d o m ic iliad o  en Tetuén (Mar 

ru e c o s ) , Grupo E sc o la r  Padre L erchundi, y cuyo Mode 

lo  ha de re c a e r  sobre un "JUEGO INSTRUCTIVO-RECREA- 

TIVO CONSISTENTE EN UNA LOTERIA GEOMETRICA".

M e m o r i a  d e s c r i p t i v a

<*
E l p re se n te  r e g i s t r o  de Modelo de U ti l id a d  -  

t ie n e  p o r o b je to  g a ra n t iz a r  l a  e x p lo ta c ió n  e x c lu s i­

va , en todo e l  T e r r i to r io  N acional, C o lonias y P ro -
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te c to ra d o , de un juego in s t r u c t iv o - r e c r e a t iv o  con­

s i s t e n te  en una l o t e r í a  g eom étrica , t a l  y como que­

d ará  d e s c r i to  a  co n tin u ac ió n  y se r e p re s e n ta  g r á f i ­

camente, a  t í t u l o  de ejem plo en e l  p lano  que se une 

a e s t a  Memoria.

En e l  mencionado p lan o , p resen tad o  en forma y 

tamaño re g la m e n ta rio s  (modelo dob le: t r e i n t a  y  uno 

po r c u a re n ta  y dos c e n tím e tro s ) , se han d ibujado -  

l a s  t r e s  f ig u ra s  que se in d ic a n  a  co n tin u ac ió n , en 

l a s  c u a le s  se han señalado  lo s  elem entos que ig u a l­

mente se mencionan:

FIGURA 1 -  Hoja-modelo g e n e ra l .

FIGURA 2 = C artón .

FIGURA 3 = F ic h a .

Los elem entos o p a r te s  marcados en d ich as  f i ­

g u ras  son:

A = Hoja-modelo g e n e ra l .

B = E spacio  recu ad rad o .

C = F ig u ra s  g e o m é tric a s .

D = Recuadro p a ra  l a  d e s ig n ac ió n  de l a  f ig u ra  

geom étrica  c o rre sp o n d ie n te .

E = C artón .

F = E spacio  recu ad rad o .

G = F ig u ra s  g e o m é tric a s .

H = Recuadro p a ra  l a  d e s ig n ac ió n  de l a  f ig u ra  

geom étrica  c o rre sp o n d ie n te .

I  = E spacio s l i b r e s ,  o se a , s in  f ig u ra  geomé­30
t r i c a

J  = F ich a .

K = F ig u ra  g eo m é trica .

L s: Recuadro p a ra  l a  d esig n ac ió n  de l a  f ig u ra
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DESCRIPCIÓN:

E ste  juego in s t r u c t iv o - r e e r e a t iv o  c o n s is te n te  

en una l o t e r í a  geom étrica , e s t á  compuesto de t r e s  

e lem entos e s e n c ia le s :  una hoja-m odelo g e n e ra l, unos 

c a rto n e s  y unas f ic h a s ,  o sea , lo s  mismos señalados 

en e l  p lan o .

La hoja-m odelo g e n e ra l ( f ig u ra  1) e s  una ho ja  

de p a p e l, c a r tu l in a  u o t r a  m a te r ia  ap rop iada  -A- en 

l a  que aparecen im presos unos e sp ac io s  recuadrados 

co n secu tiv o s  -B -, en lo s  que van sendas f ig u ra s  geo 

m é tr ic a s  -C - y debajo de cada una o tro  recuadro  -D- 

b a s ta n te  más e s tre c h o , en e l  que a p a re c e rá  e l  nom­

b re  de l a  f ig u ra  r e s p e c t iv a .  En e l  ejem plo p re s e n ta  

do en e l  p lano  no se ha d ibu jado  más que l a  p a r te  

su p e r io r  de d ich a  h o ja , figu rando  c o rta d a , p a ra  po­

der ap rovechar m ejor e l  esp ac io  y no so b rep asar l a s  

m edidas o f ic ia lm e n te  se ñ a la d a s .

G eneralm ente, e l  número de f ig u r a s  geom étri­

cas s e rá  de 56, comenzando p o r e l  p u n to , con tinuan­

do p o r l a s  l ín e a s ,  ángulos, p o líg o n o s , c ír c u lo s  y  

análogos, y  texminando p o r lo s  c u erp o s .

La p rim era  de l a s  in d ic a c io n e s  -B - de l a  c i t a  

da f ig u r a  1 r e p re s e n ta  un recuad ro  que s e r v i r á  p a ra  

l l e v a r  e l  t í t u l o  d e l  juego o in d ic a c io n e s  s im ila re s , 

com pletándose con o tro  recuadro  análogo que i r á  a l  

f i n a l  de l a  misma h o ja .

Los o a rto n es  ( f ig u ra  2) son unas pequeñas ho­

j a s  de c a r tó n , c a r tu l in a  u o t r a  m a te r ia  ap rop iada  

-E - , en cada una de l a s  c u a les  aparecen  unos espa­

c io s  recuad rados c o n secu tiv o s  (F ), análogos a  lo s
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de l a  hoja-m odelo g e n e ra l d e s c r i to s  a n te rio rm en te , 

en lo s  que van tam bién im presas sendas f ig u ra s  geo­

m é tric a s  -G -, aunque no co n sec u tiv a s  como en d icha  

h o ja , sino  d i s t r ib u id a s  a lte rn ad am en te , y tam bién 

debajo de cada una va  un esp ac io  más e s tre c h o  -H -, 

p a ra  im prim ir e l  nombre de l a  f ig u r a  geom étrica  re s  

p e c t iv a .

E n tre  lo s  recuad ros de f ig u ra s  g eo m étricas  po 

d rá  h ab er o tro s  e sp ac io s , aunque l i b r e s ,  o sea , des 

p ro v is to s  de d ich as  f ig u ra s ,  - I - ,  con a lgún  d ibu jo  

ornam ental común o leyendas sobre e l  ju eg o .

G eneralm ente, e l  número de d ich o s c a r to n e s  se 

r á  de 10, siendo muy conveniente  que todos e l lo s  -  

sean d i f e r e n te s ,  o sea , que lo s  g rupos de f ig u ra s  

g eo m étricas  contengan v a r ia c io n e s  de é s t a s .

En e l  rev e rso  de d ichos c a r to n e s  i r á n  im pre­

sas l a s  d e f in ic io n e s  de l a s  f ig u ra s  geom étricas con 

te n id a s  en e l  anverso .

Las f ic h a s  ( f ig u ra  3) son unos pequeños re c ­

tán g u lo s  - J - ,  de c a r tó n  fu e r te  u o t r a  m a te r ia  apro­

p iad a , en cada uno de lo s  c u a le s  vá una f ig u ra  geo­

m é tr ic a  d i s t i n t a  -K -, h a s ta  com pletar l a s  que apare 

cen en l a  hoja-m odelo g e n e ra l y en lo s  c a r to n e s , -  

p o r lo  cual su número s e rá  generalm ente  de 56.

D ichas f ic h a s  ten d rán  un tamaño apropiado pa­

r a  que puedan s e r  co locadas sobre lo s  recu ad ro s  de 

l a s  f ig u ra s  geom étricas r e s p e c t iv a s  en l a  hoja-mode 

lo  g e n e ra l .

NORMAS DEL JUEGO:

Pueden ju g a r  en é l  h a s ta  11 p a r t i c ip a n te s :  10 

que s e rá n  lo s  que ac tú en  de ju g ad o res  y 1 de s o r te a
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Cada ju g ad o r deberá  p ro v ee rse  de un ca rtó n  e 

i r á  marcando con c u a lq u ie r  in d ic a d o r  l a  f ig u r a  geo- 

m á tr ic a  que d i je s e  e l  so r te a d o r  y que f ig u ra s e  en 

su c a r tó n .

E l so r te a d o r  i r á  saoando una a una l a s  f ic h a s  

g eo m étricas  e x is te n te s  en una b o ls a , h a s ta  que uno 

de lo s  ju g ad o res in d ic a s e  e l  h ab er completado su 

c a r tó n . E l so r te a d o r  i r á  colocando l a s  f ic h a s  en 

l a  hoja-m odelo g e n e ra l .

Gana e l  juego aquél que a n te s  l le n a s e  e l  ca r­

tó n , p a ra  lo  cu a l deberá a v is a r  a l  so r te a d o r  que ha 

completado su c a r tó n . Acto segu ido , deberá  dar l a  

d e f in ic ió n  de cada una de l a s  f ig u r a s  e x is te n te s  en 

su c a r tó n , y e l  so r te a d o r  d eb erá  i r  comprobando que 

e s tá n  b ien  d ic h a s , le y é n d o la s , a  su v ez , en e l  r e ­

v e rso  de l a  f ic h a  r e s p e c t iv a ,  ya  que a l l í  l l e v a r á  

tam bién im presa  su c o rre sp o n d ien te  d e f in ic ió n .

P a ra  d a r  mayor in te r é s  a l  juego , se pondrán 

encima de l a  mesa donse se ju eg a , s e m illa s  de cu a l­

q u ie r  c la se  u o tro s  o b je to s , que se denominarán pun 

to s ,  en número de 24, 36, 48 y a s í  sucesivam ente. 

Cada vez que un ju g ad o r gane un juego , p o r cada de­

f in ic ió n  b ien  dada i r á  r e t i r a n d o  de l a  mesa un pun­

t o .  Se harán  ta n to s  juegos m ie n tra s  queden pun tos 

en l a  m esa. Gana e l  juego t o t a l  aquél que hubiese  

conseguido r e u n i r  mayor número de p u n to s .

Es cond ic ión  im p re sc in d ib le  que, a  cada nuevo 

juego , lo s  c a r to n e s  se vayan cambiando, o sea , que 

un mismo jugado r no puede v o lv e r  a  ju g a r  con e l  mis 

mo c a rtó n  que t e n ía  a n te r io rm e n te .
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VARIOS:

Tanto lo s  m a te r ia le s  a em plear en l a  fa b r ic a ­

c ión , como e l  número, form a, dim ensiones y d isp o s i­

c ió n  de lo s  e lem entos componentes, se rán  s u s c e p ti­

b le s  de v a r ia c ió n , siem pre que e s te  cambio no a l t e ­

re  l a  e se n c ia  d e l in v e n to .

Los térm inos en que queda re d a c ta d a  e s ta  Memo 

r i a  son c ie r to  y  f i e l  r e f l e jo  de lo  que se p re tende  

r e g i s t r a r  como Modelo de U ti l id a d , debiéndose tomar 

en se n tid o  am plio, nunca l im i ta t iv o .

E l p e t ic io n a r io  se re s e rv a  e l  derecho a  ob te­

n e r  lo s  oportunos r e g i s t r o s  com plem entarios por lo s  

p e rfecc io n am ien to s  que l a  f a b r ic a c ió n  y p r á c t i c a  le  

a co n se jen .

&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&&& 

N O T A  D E  R E I V I N D I C A C I O N E S

Se r e iv in d ic a ,  como de l a  p ro p ia  y nueva in ­

vención , a  fa v o r de D. ANTONIO NOGALES PASSOLAS, de 

n a c io n a lid a d  esp añ o la  y dom ic iliado  en Tetuán, p o r 

lo s  extrem os s ig u ie n te s :

PRIMERO = P or un juego i n s t r u c t i v o - r e c r e a t i ­

vo c o n s is te n te  en una lo te r ia g e o m é tr ic a , que se ca­

r a c t e r i z a  po r e s t a r  compuesto esenc ia lm en te  de t r e s
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elem entos: una hoja-m odelo g e n e ra l, unos c a rto n es  y 

unas f ic h a s ,  siendo  l a  p rim era  una lám ina en l a  que 

aparecen  unos e sp ac io s  recuad rados c o n secu tiv o s , en 

lo s  que van sendas f ig u ra s  g eo m étricas  ordenadas re  

gu larm ente , y debajo de cada una o tro  recuadro  en 

e l  que se le e  e l  nombre de l a  f ig u ra  r e s p e c t iv a .

SEGUNDO = Por e l  mismo juego in s t r u c t iv o - r e -  

c re a tiv o  c o n s is te n te  en una l o t e r í a  geom étrica , r e ­

fe r id o  en l a  a n te r io r  r e iv in d ic a c ió n , que se carac­

t e r i z a  igualm ente porque lo s  c a rto n e s  son unas pe­

queñas h o ja s  en l a s  que aparecen  unos e sp ac io s  r e ­

cuadrados c o n secu tiv o s , análogos a lo s  a n te s  d e sc r í  

to s ,  en lo s  que van tam bién sendas f ig u ra s  geom étii 

c a s , aunque no c o r r e la t iv a s ,  s in o  d i s t r ib u id a s  a l ­

ternadam ente , y debajo tam bién de cada una e l  nom­

bre  de l a  f ig u r a  r e s p e c t iv a  en o tro  recuad ro , pudñen 

do h ab er e n tre  lo s  recu ad ro s  de f ig u r a s  o tro s  espa­

c io s  d e sp ro v is to s  de e l l a s ,  con a lgún  d ibu jo  orna­

m ental común o ley en d as  a p ro p ia d a s .

TERCERO = P o r e l  mismo juego in s t r u c t iv o - r e -  

c re a tiv o  c o n s is te n te  en una l o t e r í a  g eom étrica , a  

que nos hemos r e f e r id o  en l a s  dos a n te r io r e s  r e iv in  

d ic a c io n e s , que se c a r a c te r iz a  igualm ente  porque e l  

número de lo s  c a r to n e s  m encionados s e rá  generalm en­

te  de d ie z , siendo todos e l l o s  d i f e r e n te s ,  o sea , 

que lo s  grupos de f ig u ra s  g eo m étricas  contengan va­

r ia c io n e s  de e l l a s ,  y porque en e l  rev e rso  de d i­

chos c a rto n e s  i r á n  im presas l a s  d e f in ic io n e s  de l a s  

f ig u ra s  g eo m étricas  co n ten id as en e l  anverso resp ec  

t iv o .

CUARTO = Por e l  mismo juego i n s t r u c t iv o - r e -
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c re a tiv o  c o n s is te n te  en una l o t e r í a  geom étrica , a 

que nos hemos r e fe r id o  en l a s  t r e s  re iv in d ic a c io n e s  

a n te r io r e s ,  que se c a r a c te r iz a  igualm ente porque 

l a s  f ic h a s  son unos pequeños re c tá n g u lo s , en cada 

uno de lo s  c u a le s  va  una f ig u ra  geom étrica  d i s t i n t a  

h a s ta  com pletar l a s  que aparecen  en l a  hoja-m odelo 

g e n e ra l, p o r  lo  cu a l su número s e rá  generalm ente de 

c in c u en ta  y s e i s ,  y debajo de cada una va igualm en­

te  un recuadro  en e l  que aparece  im preso e l  nombre 

de l a  f ig u ra  r e s p e c t iv a .

QUINTO = P or e l  mismo juego in s t r u c t iv o - r e -  

c re a tiv o  c o n s is te n te  en una l o t e r í a  g eom étrica , a 

que nos hemos r e fe r id o  en l a s  c u a tro  r e iv in d ic a c io ­

nes a n te r io r e s ,  que se c a r a c te r iz a  igualm ente  por­

que l a s  f ic h a s  m encionadas se rán  de un tamaño apro­

p iado  p a ra  que puedan c o lo ca rse  sobre lo s  recuadros 

de l a s  f ig u ra s  g eo m étiicas  r e s p e c t iv a s  en l a  h o ja -  

modelo g e n e ra l, y porque en su rev e rso  l le v a rá n  im­

p re s a  l a  d e f in ic ió n  de l a  c o rre sp o n d ien te  f ig u ra  

d e l anverso .

SEXTO = Por e l  mismo juego in s t r u o t iv o - r e c r e a  

t iv o  c o n s is te n te  en una l o t e r í a  geo m étrica , a  que 

nos hemos r e fe r id o  en l a s  cinco re iv in d ic a c io n e s  an 

t e r io r e s ,  que se c a r a c te r iz a  igualm ente  porque, ade 

más de c o n s i s t i r  en i r  sando de una b o lsa  l a s  f i ­

chas una a una, e i r  nom brándolas l a  p e rso n a  que ac 

tú e  de so r te a d o r  y , sim ultáneam ente, co locándo las 

é s ta  sobre e l  recuad ro  de l a  r e s p e c t iv a  f ig u ra  geo 

m é tr ic a  de l a  hoja-m odelo g e n e ra l y marcando lo s  ju  

gadores con c u a lq u ie r  in d ic a d o r  l a  f ig u ra  que aquél
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d i je s e ,  ganando aquél que l le n e  a n te s  su cartón , 

c o n s is te  tam bién en que e l  ju g ad o r que a n te s  lo  l i e  

n a se , deberá  d a r  l a  d e f in ic ió n  de cada f ig u ra  conte 

n id a  en su c a r tó n , ganando un punto , de lo s  e s ta b le  

c id o s  en un determ inado número, p o r  cada d e f in ic ió n  

b ie n  dada, ganando e l  juego t o t a l  aq u él que consiga 

mayor número de p u n to s .

SEPTIMO = P or un "JUEGO INSTRUCTIVO-RECREATI- 

VO CONSISTENTE EN UNA LOTERÍA GEOMETRICA"

Tal y como queda d e s c r i to  en l a  Memoria p rece 

dente y p a ra  lo s  f in e s  que se e s p e c i f ic a n .

La p re s e n te  Memoria c o n s ta  de nueve h o ja s , fo_ 

l i a d a s  y m ecanografiadas p o r una s o la  c a ra , a  l a s  

que se une o t r a  de p lan o s , en tamaño y forma re g la ­

m en ta rio s , p a ra  l a  m ejor com prensión.

M adrid, a  ocho de Ju n io  de m il n o v ec ien to s  

c in cu en ta  y uno.
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