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MODELO DE UTILIDAD

que, por veinte afios, se solicita, como de propia y
nueva invencién, a favor de D. ANTONIO NOGALES PAS-
SOLAS, Maestro Nacional, domiciliedo en Tetuén (Mar
ruecos), Grupo Escolar Padre Lerchundi, y cuyo Mode
lo ha de recaer sobre un "JUEGO INSTRUCTIVO-RECREA-
TIVO CONSISTENTE EN UNA LOTERIA GEOMETRICA.
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El presente registro de Modelo de Utilidad -

tiene por objeto garantizer la explotacién exclusi-

va, en todo el Territorio Nacional, Colonias y Pro-
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tectorado, de un juego ingtructivo-recreativo con-
sistente en una loterfa geométrica, tal y como que-
daréd descrito a continuacidén y se representa gréfi-
camente, a titulo de ejemplo en el plano que se une
a esta lemoria,

En el mencionado plano, presentado en forma y
tamafio reglamentarios (modelo doble: treinta y uno
por cuarenta y dos centimetros), se han dibujado -
las tres figuras que se indican a continuacién, en
las cuales se han sefialado los elementos que igual-

mente se mencionan:

FIGURA 1 = Hoja-modelo general.
FIGURA 2 = Cartdn.
FIGURA 3 = Ficha.

Los elementos ¢ partes marcados en dichas fi-
guras son:

A = Hoja-modelo general.

B

Espacio recuadrado.

C = Piguras geométricas.

D = Recuadro para la designacién de la figura
geométrice correspondiente.

E = Cartén.

P = Espacio recuadrado.

G
H

i

Piguras geométrices.

Recuadro para le designaclén de la figure

i

geométrica correspondientes,

I

Espacios libres, o sea, sin figura geomé-
trica.

hy

FiChao
X = Figura geométrice.

L = Recuadro para la deaignacién de la figura
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geométrica correspondiente.

DESCRIPCION:

Este juego instructivo-recreativo consistente
en una loteris geométrica, estd compuesto de tres
elementos egenciales: unas hoja-modelo general, unos
cartones y unas fichas, o sea, los mismos sefieledos
en el plano,

La hoja~modelo general (figure 1) es una hoja

de papel, cartulina u otras materia apropiade -A- en
la que aparecenimpresos unos espacios recuadrados
congecutivos -B-, en los que van sendas figuras geo
métricas -C- y debajo de cada una otro recuadro -D-
bastante mis estrecho, en el que aparecerd el nom-
bre de le figura respectiva. En el ejemplo presenta
do en el pleno no se ha dibujado més que la parte
superior de diche hoja, figurando cortada, para po-
der aprovechar mejor el espacio y no sobrepasar las
medidas oficialmente gefialadas.

Generalmente, el nimero de figures geométri-
cas serd de 56, comenzando por el punto, continuan-
do por las lineas, éngulos, poligonos, circulos y
anélogos, y terminando por los cuerpos.

La primera de lag indicaciones -B~ de la cita
da figura 1 representa un recuadro que servird para
llevar el t{tulo del juego o indicaciones similares,
completéndose con otro recuadro andlogo que iré al
final de la misema hoja.

Los cartones (figura 2) son unas pequefias ho-
jas de cartén, cartulina u otra materia apropiada
~E-, en cada una de las cuasles sparecen unos espa-

cios recuadrados consecutivos (F), andlogos & los
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de la hoja-modelo general descritos anteriormente,
en los que van también impresas sendas figuras geo-
métricas -G-, aungue no consgecutivas como en dicha
hoja, sino distribuides alternadamente, y tembién
debajo de ocada una va un espaclo més estrecho -H-,
para imprimir el nombre de la figura geométrice res
§ectiva.

Entre los recuadros de figuras geométrices PO
dré heber otros espacios, aunque libres, o sea, des
provistos de dichas figuras, -I-, con algin dibujo
ornamental comin o leyendas sobre el juego.

Generalmente, el nimero de dichos cartones se
ré4 de 10, siendo muy conveniente que todos'ellos -
gsean diferentes, o sea, que los grupos de figures
geométricas contengen variaciones de éstas.

En el reverso de dichos cartones irén impre-
gag las definiciones de lag figuras geométricas con
tenidas en el anverso.

Lag fichas (figura 3) son unos pequefios rec~
téngulos -J-, de cartén fuerte u otra materia apro-
piada, en cada uno de los cuales vé una figura geo-
métrice distinta -K-, hasta completar las que apare
cen en le hoja-modelg general y en los cartones, -
por lo cual su nimero serd generslmente de 56.

Dichas fichas tendrén un temefio apropiado pe~
ra que puedan ser colocadag sobre los recuadros de
las figures geométricas regpectivas en la hoja-mode
lo generel.

NORMAS DEL JUEGO:

Pueden jugar en él hasta 11 participantes: 10

que serédn los que actien de jugadores y 1 de sortes
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Cada jugedor deberd proveerse de un cartén e
ird marcando con cualquier indicador la figura geo-
métrica que dijese el sorteador y que figurase en
su cartén. |

El sorteador iréd sacando una s una las fiches
geométricas existentes en una bolsa, hasta que uno
dg los jugadores indicase el heber completado su
cartén. Bl sorteador iréd colocendo las fichas en
la hoje~modelo general.

Gana el juego aquél gque antes llenase el car-
tén, paré lo cual deberéd avisar al sorteador que ha
completado su cartdén. Acto seguido, deberéd dar la
definicidn de cada una de las figuras existentes en
su cartén, y el sorteador deberd ir comprobando que
estén bien dichas, leyéndolas, a su vez, en el re-
verso de la ficha respectiva, ya que allf llevard
también impresa su correspondiente definicién.

Pare dar mayor interés al juego, se pondrén
encima de la mese donse ge juega, semillas de cual-
quier clase u otros objetos, cue se denominarén pun
tos, en nimero de 24, 36, 48 y asi sucesivamente.
Cada vez que un jugador gane un juego, por cada de-
finicién bien dade iréd retirando de la mesa un pun-
to. Se harédn tantos juegos mientras queden puntos
en la mesa. Gana el juego total aquél gue hubiese
congeguido reunir mayor nimero de puntos.

Es condicién imprescindible que, a cada nuevo
juego; los cartones se vayan cambiando, o sgea, que
un mismo jugador no puede volver a jugar con el mig

mo cartén que tenia anteriormente.
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VARIOS:
Tanto los materiales a emplear en la fabrice-
cién, como el nimero, forma, dimensiones y disposi-

cién de los elementos componentes, seradn suscepti-

" bles de variacidén, siempre que este cambio no alte-

re la egencia del invento.

Los términos en que queda redactada esta Memo
ria son cierto y fiel reflejo de lo que se pretende
registrar como Modelo de Utilidad, debiéndose tomar
en sentido amplio, nunca limitativo.

El peticionario se reserva el derecho a obte-
ner losg oportunos registrbs complementarios por los
perfeccionamientos que la fabricacidn y préctica le

aconsejen,
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NOTA DE REIVINDICACIONES

Se reivindice, como de la propia y nueva in-
vencién, a favor de D. ANTONIO NOGALES PASSOLAS, de
nacionalided espafiola y domiciliado en Tetudn, por
los extremos gigulenteg:

PRIMERO = Por un juego instructivo-recreati-
vo congsistente en una loteriageométrica, que se ca-

racteriza por estar compuesto esencialmente de tres
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elementos: una hoja-modelo general, unos certones y
unas fichas, siendo la primera una limina en la que
aparecen unos espacios recua&rados consecutivos, en
los que van sgendas figuras geométricas ordenades re
gularmente, y debajo de cada una otro recuadro en
el que se lee el nombre de la figura respectiva.

SEGUNDO = Por el mismo juego instructivo-re-
creativo consistente en una loteria geométrica, re-
ferido en la anterior reivindicacidn, que se carac-
teriza igualmente porque los cartones fon unasg pe-
queilag hojas en las que aparecen unos espaciog re-
cuadrados consecutivos, andlogos a los antes descri
tos, en los que van también sendas figuras geométri
cas, sunque no correlatives, sino distribuidas al-
ternademente, y debajo también-de'cada una el nom-
bre de la figura respectiva en otro recuadro, pudien
do haber entre los recuadros de figures otros espe~-
cios desprovistos de ellas, con algin dibujo orna-
mental comin o leyendas apropiadas.

TERCERO = Por el mismo juego ingtructivo-re-
creativo consistente en una loteria geonétrica, a
que nos hemos referido en las dos anteriores reivin
dicaciones, que se caracteriza iguelmente porgue el
nimero de los cartones mencionados serd generalmen-
te de dlez, siendo todos ellos diferentes, o sea,
que los grupos de figuras geométricas contengen va-
riaciones de ellas, y porque en el reverso de di-
chos cartones irén impreses las definiciones de las
figuras geométricas contenidas en el anverso respeg
tivo.

CUARTO = Por el mismo juego instructivo-re-
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creativo congistente en una loteria geométrica, a
que nos hemos referido en las tres reivindicaclones
anteriores, que se caracterize igualmente porque
las fichas son unos pequefios rectédngulos, en cada
uno de los cuales va una figura geométrica distinta
haste completar las que aparecen en la hoja-modelo
general, por lo cual su nimero serd generalmente de
cincuenta y seis, y debajo de cada une va igualmen-
te un recuasdro en el gue aparece impreso el nombre
de la figura resgspectiva.

QUINTC = Por el mismo juego instructivo-re-
creativo consistente en una loterfia geométrice, a
que nog hemos referido en las cuatro reivindicacio-
nes anteriores, que se caracteriza igualmente por-
que las fichas mencionadas serdn de un tamafio apro=-
piado para que puedan colocarse sobre los recuadros
de las figuras geométricas respectivas en la hoja-
modelo general, y porque en su reverso llevarén im-
presa le definicién de la correspondiente fPfigura
del anverso.

SEXTO = Por el mismo juego instructivo-recrea
tivo consistente en una loteria geométrica, a que
nos hemos referido en las cinco reivindicaciones an
teriores, que se caracterize igualmente porque, ade
més de consistir en ir sando de una bolsa las fi-
chas una a unae, e ir nombréndolas la persona que ac
tie de sorteador y, simulténeamente, colocéndolas
éate sobre el recuadro de la respectiva Tfigura geo
métrica de la hoja-modelo general y marcando los Ju

gadores con cuslquier indicador la figura que aquél



215.

220.

225,

229.

dijese, ganando aquél que llene antes su cartdn,
consiste también en que el jugador que antes lo lle
nage, deberd dar la definicién de cada figurae conte
nida en su cartén, genando un punto, de los estable
cidos en un determinado nimero, por cade definicién
bien dada, ganando el juego total aquél que consige
mayor nimeroc de puntos.

SEPTIMO = Por un "JUEGO INSTRUCTIVO-RECREATI-
VO CONSISTENTE EN UNA LOTERLA GEOMETRICA"

Tal y como queda descrito en le Memoria prece
dente y para los fines que se especifican.

La presente Memoria consta de nueve hojas, fo
liadas y mecanografiadas por una sola cara, a las
que se une otra de planos, en tamafio y forma regla-
mentarics, para la mejor commr ensidn.

Madrid, a ocho de Junio de mil novecientos

cincuenta y uno.
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