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UTILIDAD

para "UN JUGUETE ANDADOR IZECANICO", a favor de D. 4lejo Sin
gla Vile, domicilisdo en Liartorcllas (Barcelona), Avda. Pie

ra ne 52.

LEMOKIA DESCRIPLIIVA

£l presente modelo de utilidad se refiere a un jugue
te andador mecénico.

Se caracterizz el modelo por el hecho de gue, bajo
un caparazdn que puede afectar cualquier forma, se hallan dos
crucetas en disposicibn y movimiento sinétricos, cada una de
las cuales lleva medios rodantes especiales y simulan las
patas del animal, y de éllas,la anterlon comprende en la mis
ma pieza, la cabeza, y, la posterior, la cola. El movimiento
se realiza mediante el mando de un cable, en relacibn con una
biela diagonsl; que une ambas piezas y un resorte recuperador
del‘sistema. ]

Siendo la amplitud del mando por cable, a voluntad,
el juguete seguirf una trayectoria mauy diversa, seglin se de-
ses, dando la sensacibn de una marcha muy natural.

Pgra facilitar la explicacibn, se acompaila a la pre-

- sente memoria una lémina de dibujos, en lg cual se ha repre-
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sentade un caso de realizacibn, gue se cita fnicamente g t1
tulo de ejemplo,

En el dibujos

le figura 12 nuestra, en planta, sl reverso del Ju=

5. guete, indichndose en &1 la parte mechnica del mismo,

lg Tigura 22 indice la vista lateral de la parte ex-
terna de un juguete yue represente un perro husnmeando, y

lg figura 3% ihdica, en detalle, la vista lateral y
frontel del sistens de rucdag,

- 10. Consisté ¢l modelo en un caparazbn -l-, de cuaslquier
forma, cuya misibn, ademfs de lu do representar al objeto o
cuerpo del animal, sirve de soporte al mecanismo, compuesto
de dos crucetas -2~ y =3-, yue Fforman las patas, de las que
le cruceta ~2- lleva la cabeza -4- y la orucetu -3- forma

15, también ung eola -5-.

Las crucetas tienen respectivos ejes de giro =6- y
-7=, 8ituados en la llnea media del caparazbn y, adembs, en
tre éllas, se encuentra una trabauzbn fofmada por la biela
diagonal -8-, que se halla articulada libremente en cada

20. ~erucetae.

Del eje =6~ sale un resorte =9-, que se liga a la pax
te central de la biela, y a esta parte se une Ltambibn sl ex-
tremc del cables -10-, cuya funda -~ll- guedsa retenida en =~12-.

El cable se prolongs por la parte posterior del Jugue

25, te, hasts terminar sn una palanca de manipulacibn -13%-, con
la cual se regula a volunbtad su accibn. A

Cada extremo de cruceta lleve ruedas =l4-, montadas
con su eje corredizo en ranuras ~15-, dispuestas horizontal-
mente en el soporte horyuills =16-~, = los fines de que la rue

30 da se encuentre blogqueada o frenada en el movimiento retrbggg
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do, mientras que se halla libre para sl de avance.

Se ‘comprende, pues, Thcilmente el funcionamiento,
cada extremidad de cruceta, al oscilar 8sta por el mando del
cable, frena el movimiento hacia atrhs y permite el movimien
to de avence del otro extremo, con lo oual se logra un con-
junto funcional similar a la marcha de un animal, por ejem-—
plo, el perro representado en la figura 22, que teniendo la
cabeza hacis el suelo, da la sensacibn de que, al andar, va
husmeando el terreno.

®1 modelo, dentro de su esenciulidad, podrhs llevar-
ge a la préctica en otras formas de reglizacibn que difie-
ran en detalle de la indicada & titulo de ejemplo a las cua
les alcanzarf igualmente la probeccibdbn que se recaba. Podré;
pues, construirse en cualquier forma y tamallo, empleando para
gu febricacibn los materisles mhs adecusdos: por quedar to0do

8llo comprendido dentro del espiritu de las reivindicaciones.

‘Descrito el objeto y utilidad de la invencibn, lo que
se declara como no divulgado ni practicado en Lspafia, compren
de las siguientes reivindicaciones:

12,- Un juguete andador mechnico, ceracterizado esen

“cialmente por comprender un caparazbn de cualguier forma y re

presentacibn, el cugl, por su reverso, es soporte de dos crum
tas con eje de giro situado en le linea media del citado capa
rezbn y relacionadas entre si por una biela en diagonsl, que

Juega libremente en cadzs cruceta y las mantiene inclinadas
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con respecto a la llnes de eje, en posicibn simbtrica, com-
prendiendo, cada extrernio de cruceta, uns rueda montada en
ung horquilla, de manera que el eje de la rueda tiene aloja
miento en una ranura colisa horizontal, a los fines de lo-
grarse un frenado para el moviniento retrbgrado y una marcha
libre para el de avance.

g,~ Un juguetve sezln lag énterior reivindicacibn, en
el cual, desde el eje de giro de la cruceta anterior, parte
un regorte rescuperador, cuyo obtro extremo se fija s la par-
te mediz de la biela diagonal, en donde también se halla
aplicado el extremo de un cable de mando, cuya funda esté
fijada en la cruceta posterior, siendo esta cable el medio
de accionamiento conjunto pars ambas crucetas, en amplitud
potes%ativa para dar asi diversas direcciones a la narcha
del juguete.

38 .~ Un juguete segfn las precedentes reivindicacio-
neg, en el gue, las crucebtas pueden llevar, respectivamente,
la cabeza y la cola del animal representado por el conjunto
del juguete, cuyas partes, por lo tanto, participarhihn por
solidaridad, del movimienio de ayubllas crucetas.,

42 ,— Un‘juguete andador necénico.

Segfin se describe vy reivindica en la presente memoria
descriptiva, que consta de cuatro hojas, foliadas y escritas
a maquina por una sola cara, acompaiiades de una l&mina de di
bujos,

lMadrid, a 25 de mayo de 1951l.- ' .
AL&JO SINGLA VILA.—

Peile

~«ME ISERN MIRALLES
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