
M O D E L O  D E  U T I L I D A D

por "UN JUGUETE AUTOMATICO DE ííEFRESEí^AUIOlI TEAIUÍAL", a favor  

de Don Antonio MARINE DLL, de nacionalidad espadóla, resid en te  

en E arcelon a, c a l le  Lai'or ja  E9. -------------------------------------------------

M E M O R I A  D E E S  R I f f  I V A

El Modelo de Util-iuad que se ^reoonisa en e s ta  memoria, 

eonoiem e a un juguete de movimiento, co n s is te n te  en uha fig u ra  

de p o lich in ela  .colocada en e l in te r io r  de un te a tr in o  cerrad o , 

en forma que reonUi-a y pculuc su mecanismo. Este  personaje actiia

5 elevando lo s  crasos y manos con la s  que so stien e dos cu b ile te s

in v ertid o s , que ocultan o destapan dos bolas de d is t in to  co lo r  

situ adas sobre l a  mesa que aparece delante de la f ig u ra . De este  

modo eíeotiia e l  rnimero de escamoteo que rep resen ta  cambiar de lu ­

gar la  bola del mismo c o lo r  o l a  d esaparición  t o t a l  de una de 

10 e lla s  o de ambas. Estos movimientos están  regid os por l a  acció n  

de ün disco c i l in d r ic o , en cuya su p e rfic ie  e x is te n  la s  prominen­

c ia s  y topes requeridos para que impulsen a la s  palancas necesa­

r ia s  a r e a l i s a r  e l  funcionamiento del juego. E l minero de topes 

del c ilin d ro  correspondiente a un adinero igual de palancas de ao -

16 oionamiento, determinarí&i l a  cantidad de movimientos que se pue­

dan efe ctu a r en cada rep resen tació n , y cada una de e stas  n e c e s i-
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ta r á  un disco o c ilin d ro  d is tin to  puesto, que la varied ad y dura- 

oión de sus engranajes v a ria rá n  oh cada ca so . Retos d isco s o c i ­

lin d ros serán , por lo  ta n to , renovables y se accion arán  mediante 

una manivela del extremo de su e j e ,  con lo  que se podrá imprimir 

a l juego e l ritmo len to  o acelerad o que s e  desee, a s í  como e fe c ­

tu ar la  rep resen tació n  una so la  vez o r e p e t i r l a  interm itentem en­

t e .  para casos de fa b rica ció n  d el juguete en  mayor e s c a la  de r i ­

queza o ca lid ad , podrá a p lic á rs e le  un motor e ló o tr ic o  u o tro s m0 ' 

to re s  de cuerda, por lo  que va el e je  sustentador de lo s  c i l i n ­

dros, p ro v isto  de una polea apta para e s to s  caso s  y s itu ad a  en 

el extremo opuesto al de la  manivela.

ampliaremos e s ta  e xp licació n  con l a  d e scrip ció n  de un caso  

de re a liz a c ió n  p r á c tic a  representado gráficam ente y, a t í tu lo  

solamente de ejemplo, en lo s  diseños de la  hoja ad ju n ta . En 

e l l o s ,  l a  F ig . 1 ,  m uestra e l  personaje que a c tú a , enoajonado en 

su pequeño te a t r o , ejeoutando la  exh ib ició n  a L te m a tiv a  de dos 

bolas de d ife re n te  c o lo r , y su  o o n sig a ia ite  d esap arició n  a l  mo­

vimiento s ig u ie n te . La F ig . 2 ,  re p re se n ta , v is to  en p e rsp e ctiv a , 

un c ilin d ro  con elevaciones d is trib u id a s  formando cuatro c iro u n -  

íe r e m ia s  p a ra le la s  enfrentadas a  o tra s  cu atro  correspondientes  

palancas h o rizo n tales  que, a su vez, impulsan o accionan e l  r e s ­

to  de elementos móviles del necanismo de juego. Re su sten ta  todo 

e s te  aparato  sobre dos e je s  - 1 -  y - 2 - ,  in sta lad o s sobre unos 

pies de apoyo o empotrados en la s  paredes l a t e r a l e s  del t e a t r i -  

no, y situado en su p a rte  in fe r io r  donde permanece todo oculto  

por la  c a r a c t e r í s t i c a  y obligada fa ld a  de ta l a  que lo  recu bre.

La F ig . 3 ,  rep resen ta , esquemáticamente, un p e r f i l  del ro d illo  

- 5 - ,  en e l  que se  observan lo s oontom os de dos elev acion es o 

topes de muy d i s t in ta  duración. E s to s , aL descender siguiendo 

l a  ro ta ció n  del c ilin d ro  en e l  sentido cte la  f le c h a , hacen os­

c i l a r  la s  palancas - 3 - ,  que se  h allen  f i j a s  en un punto - 4 -  por 

su e je  oomiin y tambián f i j o  - 2 - .  se señala por lín e a  de tra z o s  

l a  posioión h o rizo n ta l de la  palanca, y por l in e a  gruesa l a  pos-
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nivel ¿Le la  mesa, l a  t a b l i l l a  que pcesenta pegada la  b o la . E stas  

t a b l i l l a s ,  como se ve en l a  misma F ig . 3 ,  están  adheridas por 

una b isag ra  a l a  oara in fe r io r  de la  n asa , por uno de sus ex­

trem os, y e l  o tro  extremo l i b r e ,  a l le v a n ta rse  por medio de l a  

palanca correspondiente, viene a co lo ca rse  justamente debajo de 

l a  pequeña ab ertu ra  p ra c tica d a  en l a  mesa.

De la s  ouatro prominencias del ro d illo  y el juago de las  

ouatro p alancas, corresponden la s  dos extrem as para la s  bolas 

y la s  dos c e n tra le s  para la s  palancas v e r t ic a le s  que elevan lo s  

brazos del muñeco.

Por este  idóntioo procedim iento, podrán v a r ia rse  la s  com­

binaciones de movimiaitos efectu ad os, renovando en cad a oaso el 

c ilin d ro  en el que, por previo estu d io , se habrán efectu ad o  la s  

grabaciones que p erm itirán  e le v a r la s  palancas en lo s  momentos 

y con l a  duración adecuados.

E l mecanismo d e so rito , aooionador de e s te  ju guete, c o n s ti­

tuye la base e se n c ia l de l a  presente s o l ic i tu d , independientemen­

te  de cuantas "variaciones en e l  tema de juego y aspecto últim o y 

c a r a c te r ís t i c o  pueda r e v e s t i r  e l  conjunto por necesidades de f a ­

b rica c ió n .

- I I ü T A -

Se re iv in d ica  como objeto del presente Modelo de U tiludad: 

1 3 . -  Un juguete autom ático co n sis te n te  en la  re p re se n ta ­

ción  de unesoam oteo, efectu ad a  por e l  amíleco in sta lad o  en el 

in te r io r  de un te a tr in o , en cuya base e x is te  un Mecanismo con­

s is te n te  en un c ilin d ro  o r o d i l lo , e l  c u a l , grabado en su super­

f i c i e  mediante unas dentaduras prom inentes, g ira  sobre un e je  

por una aoción meoánioa indeterm inada, impulsando en su a r r a s ­

t r e  a o tra s  ta n ta s  palancas s itu ad as  en un e je  f i j o  y en armónica 

correspondencia p a ra le la  fren te  a é l .  Por el c ita d o  impulso, la s  

palancas elevan alternativam ente unas t a b l i l l a s  que se  b ailan
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f i j a s  por un lado a l reverso de 3a mesa en l a  que e l  muñeco 

ejao u ta  su m anipulación. E stas  t a b l i l l a s  osten tan , pegados en 

sus extremos l i b r e s ,  lo s  ob jeto s que convenga que aparezcan  

sobre la. tiesa y por e l  impulso recib id o &e la s  p alan cas, lle g a n  

a c o in c id ir  con e l o r i f i c i o  que perm ite l a  f ic c ió n  re a liz a d a .

R s . -  E l propio juguete de la re iv in d ica c ió n  a n te r io r , en 

el c u a l, por e l mecanismo de que está  p ro v is to , puede lo g ra rse  

una variedad extensa de temas de rep resen tació n  renovando lo s  

discos c i l in d r ic o s  cuyas grabaciones, d is t in ta s  en frecu en cia  y 

duraoión de su periodo de a r r a s t r e ,  según el cá lcu lo  p rev io , 

permitan a lte rn a r  la s  rep resen tacio n es.

3 2 . -  E l propio juguete da la s  re iv in d icacio n es  a n te rio re s  

en e l que, por la  índole mecánica del movimiento de su c i l i n ­

dro, puede a ce le ra rse  o pausarse e l  ritm o de exh ib ició n  a s í  co ­

mo su rep resen tació n  continuada o in te rm ite n te .

4 9 . " UN JUGUETE AUTOMATICO DE IHtESBUT ACION TEATRAL.

I.íadrid, 82 de layo  de 1951
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