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MODELO DE UTILIDAD
por VEINTE afios

en ESPAfX

solicitado a favor de DON JUAN MARTINEZ RIVES, de nacliona-
lidad espaficla, domieiliado en Valénoia,: Calle de Ban Frane
oisco de Borja n@ 16.. }
| por
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El Modelo de Utilidad a que se reflere la presente Mes
moria Desoriptiva y dibujos anexos, estd destinado & ga-
rantizar los derechos de }a exclusiva fabricacidn, vente
y explotacidén, en Espafia, sus colonies y Proteotorado, de
un nuevo juego, gue, por sus oaracter{stiocas ca{a‘kitntivas

presenta un gran atrastive, como pasatiampo recreative y
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de hebilidad, en cuyas facetas, radica precisamente su uti-
1idad, dentro de los fines a que se destina, siendo por oone
secuenoia acreedor a su protecsidn mediante el presente re-
gistro,

El juego a que nos venimos refiriendo, se desarrolla
en una superficie, de forma general restangular, aungue pue~
de adoptar otra ocualquiera, limitada por unas paredes y todo
ello montado en las correspondientes patas o soportes forman-
do oo una.mesa; Junto a cada lado manor de la mnesa y en ol
interior, existe una especie de plataforma soportada por dos
columnas, que constituyen oamo una porterfa o mareo, que li-
mitan lateralmente un foso practiocado en la superficie de la
mesa, Estos fosos viarten a dos canales inclinados, y ellos
a suveg a otro canal también inolinado que desembooa a un
extremo lateral de la mesa en forma de baten; Por los indie
cados canales se desliza la pelota que durante el desarrollo
del juego, se colocard en uno de los mencionados fosos y al
casxr en el canal prineipal, es detenide por una compuerta

montada en un bastidor rectangular, Este bastidor posee dos

tetones laterales que astian de ejes de giro, estando conecta .

doc a un mecaniemo trageperras o fichas, de cualquier sistew
ma conocido, en el que, una vez depoal tada la fiche o moneda,
se tire o presone la ﬁalanoa o pulsador que haga girar el
bastidor, elevdﬁdoae la canpuerta y dejando salir la pelota
a la batea para cogerla de ellf y centinuar el Juego;

La superfiocie de Juego, presenta la particularidad de
que eétd dividida en dos superficies curvadas oéncavas, cuye
arista de unidén ocoinolde oon el oentro de la mesa y en este
centro exiaste un merco o arco de cualquier forma, del qﬁé

cuelga un péndule de cualguier naturaleza, por ejemplo una
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oampanita o ocascabel, existiendo debajo de 4ste, una aber-

" tura o foso, practicado en la superficie de juego, dispoe-

niendo los lados internos de la mesa, de¢ unas bandas o fi=-

letes de cualquier material, tal como goma,

Trasversalmente a le mesa; atravesando las paredes lone %

gitudinales y ocon libre deslizamiento y giro en las miamas,
existen dos barras o varillas con los ocorrespondientes tae
cos de caucho para mnqrtiguar los golpes y una empuﬁadurq
cada una, de dos brazos, para faciliter su giro y manejo.
Estas varillas tienan, en la parte recayente al terreno de

Juego, dos brazos'euficientemente Beparados pare que puedan

abarcar todo el ancho de la superficie y en sus extremos ine |

feriores, va dotado, sada uno de un taco de caucho o oualau

quier otra materia blanda, sujeto al brazo ocon los adecuados

medios,que se procurard se ooculten en una cavidad, oonstitu~

yendo estos brazos y tacos los golpeadores del Juego.

Para facilitar la comprensién de las caraoterfsticas ga-i

nerales que quedan exmestas, se oree conveniente aoompaﬁar
una lémina de dibujos representando diversas vistes de un
caso de realizacidén prdetica de uno de estos juegos, bien
entendido que estos dibujos se aportan a tftulp de ejemplo,
y como tales deben interpretarse en su méds amplie sentido,
pero nunca oon oaracter limitativo;

La figura 1, reprecenta una plenta del Juego ¥y en ella
podsmbs apreciar 1asquredes laterales ~lw, que limiten la
superficie de Juego =2=-, 1. situacidn de las varillas -8,

con sus empufiaduras -4-, y golpeadores 8-, y 6l arco cen-

tral «5-, asf como las bandes -6=, las porterfas o platafore

nas 7w, y los £fosos extremos «9«, y ol foso o aberddra oen
tl‘al "'21“' »
Bn la figura 2, que es una seccién en alzedo por O«D
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de la figura 1, vemos los postes 10, de las porteriaes, que
no presentan dificultad a que la pelota pueda entrar en los

fosos por el lado y por detrds de le 1lfnea que forman dichos

postes, pudiendo verse con mds detalle en la figura 4, que es
una secoién por E~F, de la figura 1, representemdo una por';e-
r{a vista de frente. En esta misma figure 8, y tembién en la
8, vemos la disposioién de los canales de deslizemiento de pe- ;5 :
lotas =lle, =11l’« y -18«, 4ste Yltimo presentando al exterior 7
la batea -13-, para la cogida de la pelota, asf oono el bas-

tidor ~l4«, acoionado por los mecaniamos tragafichas o perras _j_ ‘

~15, Se aprecien también las patas -16-, de la mesa y la fore '
ma ocurvada de la superfioie de juego -2«, gue realmente conse :

ta de dos superficies a partir del arco central e5e,
En la figura 8, se representa en detalle el bastidor

wl4w, que posee los ejes de giro ~32«, y la compuerta «l7e,
que @8 la que interrumpe el paso de la pelota en el oar;al
“l2e, R

Bl arco central =-5«, puede ap:eoiarse claramente en la
figura 5, que es una seoccién por G-H de la figura 1, siendo
de sefialar el ocascabel oolgante -18«, y la situacién de los
golpeadores -8-, en la varilla -3-, asf cauno las bandas la-
terales -6e, y el orificio o abertura -81«, situado dedajo
del cascabel -lé-.

Finalmente, en la figura 7, vemos un detalle de la cons-
titucién del golpeedor =8-, que estd integredo pér un brazo

«19~, sujeto a la varilla -3-, por cualquier medio y en su

extremo inferior, con un taco de caucho «80-, dedidamente
montado con un tomillo o niedio similar, A

Acotonando el pulsador o pelanca del meocanimmo -18=, 56
eleva la campuerta -;-17;, del bastidor -l4~, y deja pasar la ”

pelota a la batea ~13«, de la cual se 0oje para colocarla en
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dores «8«, oon los cueles hen de lanzarla los jugadores haocla
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el punto de salida, Al depositarla en el terreno de Juego{-laa
superficies inolinadas -8~, la hagan lleger hasta los galpes~

adelante, procurando meterla en el foso opuesto -9P=-, bien por

entre los dos postes -10=, o por detrds de 4stos, siendo pre-
olisaemente la finalided del juego, el meter la pelota en estos

fosos la mayor cantided posible de veces, El aroo «b~, situa-

do en el centro de lea mesa, tiene por objeto poner a prueba la
habilidaed de los jugadores, puec si éstos logren hacer pasar »
la pelota por entre el arco «85-, sin que caiga en el foso «81».;;
se adquieren unas puntuaciones a favor, cuyo valor se esteble~
cerd en el oportuno reglamemnto, y por el contrario, resul tard ’
castigado con pdrdide de puntuacién o thateo, aquel ouys pelot.;%,
cayera en la menoionada abertura ~a1-; | L

4 base de esta dificultad y de que la pelota togue o no

las palancas, las bandas y otras oircunstancies, se establece- :
rdn una serie de condiciones y reglas a determinar en el regla-%

mento, ooamo ys se ha indicado, pudiendo establecerse turnos

de Juegos para que intervengan en una partida més de dos juges

dores,
Desorito sufiscientemente el objeto del presente Modelo de

Utilidad, se ha de hacer constar que podrdn ser variables la
forma, materieles, dimensiones, combinacliones de Jjugades, ree

glanentacién, y en general cuentas veriacicnes se orean neces
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sarias para favoregcer su desarrollo, teniendo en cuenta que to-g
das las variaciones indicadas, se oonsiderardn inclufdas en .

el presente registro, si no son capaces de modificer esenciele :

mente los fundamentos que se exponen en las siguientes
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REIVINDICACIONES

Los puntos nuevos que se presentan para que seén objeto

de reivindicacién, son:

12,- Nuevo juego recreativo, integredo por un espacio liw

mitado por cuatro paredes con filetes o bendes en dos de elles,
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y dos fosos o ramiras en los extremos, y frente a éstos um mqg.é

60 o porterfa, que se caracteriza por la forma ourvada de los

se coldndose en los fosos por detrds de los postes.
28,- Nuevo juego reoreativo, caracterizado porque el es=-

pacio ;entral se halla ocupedo por dos supsrficies curvas, de

las cuales ocupa cada una la mitad y des de sus bordes se nnen§i

en ol centro formando una arista ligeramente elevada del res-

to de las superficles, presentando en este centro un orificio
de cualquier forma y dimensidén, suficiente para dejar paso a
una bola o pelota,

38,.Nuevo juego recreativo, ocaracterizado porque en la
arista central de la anterior reivindicacidn ve dispuesto un
mareo o areo de cualgquier forma, del que cuelga un péndulo,
dejando espacio a ambos lados para permitir el paso de una

bola o pelota, siendo el pdndulo de tel naturaleza que denote

oufndo es toocado por la indiocada bola o pelota, por ejemplo,
adoptando forme de cascabel O campana, halléndose dispuesto
este arco en forma de puente sobre el orificio central de la
anterior reivindicsecién, y trasversal a la mesa,

4‘;erNuevo Juego recreativo, constendo de dos varillas
trasve;aales, montadas, atravesando les paredes que limitan
el espacio central, om libre giro y deslizemiento en ellas

y provistes de empuffadura, que se caracteriza por disponer

dichas varilles de varios brazos con un taco de caucho u otra

- ouatro 4ngulos que da lugar a que las pelotas puedan deslizar- g‘



180

185

AR N

materia montado en su extremo inferior para gdlpear o&x 4 1a
bola o palota.z.

5¢,- Nuevo juego reoreativo, son canales de deslizamiento
de pelbtas, situados bajo las superficies ourvas de las reivine
dioacidn 288,, caracterizado porgue el paso de las pelotas es
interrumpido y dejado 1libre a voluntad, mediante un bdastidor
reotangular o de okra forma, provisto lateralmente de unos ejes y
de giro y montaje que, impul sado por el adecuado mecanismo ele~
va una oompuerta de que va provisto, la cual es la que detiene
o déja paso a las pelotaa'. Y _

89, = NUEVO JUSGO RECREATIVO #.- de omfomuided en un to- -
do en io eéenoial y fines industriales, a lo descerito en la pn-'i
esdente isiemoria y grificamente representado en las figuras del
adJunto plano, para su mejor oamprensién, 3

Esta Memoria oonsta de SIETE hojas escritas o mecanogrefiae

das a doble espacio en 169 1{neas ¥y por una sola oara,

Velencia, 10 de Mayo de 1951

Por eutorizacibn del i nteresado,
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