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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A  
que se acompaña a la  so lic itud  de 

UN MODELO DE UTILIDAD

a favor da Don isid ro  FONTANA Malivernt, cte nacionali­

dad española, domiciliado en GERONA, Lorenzana nüm. 51,

por:

" UNA FIGURA 0 MUnECO APLICABLE A LOS JUEGOS DE 

FUTBOL DE SALON "

LR presente Memoria se re fie re , como su enun­

ciado indica, a un perfeccionamiento introducido en los 

juegos de fútbol de salón, por cuyo objeto se s o l ic i ta  

e l correspondiente p riv ileg io  de MODELO DE UTILIDAD con­
forma y a l  amparo del vigente Estatuto sobre propiedad 
In d u stria l.
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En los juegos de la  naturaleza aludida cono­

cidos hasta la facha, la s  figuras representativas de 

lo s jugadores tienen normalmente una posición f i j a  y, 
en e l mejor de los casos, gozan de una c ierta  autono­

mía de movimiento por desplazamientos muy lim itados, 

cuya circunstancia dá cierta monotonía a l  juego é im­

pide que éste se desarrolle con todas la s  muchas inci­

dencias y facetas que presenta una auténtica competi­
ción fu tb o lístic a .

El objeto de la invención viene a re so lv e r ' 

lo s  inconvenientes apuntados, toda vez que cada una de 

la s  figuras-jugadores pueden traslad arse  y emplazarse 

en cualquier punto que convenga a lib re  crite rio  de la 

persona que u tilic e  e l  recreo, proporcionándose a s i  a l  

juego una mayor amplitud mas ne acuerdo con los p a r t i­

dos verdaderos.

Los planos que se aoompahan representan una 

forma de realización , no lim itativa, de la  invención y 

a l  describ ir ésta habremos de referirn os a la s  figuras 
é indicaciones de referencia para f a c i l i t a r  la s expli­
caciones y la  comprensión de esta kemoria.

En dichos planos:

La f ig .  1. Representa una de la s  figuras o 
muñecos representativos de los jugadores, v isto  en alza­
do, pero provisto de una sola pierna.

La f ig . 3. Muestra la  pierna o pieza articu ­
lada que sirve de complemento a la  figura anterior.

La f ig .  3 . Ensena una v ista  en conjunto del
muñeco.
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Sa^ún e l ejemplo de ejecución representada, 

e l muñeco de referencia comprende una figura con la a- 

parien da de un fu tb o lista  (1) montado sobre una base 

o peana (R) que por su parte anterior presenta una 

4o muesca (0) con un entrante que queda enfrentado a l  te r­

minal de la  pierna o pieza móvil.

La citada pierna móvil constituye una pieza 

; independiente (5) que se articula: por cualquier medio 

a la  figura prin cipal por un centro da giro (4-4*) que 

45 le  permite re a lizar  movimientos a ltern ativos de vaivén

que en la  extremidad in ferior describen un aroo de una 

graduación conveniente la  cual puede regularse o limi­

tarse  mediante la  disposición de topes racionalmente es­
tablecí dos.

50 Esta pieza-pierna móvil (5) consta en su par­

te superior-posterior de una palanca (6) que a l  accio­

narse determina e l  movimiento indicado de suerte que, 

s i  la  pelota en juago llega  a a lo jarse  en la  muesta (3) 

de la  base (2 ), una presión descendente practicada so- 
55 bre la  palanca (6), determinará la elevación de la  pier­

na (5) con lo cual su extremidad (bota) proporcionará 

un golpe de re la tiv a  fuerza a dicha pelota, que a s i  es 
impelida en avance.

De la descripción que antecede puede deducir­
lo se e l in terés que puede despertar un juego de fútbol de

salón dotado de un número adecuado de esta s figuras que, 

como de costumbre divididas en dos bandos, y emplazadas 

debidamente a ju icio  de la  persona que lo maneje, es ca­
paz de innumerables combinaciones susceptib les de aore- 

55 oer la s  incidencias.



La forma, dimensiones y m ateriales podrán ser 

variables y en general cuanto sea accesorio y secunda­

r io , siempre que no a lte re , cambie o modifique la esen­

c ia l idad-del objeto que se desoribe.

Los términos en que queda redactada esta Memo­

r ia  son ciertos y f i e l  re fle jo  del objeto descrito , de­

biéndose tomar con carácter amplio y nunca an forma l i ­
m itativa.

N O T A

El MODELO DE UTILIDAD que se so lic ita  recaerá 

sobre la s  particularidades ca rac te rística s de la s  siguien­
te s reivindicaciones:

=- Un muñeco ap licab le a lo s juegos de fú t­

bol de salón, caracterizado por comprender una figura con 

la  apariencia de un jugador, en cualquier actitud apropia­

da, y montada sobre una base o peana la  cual presenta an­
teriormente una muesca o entrante.

2<* =. Un muñeco para juegos de fútbol de salón, 

según la  reivindicación primera, caracterizado porque 
dicha figura, de una materia ríg id a, está dotada de una 

pierna o pieza móvil que se articu la y queda suspendida 
de aquella mediante un centro de giro en su parte superior 

para perm itirle movimientos de vaivén en arco a su extre­
midad lib re .



90 anteriores, en cuya pierna o pieza mdvil se ha previs­

to adosada una palanca que, a l  accionarse, determina a 

, voluntad los movimientos citados, para lograr un efecto

, de chut.

4- -  UNA FIGURA 0 MUnECO APLICABLE A LOS JUE- 

95 GOS DE FUTBOL DE SALON.

Todo según queda expuesto en la precedente Me­

moria que consta de cinco hojas fo liad as y mecanografia­

das por una sola cara y a titu lo  de ejemplo se represen­

ta  en la  hoja ae dibujos que se acompaña.

Madrid, l l  mayo de 1951
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