MODELO DE UTILIDAD

que, por veinte afios, me solicita, como de propia y
nueva invencién, a favor de D. ANTONIO NOGALES PAS-
SOLAS, Maestro Nacional, domiciliado en Tetudn (Ma~

rruscos), Grupo Escolar Padre Lerchundi, y ouyo Mo-
delo ha de recaer sobre un “JUEGO INSTRUCTIVO-RE-
CREATIVO, BASADO EN LA VUELTA CICLISTA A ESPARA",

Memoria descriptiva

e~

El presente registro de Modelo de Utilidad tie
ne por objeto garantizar la explotscién exclusmiva,:
en todo el Territorio Nacional, Colonias y Protecto-
rado, de un jJuego instructivo-recreativo, basado en
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la vuelte ciclista a Espefia, tal y como ee‘describe
a oontinuacién y se representa gréficamente, a titu
lo de ejemplo, en el plano adjunto.

En el mencionado plano, presentado en forme y
tamaflo reglamentarios (modelo doble: treinta y uno
por cuarenta y dos centimetros), se han didbujado -

las dos figuras que se indican a continuacién, y en

las cuales se han sefialado los elementos que iguale-

‘mente me indiocan:

FIGURA 1 = Representa el juecgo proplamente
dicho, o sea el mapa de Espafia con una ruta de ocar-
reteras figurahdo la vuelta cicliste a nuestro pais.
En el plano, aprovechendo la parte libre del mapa,
ge ha dibujado una alegoria de dicha vuelta, a modo
de ejemplo, o sea, un momento de la carrera.

FIGURA 2 = Repregenta una de las fichas que se
ganan por el primer corredor que pasa por una elepa
de la vuelta.

Los elementos mercados en dichas figuras ason
los migulentes:

A = Linea gruese que figura ser la rute o car-
retersa.

B = Numero encerrado en doble circunferencia
comoéntrioca y que corresponde a ceda etapa.

C = Fimeroc encerrado en un recténgulo y que
corresponde a puestos entre etapas, figurando pue-
blos del recorrido.

D = Este circulo grande representa la Capital
de Espafia, como gelida y meta de la Vuelta.

E = Nimero que se refiere a la etaps genads

con la fioha correspondiente.
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P = Espacio donde va impreso el nombre de la
etape.

DESCRIPCION:

Este juego estd compuesto de tres partes esen
clales: el Juego propiemente dicho, una serie de fi-
chas-premlio, y tres dados.

El juege propiamente dicho (figura 1), que se
colocard sobre cartén, cartulina, madera u otre ms~-
teria apropiada e incluso formando tablero con o sin
préteccién de oristel, representa un mapa de Espafla,
en el que aparece una linea gruese -A- que lo reco-
rre figurando la carretera o rute de la Vuelta Ciclig
ta a nuestro pais, con sus etapas correspondientes :
-B- coincidentes con los lugares geogrédficos de las
mismas, y puestos -C~ entre ellas, bien diferencia-
dos de las mismas, por encontrarse aquéllas marcadas
con eirculos y éatos con recténgulos cruzados éobre
la ruta. En el centro del mapa, en el lugar corres-
pondiente a Madrid, ird un oirculo grande =D- y'la
indicacién de "galida" y "™meta", ya que es, como en
la realidad, el principio y fin de dicha competiciédn.

A partir de la salide y hasta la llegada (o -
gea Madrid), tanto los puestos como las etapas se se
flalarén con un nimero correlativo, que contribuye a
le marcha del Juego, apareciendo en el dibujo lok ni
meros del 1 al 80 inclusive. |

Junto a las etapas, o sea, al lado de los cir-
culos que encierren los nimeros 4, 7, 12, 15, 19, 23,
26, 30, 33, 35, 38, 41, 45, 48, 50, 52, 54, 56, %59,
65, 67, 70, 75, 77 y 79, aperecen los respectivos -

nombres de las mismas, que no se han indicado en el
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dibujo (lo miemo que otras leyendas o indicaciones)
por no egtar permitido por el vigente Estatuto de _
Propiedad Industriel; estos nombres son: Céceres, Ba ;
dajoz, Sevilla, CAdiz, MAlaga, Almer{fa, Murcia, Ali-
cante, Valencia, Gaatellén de la ?1ana, Tarragona,
Barcelona, Lérida, Zarsgoza, Pamplona, San Sobaatién
Bilbao, Santander, Oviedo, La Corufia, Pontevedra,
Orense, Zamora, Salamance y Avila,

Las fichas (figura 2) estén constituidas gene- i
ralmente por unos recténgulos de cartén, cartulina .
u otro material qpropiado; en los que aparece dentro ;
de un ci{rculo -E~ el nimero de ceda etapa, y junto i
a 61 -F- el nombre de la misma. Estas fichas las ga- j

na el primer corredor que pasa por la etapa corres-

v'pondiente.

Los dados serén tres, dos ezules Yy una rjo,
sirviendo esta diferencia para la eombinaaiéa de ju- -
gadas que més adelante indicaremos. h

REGLAMBNTO DE JUEGO:

Los dsdos azules se suman y el rojo resta a
los azules, Ejemplo: Los dados azules han sumado 9
en total, y el rojo 5; me dird: 9 menos 5 1gusl a 4,
que serd lo que se cuente,

Si por el azar, los dados agules al sumarse -
fuesen menor que el rojo, entonces el corredor (re-
presentado por una ficha o pieza corpérea) se verd
obligado & retroceder tantos nimeros como indiocase
la diferencie. Ejemplo: Los dados agules han sumado
3 y el rojo 5; se dirfa: 3 menos 5 igual a menos 2,
que se contarian pero retrocediendo,

Cuando la diferencie entre los dedos azules y
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rojo fuese cero, el corredor permanecera en el mismo

sitlo, hasta que le corresponda jugar nuevamente,

Siempre que un corredor es alcanzado en un mig
mo nimero por otro, cambiard de puesto con el que te
nia su adversario antes de alcanzarls.,

8i el corredor que v4 en cabeza tuviese que re
troceder y sobrepasase slguna etapa ganaaa; deberd
entregarla a la mesa, ocaso de gque el que le sigue no
le hubiase pasado; de ser asi, se la entregaréd a él.

Solo gane etapa el primero que logra llegar &
ella o sobrepasarla.

El corredor que gane una etapa, deberéd recoger ;
de la mesa la ficha~premio (figura 2) corrlépondien—
te a la misma, :

Gana la Vuelta Ciclista a Espafia aquél que hu-
biege conseguido reunir més etapas. 7

Se establecerén también las siguientes sancio-
nes:

N2.15 = CAdiz = E1l corredor que entre en dicha
ciudad sufre una cafda, viéndose obligado a perder
un turno sin jugar.

N9.23 = Almer{a = Una importante averia en la
méquina obliga al corredor a entrar en dicﬁa ciudad
hasta que le pase el farolillo de la carretera (el
dltimo corredor) para ponerse en marche nuevamente.

N2.33 = Valencia = En nuestra carrera tropesza
mos en el borde de la carretera y nos obliga a retro
ceder al nimero 25,

N2.41 = Barcelona = Es obligatorio sentrar en
diche ciudad para hacer un descanso antes de prose=-

guir; todos los jugadores perderén un truno sin ju-
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N2 .54 = San Sebastién = La rueds delantera de

la méquina sufre un pihchazoﬁ lo que noe obliga a es

perar hesta que nos pasge otro oorrador; parsa empegzar

a correr nuevsmente.

N2.70 = Orense = E1 entrar en esta capital obli

ga 8l corredor a retroceder al nimero 60.
N2.77 = Salamence = El corredor pierde el oon-
trol de su mégquina, sufriendo una aparatosa cafda,

viéndose obligade a ser retireado de la carrera y de-

volver a la mesa todes las etapas gue hubiese ganado. é

¥e,79 = Avile = E1 corrddor que ha entrado en

dicha ciuded, para poder salir de ella tendrd que sa-

car con un solo dado el nimero 2. ’

VARIOS:

Tanto los ﬁaterialos a emplear, como el nimero,
form;, temefio v disposicién de los elementos y del
conjunto, son suaceptibles de variacién; siempre que
este ocambio no altere la esenola del invento.

Los términoe en que queda redactada este Memo-
ria son oclerto y fiel reflejo de lo que se pretende
registrar y deben ser tomados en sentido amplio; nun-
ca limitativo.

El peticionario se resgerva el derecho & obtener
los oportunos registros complementarios por los per-

fecocionemientos que la prédotica le aconseje.

NOTA DE REIVINDICAOCIONES

- Em et e o we

SP——
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Se reivindioca, como de la propie y nueva inven
cién, a favor de D. ANTONIO NOGALES PASSOLAS, de na~
cionelidad espafiola y domiciliedo en Tetudn (Marrue-
cos), por los extremos siguientes:

PRIMERO = Por un juego inastructivo-recreativo,
basado en la vuelta ciclista a Espafia, que se ocarao-
terize por comtar esenciaimonte de tres partes: el
Juego propiemente dicho, una serie de fichas-premio,
y tres dados (aeparte de las piezas que representan
e los correderes), la primera de cuyas partes figura
un mapa de Eagpafia, en el que aparece una linea grue-
ga que lo recorre simbolizando la ocarretera o ruta
de dicha competicién, con sus etapas correspondien-~
tes y puestos entre ellas, y en el centro (en el lu-
gar correspondiente a Madrid) un cfrculo grande con
la doble indicacidén de "salida" y *meta", yendo mar-
cados a partir de él; tantos los puestos como las
eteapas, con un nimero comin y correlative que ayuda
e la marcha del juego, y estas Ultimas, ademés, con
el nombre de la ciudad correspondiente.

SEGUNDO = Por el mismo 3uégo de la reivindica-

cién anterior, caracterizado también porque las fi-

cheg-premio son unos recténgulos en los que aparecen
el nimero de la etapa ¥y su nombre, y son gansdas por
el primer corredor que pasa por le etapa correspon-
diente, o perdidas segin lo estipulado en el Regla-
nmento de juego.

TERCERO = Por el mismo juego de las dos reivin
diceciones anteriores, caracterizedo tembién poréue
los dados serdn tres: dos azules y uno rojo, y servi

rén paras maroar la marcha sobre la ruta, sumando los
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puntos sefialados por los azules y resténdolos de los
del rojo, avenzando, sl esta diferencia es positiva,

tantos nimeros como puntos conseguidos en dicha di-

ferencia, y retrocediendo, si es negativa, en la mig
ma cantidad.

CUARTO = Por el miemo juego de las tres reivig
dicaciones anteriores, caracterizado tembién porque
se establece un Reglamento de juego, con diversas ga-
nancias, permutas y sanciones, que contribuyen a ani.
mar la partida y estdn basadas en hechos reales que
pueden producirse en la citade competiocién ciclista,
que serd ganada por aquel corredor que acabe reunien
do més cantidad de etapas conseguidas, o sea, de fi-
chag-premio.

QUINTO = Por un "JUEGO INSTRUCTIVO-RECREATIVO,
BASADO EN LA VUELTA CICLISTA A ESPANAv.

Tel y como queda descrito en le Memoriae prece-
dente y para los fines que en ella se eapecifican,

Egta Memoria consta de ocho hojas, foliesdas y
mecanografiadas por una sola cara, a las que se une
oéra de planos, en tamafio y forma reglamentarios, pe
ra la mejor Qomprensién. .
Madrid, a ocho de Mayo dé mil noveQQentos cin-

cuenta y uno.
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