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Memoria Descriptiv a

Las conocidas mesas de juego de futbol, tan usuales

en olubs, bares y establecimientos de recreo, estén oone-
tituidas por una mesa que representa el campo de Juego-

y por una serie de mufiecos montedos en nimero variable
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sobre ung serie de barras transversales que sostienen dichos
muflecos a ung cierta distancia de la superficie del campo
slendo estas barras desplazables en sentido transversal y
pudiendo ademis, girar, para producir ls oscilacidén de los
nufiecos. Con ello y por medio de una empulladura en un extre-
mo de la barra, se sitia un mufleco delante de la pelota y
hacidndolo oscilar, se empuja &sta hacla adelante.

En estos sistemas conocidos los mufiecos estén fi-
jados varios de ellos a una misma barra, en niémero de dos,
tres o cinco, segdn ocupen las 1fneas de defensa; medios o
delanveros, y &l accionar la barra fodos los nmufiecos se
mueven conjuntamente, tanto en el sentido trensversal co-
mo en el movimiento de oscilacidn,

El sistema de acclonsmiento objeto de esta paten-
te, a diferencia de los conocidos, se caracteriza en gue
los mufiscos estén dispuestos sueltos directamente sobre el
campo, sin conexidén alguna_entre unos y otros, ¥y son acclo-
nedos independientemente uno & uno, permaneciendo los otros
mufiecos en posicidn de reposo.

El movimiento de los mufiecos se obtiene desde la
rarte inferior del tablero 0 campo de juego, por medio de
un cierto ndmero de electroimanes mdviles dispuestos deba-
jo de dicho tablero, estendo cada uno de ellos montado de
manera que puede tener un desplazamiento transversal de lae-
do a lado del campo y un desplazamiento de poca extensién

en sentido longitudinal, y siendo gobernado este desplaza~
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niento por medio de una empufiadura exterior y una barra de
transmisién que se extiende por debajo del tablero y queda
oculte & la vistae.

Nommalmente puede disponerse una barra de acclonge
miento y un electroimédn pare cada alineacidén usual de mufie~
cos sobre el campo, loa cuales estarin provistos én su pié
0 base de una cierta mase de metal megnético, y los jugado-
res por medio de la empufiadura correspondiente y de un in-
terruptor dispuesto en lg misma, podrdn coger el mufieco que:
deseen desplazdndolo & derecha e izquiérda, Yy una vez situa=-
dc frente a la pelota, un movimiento de giro de la empufiadu~
ra, produce el desplazamiento hacia adelante del electroimdn
que airastraré al mufieco y éste a su vez empuja o golpea la
pelota. E1 acclonamiento del interruptor permite desconectar
el electroimén pare soltarlel mufieco accliongdo y pasar a ¢o=-
ger otro mufleco de la misme alineacidn.

En el plano adjunto, se representa dnicemente co-
mo ejemplo una forma preferida de construccién de los apa~
retos de juego de futbol segin la presente invencidn.

La figura 1 es una vista exterior en perspectiva
de la mesa de juego, ¥y

La figura 2 es una seccién transversal del apare-
%0 por el plano de una de las barras de accionamiento.

El aparato estd constitufdo por un tablero o came
PO =10~ de forma rectangular montado sobre un pié o peana

=-ll= de cualquier forma conveniente. El campo presenta en
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sus extremos dos recinios protegldos por una red =12« que
constituyen las porterfass o metas, y el contommo del campo
esté rodeado por una banda de altura conveniente ~l3~ reme-
taeda por un pasameno tubular ~l4-. El campo -10- presenta
una superficie lisa o bien con ligeras pendientes en cier-
t08 puntos pera favorecerla detencién de la pelota al al-
cance de los Jjugadores.

Encima de la superficie del campo se colocan una
serie de mufiecos =l5-, de tamefio y material conveniente
que representan los jugadores de cada bando, estando cada
uno de estos mufiecos montado sebre un pié o plataforma =16=-,
preferentemente con su superficie interior o de contacto
con el campo, ligeramente curvads. En dicha plataforma se
aloja una masa metalica no representada, de dimensiones y
material convenientes, distribuyéndose los mufiecos en ali-
neaciones transversales de dos, tres o cinco jugadores, ®i-
tuados segin las normas usuales,

Por debajo del tablero y en correspondencia con

. cada una de estas alineaciones de mufiecos, se encuentra une

barra transversal de paniobra =-20- que sobresale al exterior
por un ledo o por otro del aparato segin el bando a que co=
rresponden los muflecos, terminando en la empuiiadura ~2le=.
Dicha barra de maniobra esti formada por una porcidén tubu=
lar que atraviesa una de las bandas del aparato y por una
varilla interior =-22- fijada a la bande opuesta, pudiendo

la porciln tubular que es la que estd unida & la empuiladurs,
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desplazarse en sentido transversal y al mi:zmo tiempo girer
mobre si misma.

Monteado sobre dicha barra tubular, se encuentra
un cuadro o armazén -23- que se extiends hacia arriba for-
mando ung pequefla plavarorma superior que se apoya contra
ls care inferior del tablero por melio de 1as ruedecitas
=24=, Dicha plataforma tlene unes gufas en sentido trans-
versal a la barra, ¥y en elles puede moverse un peguefia ca-
rro -25- que sostiene un electroimén =26-, la barra se f£i-
ja & la armazén en sentido longitudinal, perc no obstante,
puede girer respecto a dicha armezln y ademis, la barre
lleva fijado el brago -27- que esté articulado conveniente-
mente al electroimin, con lo cual dicho electroimin puede
moverse paralelamente al tablero y siempre a la misma dis-
tencia de &ste, en sentido transversel al aparato y en sen~
tido longitudinel en la magnitud que permite el carro.

El electroimin estd conectado a un circuito elic-
trico conveniente el cual puede gobernarse por medio de wa
interruptor de cualquier tipo =28~ dispuesto en la empuiige
dura -21- con 1o que al actuar el electroimén sujetard al
mufieco colocado encima que se desplagari laterslmente por
medio de la barra o bieu lougitudinalmente gilrando le em~
pufiadure, y por medlo del interruptor puede desconectarse
el electroimin, pasando a sivuarlo debajo de otro mufieco,

para mover uno U 0tro segin convengae

51 se trata de mesas muy anchas, puede ser conve-
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niente disponer una trasmisién de reduccidén por palancas
u otros medios entre el electroimén y la empufiadura a fin
de obtener toda la amplitud de movimiento del eleotroimén
con un desplazamiento relativamente pequefio de la empufiadu~-
ra.

El sistema de accionamiento de mufiecos descrito
con referencia a mesas de juego de futbol, puede también
aplicarse a otras clases de juegos y deportes similares,
debiendo entenderse que la desoripcidn que antecede corpes-
ponde unicamente & una forme preferida de ejecucidn del
slstema objeto de esta patente y que pueden introducirse
todas aquellas variaciones de detalle o de construccidn que
no alteren las caracteristicas esenciales, las cuales que~

dan resumidas a continuacidne
o'oooog‘z‘-‘-zz/N 0 M A (======sesrcrss

Se reivindica como objeto de esta patente de mo=-
delo de utilidad:

l.~- Sistema de accionamiento de los mufiecos en
mesas de juego de futbol y similares, caracterizado esencial-
mente por compreénder un tablero o eampo de juego y una serile
de mufiecos independientes unos de otros y dispuestos en pié
sobre el campo en lugares convenientes, estando ¢1ohos mu-
flecos provistos de una base que tiene una clerta mesa de ma-
terial metdlico magnético, y siendo accionados desde la

parte inferior del tablero o campo de Jjuego, p o r

o e il o
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medio de un cierto nimero de electroimanes mdviles dispues-
tos debajo de dicho tablero, los cuales son a su vez acciona-
dos a wvoluntad por los Jjugadores desde el exterior por medio
de sendas empuiiaduras y medios de transmisién convenientes.

2,- Sistema pegin la reivindicacién anterior, ca-
racterizado en que cada uno de los electroimanes estéd montew
do sobre un pequefio carro o bastidor desplazable, tento en
sentido transversal de lado a lado del aparato, como en sen-
tido longitudinal en una cierta magnitud, estando en combi-
nacién con una barre de asccionamiento, dispuesta tambiln
por debajo del tablero o0 campo ¥y que sSale por uno de los la-
dos terminando en una empufiadura de maniobra, correspondien=~
do une de dichas barras y su electroimén respectivo, a cada
alineascién de uno o mis mufiecos situados sobre el campo de
juego y distribuidos en la forma usual.

3o~ Sistema segin cualquiera de las reivindicacio-
nes anteriores, caracterizado en que por medio de la empufia=
dura de la barra respectiva, se sitda el electroimdn debajo
del mufieco que se quiera mover de la alineacidén correspon-
diente, siendo el mufieco atrafdo por el electroimdn y arras-
trado en sentido transversal segin el movimiento de la barra,
y pudiendo, por medio de un interruptor conveniente dispues=—
to en la empufiadura, desconectarse el electroimén del mufle-
¢o y trasladarlo debajo de otro muileco gque se desee de la
misma alineacidn, el cual e8 accionado & su vez pars situar-

lo frente a la pelota, permaneciendo los otros en reposo.
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44~ Sistema seéﬁn cualquiera de las ieivindicacio—
nes anteriores, caracterizado en que sl electiroimin, por me-
dio de un giro parcial de la empufiadurs, puede ser, en cual=-
gquier momento, desplazado una cierts maegnitud hacia adelen-
te, arrastrando consigo al mufieco, el cual a su vesz, empu-
je 0 golpea la pelota que est: situada delante.

5= Sistema de accionamiento de los mufiecos en me-
sas de Juego de futhol y similares.

Bsta memoria consta de ocho paginas, escritas por
une sola cara.
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