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a favor de

D. Tomás QRU3 BANRAOHINA -  de nacionalidad española, 

domioiliado en BARCELONA -  o/ Abad Zafont, na 2-

por:

"Sistema de accionamiento de lo s  muñeooe en mesas 

de juego de fú tb o l y sim ilares"

Las conocidas mesas de juego de fú tb o l, tan usuales 

en olubs, bares y establecim ientos de recreo, están cons­

titu id a s  por una mesa que representa e l campo de juego- 

y por una se rie  de muñecos montados en número variab le
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sobre una serie  de barras transversales que sostienen dichos 

muRecos a una c ie r ta  distan cia  de l a  su p erficie  del campo 

siendo estas barras desplazables en sentido tr a n s v e r s e ly  

pudiendo además, g ir a r , para producir l a  o scilació n  de los  

5 muRecos. Con e llo  y  por medio de una empuñadura en un extre­

mo de l a  barra, se s itú a  un muReeo delante de l a  p elo ta  y  

hadándolo o sc ila r , se empuja esta  hacia adelante.

En estos sistemas conocidos lo s  muRecos están f i ­

jados varios de e llo s  a una misma barra, en numero de dos,

10 tres o cinco, según ocupen la s  lín eas de defensa; medios o

delanteros, y a l accionar la  barra todos lo s  muRecos se 

mueven conjuntamente, tanto en e l  sentido transversal co­

mo en e l movimiento de o scila ció n .

El sistema de accionamiento objeto de e sta  paten- 

15 te , a diferen cia  de lo s  conocidos, se ca ra cteriza  en que

lo s  muRecos están dispuestos sueltos directamente sobre e l  

campo, sin  conexión alguna entre unos y otros, y  son accio­

nados independientemente uno a uno, permaneciendo lo s  otros 

muRecos en posición de reposo.

* 20 El movimiento de lo s  muRecos se obtiene desde l a

parte in fe rio r  del tablero o campo de juego, por medio de 

un c ie r to  número de electroimanes móviles dispuestos deba­

jo de dicho tablero, estando cada uno de e llo s  montado de 

manera que puede tener un desplazamiento transversal de l a -  

25 do a lado del campo y  un desplazamiento de poca extensión

en sentido lo n gitu d in al, y  siendo gobernado este desplaza?-
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miento por medio de una empuñadura ex terio r y una barra de 

transmisión que se extiende por debajo del tablero y queda 

oculta a la  v is ta .

Normalmente puede disponerse una barra de acciona­

miento y un electroimán para cada alineación usual de muñe­

cos sobre e l campo, lo s  cuales estarán provistos én su pié  

o base de una c ie r ta  masa de metal magnético, y los jugado­

res por medio de l a  empuñadura correspondiente y de un in­

terruptor dispuesto en l a  misma, podran coger e l  muñeco que 

deseen desplazándolo a derecha e izquierda, y una vez s itu a ­

do frente a la  pelota, un movimiento de giro  de la  empuñadu­

ra, produce e l desplazamiento hacia adelante del electroimán  

que arrastrará a l muñeco y éste a su vez empuja o golpea la  

p elo ta . El accionamiento del interruptor permite desconectar 

e l electroim án para s o lta r  e l muñeco accionado y  pasar a co­

ger otro muñeco de l a  misma alineación.

En e l  plano adjunto, se representa únicamente co­

mo ejemplo una forma preferida de construcción de lo s  apa­

ratos de juego de fú tb o l según l a  presente invención.

La figu ra 1 es una v is ta  exterio r en perspectiva  

de l a  mesa de juego, y

La figu ra 2 es una sección tran sversal del aparen­

to por e l  plano de una de la s  barras de accionamiento.

E l aparato está  constituido por un tablero o cano­

pe - l o -  de forma rectangular montado sobre un pié o peana 

- 11-  de cualquier forma conveniente. E l campo presenta en
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sus extremos dos recin tos protegidos por una red - 1 2 -  que 

constituyen la s  porterías o metas, y e l  contozno del campo 

e stá  rodeado por una banda de a ltu ra  conveniente - 1 3 -  rema­

tada por un pasamano tubular - 14- .  E l campo -10 — presenta 

una su p erficie  l i s a  o bien con lig e r a s  pendientes en c ie r ­

tos puntos para favorecer 3a detención de l a  p elota a l a l­

cance de lo s  jugadores.

Encima de l a  su p erficie  del campo se colocan una 

serie de muñecos - 15- ,  de tamaño y m aterial conveniente 

que representan lo s  jugadores de cada bando, estando cada 

uno de estos muñecos montado sobre un p ié  o plataforma - 1 6 - ,  

preferentemente con su su p erficie in fe r io r  o de contacto  

con e l  oampo, ligeramente curvada. En dicha plataforma se 

a lo ja  una masa m etálica no representada, de dimensiones y 

m aterial convenientes, distribuyéndose lo s  muñecos en a l i ­

neaciones transversales de dos, tre s  o cinco jugadores, s i ­

tuados según la s  normas usuales.

Por debajo del tablero y  en correspondencia con 

cada una de estas alineaciones de muñecos, se encuentra una 

barra transversal de maniobra -2 0 - que sobresale a l  exterior  

por un lado o por otro del aparato según e l  bando a que co­

rrespondan lo s  muñecos, terminando en l a  empuñadura - 2 1 - .  

Dicha barra de maniobra e sté  formada por una porción tubu­

la r  que atraviesa una de la s  bandas del aparato y por una 

v a r i l la  in te rio r  -2 2 - f ija d a  a la  banda opuesta, pudlendo 

l a  porción tubular que es l a  que e s té  unida a l a  empuñadura,
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desplazarse en sentido transversal y  a l mismo tiempo g ira r  

' sobre s í  misma.

Montado sobre dicha barra tu b u lar, se encuentra 

un cuadro o armazón -2 3 - que se extiende hacia a rrib a  io r -  

5 mando una pequeña plataforma superior que se apoya contra

l a  cara in fe rio r  del tablero por medio de la s  ruedecitas  

- 24- .  Dicha plataforma tiene unas guías en sentido trana-$

versa l a l a  barra, y en e lla s  puede moverse un pequeña ca­

rro - 25-  que sostiene un electroimán -2 6 -,  La barra se fi­

lo ja  a l a  armazón en sentido lo n gitu d in al, pero no obstante,

puede g ir a r  respecto a dicha armazón y además, la  barra 

l le v a  fija d o  e l  bra¡po -2 ? -  que está  articulado conveniente­

mente a l electroimán, con lo  cual dicho electroimán puede 

moverse paralelamente a l tablero y siempre a l a  misma d is -  

15 ta n cia  de á ste, en sentido transversal a l aparato y  en sen­

tido  lon gitu din al en la  magnitud que permita e l  carro.

El electroimán está  conectado a un c ir c u ito  eléc­

tr ic o  conveniente e l cual pueda gobernarse por medio de un 

interruptor de cualquier tip o  -2 8 - dispuesto en la  empuña- 

' 20 dura - 2 1 -  con lo  que a l actuar e l electroimán su jetará a l

. muñeco colocado encima que se desplazará lateralm ente por

medio de la  barra o bien longitudinalmente girando l a  em­

puñadura, y por medio del interruptor puede desconectarse 

e l electroimán, pasando a situ arlo  debajo de otro muñeco,

25 para mover uno u otro segdn convenga.

S i se tr a ta  de mesas muy anchas, puede ser conve-

t
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niente diaponer una trasm isión de reducción por palanoas 

u otros medios entte e l electroimán y la  empuñadura a f in  

de obtener toda la  amplitud de movimiento del eleotroimán 

con un desplazamiento relativamente pequeño de la  empuñadu­

ra.

El sistema de accionamiento de muñecos d escrito  

con referen cia a mesas de juego de fú tb o l, puede también 

aplioarse a otras olases de juegos y deportes sim ilares, 

debiendo entenderse que la  desoripcién que antecede corres­

ponde únicamente a una forma preferida de ejecución del 

sistema objeto de esta patente y que pueden introducirse  

todas aquellas variaciones de d e ta lle  o de construcción que 

no alteren  la s  c a r a c te rística s  esen ciales, la s  cuales que­

dan resumidas a continuación.

. . . . . .  35EssM3s:^ N O T A .  E=ts==:3M:. . . . . . .

Se reivin d ica  oomo objeto de esta patente de mo­

delo de u tilid a d :

1 . -  Sistema de accionamiento de lo s  muñecos en 

mesas de juego de fú tb o l y sim ilares, caracterizado esencial 

mente por comprender un tablero o campo de juego y una serle  

de muñecos independientes unos de otros y dispuestos en pié  

sobre e l campo en lugares convenientes, estando dichos mu­

ñecos provistos de una base que tien e una o ie rta  mesa de ma­

t e r ia l  metálico magnético, y siendo accionados desde la  

parte in fe rio r  del tablero o campo de juego, p o r
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medio de un c ierto  número de electroimanes móviles dispues­

tos debajo de dicho tablero, lo s  cuales son a su vez acciona­

dos a voluntad por lo s  jugadores desde e l exterio r por medio 

de sendas empuRaduras y medios de transmisión convenientes.

2 . -  Sistema según la  reivin dicación  anterior, c a ­

racterizado en que cada uno de lo s electroim anes está  monta­

do sobre un pequeño carro o bastidor desplazable, tanto en 

sentido transversal de lado a lado del aparato, como en sen­

tido  lon gitu din al en una c ie r ta  magnitud, estando en combi­

nación con una barra de accionamiento, dispuesta también 

por debajo del tablero o campo y que sale  por uno de lo s  l a ­

dos terminando en una empuñadura de maniobra, correspondien­

do una de dichas barras y su electroimán resp ectivo , a cada 

alineación de uno o más muñecos situados sobre e l  campo de 

juego y distribuidos en l a  forma usual.

3.  -  Sistema según cualquiera de la s  reivin d icacio ­

nes anteriores, caracterizado en que por medio de la  empuña­

dura de la  barra resp ectiva, se s itú a  e l  electroimán debajo 

del muñeco que se quiera mover de l a  alineación correspon?- 

diente, siendo e l  muñeco atraído por e l  electroimán y arras­

trado en sentido transversal según e l  movimiento de la  barra, 

y pudiendo, por medio de un interruptor conveniente dispues­

to en l a  empuñadura, desconectarse e l electroimán del muñe­

co y trasladarlo debajo de otro muñeco que se desee de l a  

misma alineación, e l  cual es accionado a su  vez para situ a r­

lo  fren te a l a  pelota, permaneciendo lo s  otros Mí reposo.

-  7 -

25
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4 .  -  Sistema según cualquiera de la s  reivin d icacio ­

nes anteriores, caracterizado en que e l electroimán, por me­

dio de un giro p a rcia l de l a  empuñadura, puede ser, en cual­

quier momento, desplazado una c ie r ta  magnitud hacia adelan-

5 te ,  arrastrando consigo a l muñeco, e l  cual a su vez, empu­

ja  o golpea l a  p elota que e stá  situada delante.

5 .  -  Sistema de accionamiento de lo s  muñecos en me­

sas de juego de fú tb o l y sim ilares.

E sta memoria consta de ocho páginas, e s c r ita s  por 

una sola  oara.



CÏM l'M S


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



