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a favor de la razén soclal ; EEYVE - Represcntaciones y
Ventas, 3. L. domleiliada en Kadrid, ocalle de Goya, 129,
por: »JUGURTE ARTICULADO~».
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Bl objeto de la presente solicitud de Modelo de Uti-
lidsd, se refiexs é_u.n Juguete artleulado gue presenta no-
vedades congtruoctivas y de concepto gue le confieren io.
oualidad de aporbar a la funcidn a que se destins el efec-
to nuevo de avenzaY sobre el snelo como si caminama, mer-
ced s tracciomes de un érgano flexible de suspensién y ac-
clonamiento.

Bl Modelo de gque me trata, se ha representadc en el
adjunto plano, a titulo de ejemplo, pudiendo apreciarse
que se trats de la figura grotesea de tn animal, de cual-
guier especie, cuyo cuerpo estd compuesto por tres eaferas
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pamitir toda clase de modificaciones de detalle que no al-

de las gne, en lg geniral, se articulan dos fléjea gue se
empotran en las otras doa.

- En lag esferas extreﬁas selinaertan respectivamente
la cabeza y la cola, ¥ ademas, y tamblen reapectivamen‘la.‘
el par de patae, delantero y trasero.

Los pesos relativos de los elementos estdn calcula-
dos de maners que si se efectua traccién por medio del 6r-
gano o guita (1), el juguete adopte la fomma en gue se rep
presenta, pero si se afloja, estando naturalmente el jugue-
te mobre uné superficie plgna, basocula la cabezs en el geon-
tido de la flecha s, subiendo el cuerpo eh el de la flecha
B, con lo gyue las patas posteriores se elevan y por la ac~-
ocifn de su peso, avanzan. Tirando nuevamente de la guite
por medio de la anilla (2), se eleva la cabeza, avanzando
1as patas delanteras, y esf sucesivamente se logra el efec-
to de que el animal camina sobre el suelo, avanzando de ma-
nera cémipa y sorprendente. |

Ls articulacidén (3) tiene tolerancia en la esfers
centmml para el juego necesario de giro para el funclona-
miento, comd ge h& dicho.

Es te Modelo es susceptible de realizacién en cuales

quieré materiales, formas y tamafios que se desee, pudiendo

teren su fondamento.
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Se reivindican, come puntos eéenciales, Pars que
sean objeto ds este Modelo de Utilidad, por veinte atios,
en Espafia, los signientesn:

12.- Juguete articulado, caracterizado por estar
compuesto per la figura grotesca de una anima; de cuaiquieq
eapecie, ocuyo cuerpo estd congtituido por tres esferas de
las que en la central se articulan dos flejea gue se empo-
tran fijos en las otras dos.

29,- Juguete articnlado, caracterizado por yue en
lag esszéa extremas se insextan respectivamente, patas de-
lanteras b/ cabezé. y patas posteriores y cola, de tal mane
v compengados los pesos gue ung tﬁaccidn de una guita o
deio flexible que inserta en la esfera finsl, pasa por un
cdncamo situmdo en la ocabeza, determina que ésta se eleve
vy el animal quede en posiocldn con los pares de patas sepa-
rados. .

3%,~ Jugnete artiounlado, carscterizado por cue al
digtenderse la traccién indicads en la reivindicacidn ante-
rior, la cabeza descliende, se eleva la parte central y el
juego posterlor de patas, debido a su forma y peso, avahza.
con 1o cue volviendo a provocar la traccidn, se reanunds el
ciclo, ocon lc cueé el animal da la impresidn de yue avanza
caminando.

492 ,~ JUGUETE ABTICULADO.

Consta la presente ﬁemoria degeriptiva de tres ho-
jae escritas a miquina, por una sola de sus caras, foliada#
v numeradag, ¥ de una hoja de dibujos.

ligdxid, 1% de Mayo de 1951
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Bepresentacin-epéz Ventas, S.L.
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