
MEMORIA DESCRIPTIVA
del MODELO DE UTILIDAD, por 20 años, so lic itad o  a 
favor de Don José O riol ESCARDIBUL C r is t iá , de 
nacionalidad Española, residen te en Barcelona,ca­
l l e  de S ic i l ia  numero 161, por " UNA MESA PERFEC­
CIONADA PARA JUEGOS

El presente Modelo de U tilidad  se re f ie re  a  una masa 
perfeccionada para juegos, ta le s  como Fútbol de salón o 
sobremesa, B i l la r ,  Carreras de mesa, B i l la r  ruso y s i  -  
tallares*

5 Las mesas que, con destino a dichos juegos, se han
construido hasta l a  fecha adolecen todas e l la s  d e lin  -  
conveniente., de una sustentación d e fic ie n te , pues a l  
hacerse é s ta  por medio de cuatro p a ta s  dispuestas en 
lo s áñgulos de la s  mismas, dan muy poca su p e rfic ie  de 
apoyo a la  mesa propiamente dicha con lo  cual é s ta  se 
f le c ta ,  originándose entonces una superfic ie  que en %  
gar de se r  absolutamente plana es ligeramente cóncava
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y aun cuando e s ta  concavidad es de un órden muy pequeño, 
b as ta  para impedir* un desarro llo  de l juego estric tam ente

1? normal. j
Para solucionar dicho pxoblena , se añaden patas a la s   ̂

mesas muy la rg a s , situándolas en aL centro de lo s lados  ̂
mayores. Indudablemente la  flex ión  en sentido lo n g itu d i-   ̂
n a l queda prácticam ente solucionada pero la  flex ión  en ^

20 e l  sentido tran sv ersa l de la  mesa sigue exactamente igual; ¡¡ 
pues dichas patas, de forma prism ática o c il in d r ic a , t i e ­
nen una zona de contacto con la  mesa, muy reducida.

E l recurrente soluciona el problema, de una manera com *
p la ta , por medio del presente Modelo de U tilid a d , que pro. ^

25 porciona una mesa completamente plana para se r u ti l iz a d a  jj
en cualquier clase de juegos. Dicha mesa se apoya en unas jí 
patas o soportes, d is tr ib u id o s  por toda la  su p erfic ie  de E 
la  misna, cuya sección, extraordinariam ente mayor que la yde la s  an tiguas, da una gran base de susten tación  a l  ta -  [

30 b lero  o plancha que constituye la  mesa propiamente dicha, [.* §que descansa, con — i contacto, de toda su su p e rfic ie , en E
un chasis o cama. !

LoB elementos de apoyo, en námero de uno, dos, t r e s  o 
más están  constitu idos por cuerpos prism áticos, la  forma ' 

35 de cuya seoción v a ria  o bien por o tro s  cuyas caras l a te -  ¡
ra le s  son dos superfic ies c i l in d r ic a s  p a ra le la s , afectando t 
entonces la  sección ama forma de herradura. ^

Para dar mayor c la ridad  a la  presente memoria descrip - §
t iv a  se representa un caso de rea lizac ió n  p rá c tic a  de la  ^
c itada mesa en la  que lo s apoyos están  constitu idos por ^
dos cuerpos lim itados por dos su p erfic ie s  sem icilindricas í
p a ra le la s  y por dos bases perpendiculares a á s ta s  y para- ^

j
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le la s  en tre  si*
En la  figura  1 , ee ve esquemáticamente representado 

en alzado e l tab le ro  -1 -  sustentado por lo s  dos apoyos 
-2 -2 '— cuya sección tie n e  una forma parecida a una he­
rradu ra , opuestos entre s i  y lo  suficientem ente juntos 
para que e l espacio -3 -  que queda entre e llo s  sea mi -  
nimo, con lo que se ev ita  la  flex ión  en e l  centro de 
la  mesa .  Las figu ras  2 y 3, muestian una p lan ta  y 
una v is ta  en perspectiva del mismo conjunto. La figu­
ra  4, represen ta  también esquemáticamente, en alzado, 
una variación  de la  misma mesa en la  que e l  tab lero  
-1 - e s tá  sustentado por t r e s  apoyos p rism áticos-2 -2 '—2*- 
sitpados parale lamen te  y en sentido tra n sv e rsa l a l  t a  -  
b le ro  y que adoptan la  forma de prismas rectangulares 
cuya cara menor es una superfic ie  sem icilindrioa , y en 
la s  figu ras  5 y 6 , se vé un alzado y una v is ta  en pers­
pectiva de l a  misma mesa con la  variación  señalada.

Dichas mesas se destinarán  a aquellos juegos que re­
quieren una superfio ie  absolutamente plana y se constru í 
rán con uno, dos, t r e s  o más apoyoB, variando en cada 
caso la s  secciones a s i como la  d isposición  re la t iv a  de 
lo s  mismos y en genera l, ouanto no a l te r e ,  modifique o 
cambie, la  esenoialidad d e i Modelo objeto de la  presen­
t e  memoria descrip tiva*

N O T A
Se re iv ind ica  como objeto de este  Modelo de U tilid ad :— 
ls.-O na mesa perfeccionada para juegos, ta le s  como fú t­
bo l de salón o sobremesa, b i l l a r ,  ca rre ras  de mesa, b i­
l l a r  ruso y sim ila res , esencialmente con stitu id a  por un 
tab lero  o plancha que descansa sobre un chasis o cama y 
e l  conjunto en uno, dos, t r e s  o más apoyos, d is tr ib u í  -
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dos por la  superfic ie  del mismo y constitu idos por cuer­
pos lim itados por su p erfic ie s  p rism áticas, c i lin d r ic a s  o 
sem icllind ricas, y por dos bases perpendiculares a  á s ta s  
y p a ra le las  en tre  s i ,  cuya sección, mucho mayor que la  
de la s  an tiguas p a tas , da una base de apoyo considera­
b le  que permite obtener una mesa absolutamente plana, 
23.— Una mesa perfeccionada para juegos.
Consta la  presente memoria descrip tiv a  de cuatro hojas 
fo liadas e s c r i ta s  por una so la  c a ía .

BARCELONA, 16 de ABRIL de 1 .951, 
P . A.
MANUEL M O R A
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