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MODELO
D&
UTILIDAD

por »DISPOSITIVO ELECTRO-MAGNETICO PARA IMPULSAR EN RAPIDOS DESPLA-
ZAMIENTOS UN ELEMENTO ESFBRICO, AFLICABLE A JURGOS DEASALON”, a fa-
vor de Don Roverto Prieto Villalén y Don Lufs de Lafuente Alonso, am—
bos de nacionalidad espafiola, domiciliedos en Madrid, ”Santisima Tri-

nidad, 17¥.

h MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un dispositivo eleo-
tro-magnético pare impulsar en répid;s degsplazemientos un elemento es~
férico, aplicable a juegos de saldn, y, en especial, al juego de fut-
bol de mesea.

En los juegos de‘salén, 0 de mesa, se procura slempre ajustar la
marche del'juego a la realidad, y as{ por ejemplo, en los humerosos
modelos ideados hasia ahora para reproducir el de fuibol, se hace que
lz impulsidn de la bola see dada por mufiecos que, representahdo Juga~
dores, son & su vez mane jados por los que intervienen en el partido,
es decir, gque no hay una verdadera autonomfa en los recorridos de la

bola.
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C El presente modelo de utilidad emplea paré le impulsién répida
de la bola gue figura el balédn, un accionamiento electio—magnétioo
gue crea la propia bola al contectar con el pié de cada jugedor, y,
como tal contacto no ovedece 2 recorridos previaﬁente determinadog
ni influenciados por la voluntad de lcs que intervienen en el juego,
8iné que es resultedo de fec tores imprevistos, resulta que tel movi-
miento d4 una aproximacién a ls realidaa como no se habfa conseguido
hasta ahora; pero como esa autonornfa, de ser total, restarfa inter-
vencidn al elemento humano interesado en la pertida, se a4 participa-
cidn a esté eleéénto huciendo que cada individuo jugedor maneje, en
cade equipo, al guardameie correspondien te, para lo cuzl, el disposi-
tivo objeto de este Invento se aplica a cade uno de los mufiecos juge-—
dores pero nd e dichos guardemetas que son en cambio menejados por los
interesados en le partide, nanejo que se efectis por sistemes de pa—
lancas artiouladas que permltan desplezamientos del guerdametz, den~
tro de su marco, ajustados en lo posiole a la realidad para haocer las
paradas de bola cuando esta se dirija a la porterfa correspondiente.
El dispositivo eleotro-magnédtico objeto de este modalo consiste-
en 1o siguientes el piso del figurado campo es una plancha o lémina
de un metal puén conauctor de la electricidad apoyade en otra planchs
de materiel aislente, neaera preferiolemente, plancha que, ademis de
su papel aislente, sirve para la sujeccifn de los elemen%os situados
pajo el nivel del pisc. Bste piso, en las zonas de emplazamiento de
los mufiecos jugadores, presentia una depresidén por jugador, con super-
fioie preferiblemente cénica de eje normal, o ligeramente oblfcuo, res
pecto al plano del piso metélico, con 1lo ouel, en el cago de ser oblf-
cuo, 1a.inclina016n de la superficie v4 variendo progresivamente des-
de uns generatriz a ls opueste. BL vértice de cada depresién est€ hen-
dido formendo una renurs dirigida 1ongitudinalmente, es decir, en el

sentido del eje umayor del cempo figuredo por la plancha metélica, y
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de anchura suficlente para permitir pase & través de ella, sin oontea-
t0 con los pordes, la 6abeza en martillo de la armédura de un electro~
imén situado bajo el pisoc, siendo la longitud de caaa ranura tal que
permita efectuar & dicha cabeza el despluzamiento de pequefia extenéién
que experimenfa &l ser &atraida la oitada ermadura por el correspondien
te electro-imén. Si .establecemos ahora un oilrcuito eléctrico‘que em—-
borme un extremo & le plencha metdlica del plso y el otro a la armaqur
a trgvés de las bobinas ‘del eleotro-imén, y si suponemos que una bola
de metal buén'oonductor de la electricldad, viene a contactar con la
cabeza de armadura sobre el piso metdlico, cerrarf el circuito, exoi-
tard al eleotro-imén, este atraerd su armadura y la ocabsze golpesrd
& la bole alejédndola con lo cual se volvexé g abrir el ciroulto y la
armadurs recoorard su posicidn inicial, bién pbr ser eldstios de por
si o por ser obligada a e€llo por un uuelle antagonista, y asi seguird
hasta que la vole vuelva a esa depresibn, y como el impulso es lo su-
ficiente violento pare expulsar la dola ae la depresifn y enviarlsa a
otre, resultaré en definitiva gue le bole es ovjeto de desplazamien—
tos répidos ininterrumpidos.

Hemos dicho gque, preferiblenente, cada mufieco guardams e es mane-
Jado por uno de los que intervienen en la partida, en cadsa porteria,
y como la pbola en sus oaprichnosos recorridos, puede quedar en cler~
108 momentos impulsada hacia una qe la esas porterfas, se desplaze
entonces el gnardemeta & voluntad, para lo ocual, las palences gue,
por ejemplo, so empleen, permitan que esos desplazamientos hagen que
ceda por tero se traslede, no solo vertvicalmente & lo 1argo de su mar-
co, siné que puede inclinarse con toda clase de éngulos, incluso pu-
diendo ponerse horizontal soore el piso, tanto desde la posicidn cen-
tral como desde ocualguiera de les laterales; claro estd que tales dese
Plezemientos © inclinaoclones, aisledas o combinadas, depen poder day-

se con la rapidez que exige el movimiento de la bola, y tambidn se



10

15

20

25

30

sobreeﬁtiende que, si el guaraametvz consigue detener la bola, esta ne~
cesite ser devuelta a otra depresidn de jugador para que 8iga el juego,
pera 1o cual el pilso, en las inucdiaciones exterioreec de cada marco de-
pe temer ligeras inclinuciones combinades para girigirla a2 una u otra
de aquelles, y en cambio, el piso dentro ae la rao, serd norizental pa-
ra que quede le nola detenide en cuda gol conseguido;

Pare la mejor impresién se pinta el terreno, o sea la plancha neté-
lice, con pinture del color adecuado, pero como esto supondrie un eis-
lamisnto para el debidc contacto de bola y piancha, en las depresiones,
gue es donde tal ocontacto ge necesita, se dejan sin pintar las zonas de
depresidn.

Para traduoir esto que hemos deéqrito en el efecto epetecido de que
perezoca ger cada muiieco el autor de 1los desplasemientos de la bola, se
sitde encima de cada depresidn un mufieco jugasor ds suerte gue uno de
los pilées quede firmemente sujeto a la plancha de piso precisamente ern
la parte en talud, y el otro pié quede ligeramente elevedo encima de
le correspondlente ranure de la misma, eltura tal que, sienao ligera-
mente inferior &l nivel del piso horizontal, permite que en la planta
del piéd ée aloje, por lo menos parte, de la caveza en martillo de la
armadura zoapectiva, y pare que esa cabeza Juegue su recorrido golpea-
d40r de bola, se acenala longitudinalmente la planta de agquel pié en fo
me que permlta el juego de la cabeza sin oontacto con las paredes de
la referida:ecanaladura, y se digpone el pié parz gue, la bola al caer
al fondo de lz depresibn, pueda establecer contacto con la caveza de
la armadura sin que estorve parz ello el citado pié.

Como una veriente, puede artioularse la pierna impulsora a la rodi
lla y solidarizarse con la oebezz en muartillo, y asf ser el propio pié
el que simule dar la patada & la bbla.

La sujeccidn de cade electro-imén se hace & la plancha de madera

soore la gue apoya la metélice, y 1la posicién de esos eclectro-imancs
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ragpecto a dicha plancha pucde ser cualquiera, bidn normal o paralsla

e ls misna, bastando en ﬁ%ﬂ@‘oaso acodar converientemente las armadu-—
ras respeotivas,

Asimismo, aunque caaa muileco jﬁgaQOr lleve un disypositivo impuk-
80r, no es necesario dotar a cada uno de un electro~imén, siné que un
mismo electro~imin pueae accionar a una serie de mértillos ramifiocados
de su armadura, puesto gue ello suponc solamente que todoy los depsn=~
dientes de un electro~imdn golpeen en un momento determinedo por el
contacto de la bola con uno cuelguiera de ellos, pero sclémente uno
pegaréd en la vola.

La tona de corriente puede hacerse por un nedio de enchufe de los
oonocidos y dotérsela de interruptor en lugar edecuado. Tembién puede
disponerse de algln medio en el cual la conexién con la 1fnea se con-
siga mediante la interposicién de una fioche o moneda, 0 por un aparato
de relojerfa gue mida el tiempo de gue pueden disponer los gue inter-
vengan en el Juego.

El oireuito de toma de corriente estard dotado, si se desea, de
los medios resistentes, elevadores-reauctores, etc., que intervienen
en la modificaciln de las caracterfsticas de une corriente eldctrica.

Psra la completa comprensidn de cuanto 1levamos diocho vamos a 1lus
trar, & tftulo de ejemplo, nd limitativo, un caso de reslizacibén del
dispositivo aplilecédndolo al caso de un Jugedor de futbol, valiéndonos
de les figuras de la ldmina adjunta. En ellas:

La fig. 1% muestra en cgorte longitudinel el dispositivo, segin el

invento, y

La fig. 2% dluctra el detalle del dispositivo visto frontalmemte
desde atréds, em mayor escala.

En 1 designamos la plancha metélica conductora con forro 17 de
madera, en cuya plancha 1 exigten las depresiones cénicas 2 con ranu=-

ra 3 por la que asome la cabeza 4 ds la armadura 5 del electro-imdn 6

wsizgades i
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do en 8 a la plancha 1 y en 9 al electro~imdn., El mufieco jugador 10
tiene el pié 11 ligado a la plencha L en el talud de la depresién g'

y el otro pié 12 elevado y scbre la ranura 3 de suerté que la cabeza
4 se gloje holgadamente (fig. 22) en la acanaladura 13 de la planta
del mismo.

"La bole 14 en su movimiento cae por la depresidén haste contactar
con 4 cerrando el circuito 7 (supuesto cerrado el interruptor) y al
excitarse el eleotro-imén 6 atrae a 5 y entonces i golpea & la bola
14 expulsindola de la depresién yendo a parar gbtra donde se repite
la maniobra.

‘ Los jugadores representanos por muilecos, de 1los que solamente in-
dicames uno en este ejemplo, pueden estar distribuldos sobre el piso
de manera légica correspondiente & un momento del juego, o estar ali-
neados,seglin oonvengea, y aungue hasta ahora nos hemos referido al jue-
g0 de futbol, se sovreentiende gque puede aplicarse el dispositivo a
cualgquier variante de juego que ;équiera un desplazamlento de une vola,
pudiendo en consecuencie reducirse, o ampliarse, el nimero de jugadofes
asl oomo prescindir de su figuracién, numerendo en cambio las depresio-
nes pare Obtener un juego de tantos, por ejemplo, u otra cualquier mo-'
dificaocibn gue permita apvovechar el amplioc campo de posibilidades que
permite esta invencidn.

El invento, gentro de su esenciglidad, y ademés de las varientes
indicadas, puede ser Objeto de otra clase de modificaciones, tanto res-
pecto al tamafio de sus elementos como a la clase de materiales que 1o
constituyan y que no afecten a‘los que, por sus caracterf{sticas conduc-
toras, son el fundamento esencial de este dispositive, y4 que, como an-
tes indicamoa, el caso de realizacién ilustrado, solo debe tomarse ocome

un ejemplo en ningin concepto limitativoe.
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Descrito el objeto y utilidad de la invencién lo que se declara
como né divulgado ni practicado en Espafia comprende las siguientes rei-
vindicacioness

l.-~ Dispositivo electro-magnético para impulsar en rédpidos despla-
zamientos un eleumento esférico, aplicable & juegOSrde salén, caracte-
rizado por el hecho de que, el terreno de juego estd represer cado por
una planoha 0 18mina de metsl buén conductor de la electrioidad forre-
da pof su cara Inferlor con otre de material aislante, doténdola de
verias depresiones de supcrficie preferiblemsnte cbnica de éje normal,
0 ligeramente oblicuo, respecto al plano de le plancha, estando hendi-
dos los vérteices de estas depresiones por renuras orientadas en sen-—
tido longitudinal y cuye anchura es suficlente para que, a travées de
ellas pase la cobeza en martillo de armaduras de electro~imanes situa-—
dog depajo de la plancha, formdndose un eircuito eléotrico para cada
depresién,uno de cuyos extremos se emborna & la propia plancha metdliocs
mientras gque el otro extremo lo hace a la armadura del electro-imén a
través de le bobina, o bobinas, del mismo, y una bola de metal buén
conduotor de la electriclidaed cuando en su recorrido sobre el piso metd-
lioo cae en una de las depresliones contacta con la cabeza en martillo
de la armadura correspondiente cerrando asf el circuito con lo que ex-
oita_al electro-imén respectivo que, al atraer su armadura, hace que
la cabeza gblpee a ls bolé expuls—4ndola de esa dcpresibén para ir a o-
tra donde se repite el oontactc e impulsién subsiguiente, siendo la
longitud de renura la suficiente para permitir el desplazamiento de a-
quells ocabeza de afmé&ﬁra sin ocontacto con 1a rlancha metdl iom, vy sien=
do el golpe a la bola en cads depresibén el gue, &l alsjarse esta, abre
de nuevo cada circuito recobrandoe por 10 tanto los elementos dei gleo-

tro-imén su posicidén inicisal,
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2.= Dispositivo, segin se reivindica én la 1, caracterizado por
el hecho de que, cuando se aplica una cape de pintura sovbre la planocha
metdlica para imitar el terreno de juego, se dejan sin pintar las zo-
nas de depresibn para el mejor contacto de ia bole con ella.

3.~ Dispositivo, segin se reivindice en la 1, ceracterizado por el
hecho de que, al aplicarlo, por ejemplo, al juego de futbol de ssalén,
se situe sobre cada depresidén un mufieco-jugador con un pié apoyado
sobre el talud de la migmea y el otro ligeramente elevado sobre el ra-
nurado del vértice correspondiente de suerte que, quecando paralebo a
la ranura, une acansladure precticada en su planta, permita alojar -
holgedemente le cabeza en martillo de la armadura, por 10 mends en par-
te, en forme tael gque el pié no impida que la bola, al descende& por la
depresibn, pueda llegar 21 conteoto con dicha cabeza.

4.~ Dispositivo, segin se reivindica en lz 3, caraoterizado por el
hecho de gque, como uns ﬁariante, puede articularse por la rodille la
pierna que figura ser impulsora, solicarizéndose en ests oaco el pié
correspondiente con la cubeza en mertillo de la armadura.

5.~ Dispositivo, segin se reivindiva en las anteriores, caracteri-
zado por el hecho de que, los guardametas son muflecos que carecen del
dispositivo electro-magnético que tienen los demas mufiecos~jugadores,
siendo acoionados por los interesados en el Jjuego mediante sigtemes de
pelancas articuladas que permlien, desde el exterior del terreno de
juego, desplaezarlos lsteralmente a lo largo de sus marcos, y dentro de
cada posicidén lateral, inclinarlos angularmeﬁte, inclugo hasta poner-
los horizontalea, exietiendo en le zona inmediate exterior & cada mer-
¢co declives del Piso pare que la bola puede volver por sf sola a una
de ias depresiones dotadas de dispositivo impulsor eleciro-megnético.

6.~ Dispositivo, segin se reivindica en la 1, caracterizado por el
hecho de que, wn mismo electro~imdn puede atender a varios martilles

ramifiocando para ello lea armadura, y acoddndole adecuadamente.
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v 7o DispositiQO, geglin se reivindlca en la 1, carscterizado por
el heoho de que, pueds aplicarse & cualquier clase de juego gue reguie-
ra un desplazamiento répido de un elemento esférico, reduciendo, o in-
cluso suprimiendo, los muflecos-jugadores, numerando, por ejemplo, las
depresiones para obtener juegos de tentecs, y dotando al clrcuito ao-
cionador de medios de puesta en marcha autométicos, sea por interposi-
c¢ién de ficha o monszde, o por aparato de relojerfa que mida intervalos
de tiempo predeterminados; estando provigto dioche circulto de los me=
dios adecuados pare regular las caracterIstices de la ocorriente que
por €1 circule. |

8e= Dispoaitiv@ electro-megnético para impulsar en répidos des—
plezamientos un elemento esférico, aplisuble & juegos de salén.

Segin se desoripve y reivindica en le presente memoria que consta
de nueve hojas foliades y mecanogrefiadas por una sola ocara y Ge une
14mine de divujos.

Madrid, a veintiocho de Marzo de mil novecientozs cincuenta ¥y uno.

ROPERTO PRIETC VILLALLN
« LUIS DE LAFUENTE ALOISO.

Pelo

o IOERN MIRALLES
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P. QUIS PE LAFUENTE ALONSO. Escala veriable. _ Heja dnica.

Madrid, a 28 de Marzeo de 1)51.,
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