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MEMORIA DESCRIPTIVA }

del Modelo de Utilidad, por 20 aflos, solicitado a favor
de Don Francisco ASENSI Caballé, de 1mcionalidad Espa-
fiola, residente en Barcelona, calle de Gayarre numero 2
por : * UN MECANISMO PARA IA SUSTENTACION, GUIA Y LANIO-
BRA DE LAS FIGURAS DE I0S JUEGOS DE FUTBOL IE SOBREMESA “,

Esta memoria descriptiva se refiere a un Modelo de Utili-
ded destinado & garantizar le propieded y el derecho a la
explotacidn exclusiva de un mecanismo propio para la sus-
tentacidn, guia y maniobra de las figurss qué en los
Juegoe de futbol de sobremesa constituyen los jugedores
del juego con que el mismo se realiza,

Una da las finalidades del mecanismo de que se trata es
le de conseguir una perfecta estabilided y firmeza de las

figuras que representan loes Jugadores, en relacidn con el

soporte en que van montados.
Otra caracteristica afecta a la fdacil maniobra de los
mismos, tanto en sentido transversal del campo de juego co-

mo en el movimiento de giro que les es propio,para impulsar
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por su parte inferior la pelota, cuando ésta se concentre a su
alcance. -
Finalmente,otra caracteristica consiste en disponer las coO=—
sas de manera que el elemento de soporte de las figuras no so-
opuesto
bresalge por el lado de la mesa de juego/e aquel en que se en-

cuentra la empufindura de maniobra de cade fila transversal de

Jugadores
A continuacién se describe detalladamente el mecanismo de %

que se trata, con el auxilio de los dibujos de la hoje adjunta 5

en los que a titulo tam solo de ejemplo se represents un caso

de ejecucidén préctica del mismo.

Ie figura 1, es una seccidn transversel del rueble que cons-
tituye el campo de Jjuego de que se habla, quedando perfectamente
visible el mecenismo de sustentacidén, guls y meniobra de las fi-
guras, que se describe; la figure 2, es un detalle a mayor esca-
le y en seccidn vertical de la parte @e mecanismo correspondien-~
te & la pared del mueble opuesta a la en que figure la empufiadura !
de meniobra y la figura 3, es otrae seccidn andloge a la figure 2, |
de la parte del mecanismo montada en la.otra pared del propio
mueble,

E1l juego de que se trata comprende, en 1ineas generales, un
tablero -2- sobre el que se levanta una pared vertical ~l- que
sigue el contorno de aquel, que es rectangular,

Montadas en las paredes longitudinales del mueble as{ forma-
do van establecidas las barms soporte de las figuras -5~ que
representan los jugadores. En los extremos de la placa -1- van
dispuestas las correspondientes puertas de goal y sobre 1la

misma van marcadas las lineas y divisiones correspondientes a

un campo de juego de Ffutbol,
Para la sustentacién de las figuras que unicamente se indi-

can en -5-~, cuyo mimero puede ser variable, se establecen unas
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C . = 3.-
barras tubulares -4- paralelas entre si, a las que van fijedas
dichas figuras, ILas referides barm s tubulares -4-, por un ex-
tremo, ven montedas en el correspondiente mecanismo de sustenta-
cidn y gula que a su vez lo estd en la pared -l- correspondiente
y sobresalen de squel para terminar en una cabeza ~19- de la que
arrence el vdstago -20~ que termina en la empufiadura de manio -
bra -2l1-, qmue puede afectar la forma de una bola, como se mues -
tra en el dibujo u otra cualquiera conveniente, Las barmsg tubu-
leres -4-, por el qxtremo opuesto & la empufiadura -20-2l-, van
montades en unes varillaes -3~ gque, por su extremo guedan fijedas
con caracter permanente en el correspondiente grupo de sustenta
cién y guie, que forma parte del mecanismo que se describe,

El grupo e que se refiere el pdrm fo anterior comprende un nd
cleo =7~ cilindrico, de caras planas, en €l que van fijados por
une de aquellas, los extremos roscedos —6- de las varillags =~3-.
El micleo -7- presenta en el sentldo de su anchura una cansl oig
culer —8-, en la que ven acondicionados unos rodillos -9~ que
quedan & su vez alojados en la canal -=10-, que presentas una co ~
rona -ll-, que ve montada en la pared -l- correspondiente. De eg
te manera, el nucleo -7--oon las varillas -3~ puede girar con
toda fatllidad por el interior de la corona -11-, Pars la reten-
cién axial del propio nucleo -7- en la repetida corona =ll- va
establecido por la parte exterior de le pared -l- un platillo
-12- fijado &l repetido nucleo por un tornillo =l3=.

El grupo que figura en la otra pared vertical ~l-, comprende
un nucleo -l4-, con unos agujeros por los que pasan y pueden des
plazarse axialmente les barras tubulares —4-, E1 nucleo -l4- pre-
senta una canal -15- en la que van acondicionados unos rodillos
-16-, 2lojados en la canal -17- de un aro -18-, montado ' en la
correspondiente pared -l-. Une cordna roscada -l4'- fijs axial -

mente la situacidn de la pieza -14- en relacidn con la coronse
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El desplazemiento longitudinal de las barras tubulares —4—
queda limitado, por una parte, por la cabeza -19-~ que figuras
en la parte exterior de la mesa y por otra, por un tope -22-
fijado a las barras tubuleres —4— y establecido por el inte -
rior del propio muelle,

En la realizacidén practica del mecanismo descrito serd va -
riable cuanto se refiera a dimensiones, formms accesorias,ma -
e riales y detalles constructivos del mismo, Variard tembién
cuento se refiera a las figurae que en nimero de una, dos o
méds, van montadas en las barras -4~ y al juego de futbol de

sobremesa de que se trate,

smsmmmmpessse N Q0 T A =ssssseosees
Se reivindica como objeto de este Modelo de Utilidad:-
12,- Un mecanismo pare la sustentacidén, gufa y maniobra de las
figuraes de los juegos de futbol de sobremessa, esencialmente ca-
racterizado por el hecho de que aquellas wan fijadas a dos ba-
rras tubuleres paralelas entre si montadas por un e xtremo en
unas varillas que pasan por su interior y por el otro en la pa-
red vertical correspondiente del muelle, de la que sobresalen
para terminar en la anpufiadura de maniobra, siendo giratorios
los elemeqjos de suatentacidn tanto de las varillas con que se
montan las barras tubulares como el de estes Ultimas, de manera
que con el accionamiento de dicha empufiadura se consigue el des-
plazemiento a derccha e izquierda y viceversa de las figuras y
e la vez su giro a fin de que por su parte inferior golpeen la
pelota que pueda encontrarse e su alcance.
22.- E1 propio mecanismo de la reivindicecidn 18,, en el que
las varillas en que van montadas las barras tubulares a lo lar-

go de las que éstas se desplazan, van fijadas a un nucleo que,
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con intermediacidén de un rodamiento a rodillos ve montado en
un aro fijaedo a la pared vertieal correspondiente del propioc mue-
ble, contando con medios de retencidn axial.
32.- E1 propio mecanismo de le reivindicecién l&., en el que
las barras tubulares de soporte quedan sustentadas, para su pa-
80 hacia afuera del mueble, por un nucleo provisto de unos agu-
jeros en los que ven montadas las repetidas barras y dicho nu-
cleo puede girar, con intermediacidn de un rodamiento & rodillos,
por el interior de un aro montado en la pared verjlical correspon-
diente del propio mueble, contando con medios pera su rekencidén
axial en relacidén con el mencionado &ro.
42,~ Un mecanismo para le sustentacidn, gufs y maniobra de las
figuras de los juegos de futbol de sobremesa.
Consta le presente memorie descriptive de cinco hojas foliadas
escritas por une sola cara.

MADRID, 4 de ABRIL de 1.951.
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