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MODELO
DE
UTILIDAD

Para “UN JUEGO DE SALON MEDIANTE BARAJA BSPECIAL', a favor
de Don lianual Ros Blanch, residente en Barcelona, calle de

Calvet, n2 9.

IMEMORIA DESCRIPTIVA

Bl presente modelo de utilided se refiere a un juego
de salbn mediante baraja especial.

Se caracteriza el modelo por conprender una baraja de
cartas, de cartbdn o materiel relativamente grueso, en las que,

uns de sus caras, tiene representado grotescamenie la imesgen

de un sol y, le cars opuesta, estd constituida por un dibujo

normal en los respeldos des las barajas corrientes.

En unas cartas, el centro del sol lleva un nfimero que
corresponderf al tanteo, segﬁn'las reglas del Jjuego, otra
carta lleva exclusivamente sl sol, representado por una cara
grdtesca, giendo esta carta la de mhs puntuacibn y privile;
gios.

El temafio de las cartas esth relacionado con el de
unos aros ligeros, de tubular plistico u otro material, en ou
yo ciroulo han de quedar ligeramente holgadas cads una de las

citades cartas.
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Bl juego se realiza cvolocando a capricho léé gartas
en €l suelo y lanzindoles los aros para tratar de yue cada
aro encierre el perimetro de una carta. Esta jugada corresg
ponde al mbximo de puntos indicados en la carta citada, re
duciéndose esta valoracibn si el aro no llega a encerrar %o
talmente a la carta.

Si la certa es el sol, el nfimero de tantos es mixi
mo, pudiendo repetirse las Jugadas el nﬁmefo de veces que se
hays previgto en las reglas del jusgo.

Si las cartas se echan al suelo boca abajo, 0 sobre
una messa, en andloga posicibn, entonces interviene ademés
de la habilidad del jugedor, el factor suerte, puesto que,
en realidad, no sabe qub carta es la cue ha de darle la pun
tuacibn.

Pgra facilitar la explicacibn, se acompaifiu a la pre
sente memoris una 1’amine de dibujos, en la que se ha repre-
sentado un caso de realizaoibn, yue se cita finicamente e ti
tulo de ejemplo.

En el dibujo:

la figura 1% nuestra, en vista frontal y de perfil,
una carta de la baraja especial.

la figurs 22 indicae uno.de los aros para lanzamiento,

la figura 3% representa, en conjunto, un momento del

‘juego.

(onsiste el modelo en una serie de ocartulinas o carto
nes'—l-, que afectan la forma de cartas de baraja, en lés que,
por la cara snterior, llevan un disco con radiasciones conven-
cionales imitando a un sol este disco -2- puede llevar nf-~
meros y también puede llevar dibujada la cara grotesca de un

sol, en cuyo caso la carta tiene mayor categoria yue las res-
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tentes, semejante a un as de la baraja normal.

Los aros -3~, de materisl ligero cusaluuilera, tienen
un difmetro interior also mayor que la diagonal del recténgu
lo que forma cada carta, a los fines de la prbctica del jue-
g0

Bl jgego se realiza, seghn muestra la figura 32, en
la que, sobre uns mesa -4-, se indican las cartas ~l-, so--
bre las cuales se han ido arrojendo los aros -3-, de los cug
les, unos quedan encerrados por completo a la carta, otros
quedan cruzados sobre §llo y otros francamente separados,
en los casos citados, cada jugads tiene un valor, asi, pues.
el aro que encierra por completo a una carts numerada, repre
penta une ganancis de tantos puntos como indice le carts, 8l
el aro gueda cruzsedo, vale la jugadé la nited de puntos, si
le carye encerrada fuese sl sol, entonces la jugada tiene
le propiedad, por ley del juego, de que p&ede repetirse,
aperte de los puntos que hubliese obtenldo en la jugada.

El juego se puede hacer también con las cartas del
revés y, en este caso, entra el aiiciente del azar o suerte,
ante las insospechadas puntuaciones que se obtienen al volver
las cartas encerradas.

11 modelo, dentro de su esencialidad, podrd ser rea=-
lizado en otras formas de ejecucibn que difieran en detalle
de les indicadas a titulo de ejemplo en lg descripcibn, a
las cugles alcenzard igualumente la proteccidn que se recaba.
Podré, pues, ser construldo en cualquier forma y iamatio, con
los materiales mas adecuados e cada caso, con 1l0s colores y
representaciones grhficas convenientes para cada caso; por
quedar todo &llo comprendido dentro del espiritu de las rei

vindicaclones.
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Descrito el objeto y uwtilidad de la invencibn, lo que
se declara como no divulgado ni practicado en Espafla, compren
de leg siguientes reivindicaciones:

12,- Un juego de salbn mediante baraja especiel, ca-
racterizado esencialmente por comprender un cierto nfimero de
cartas simllgres a las de baraja, pero preferentemente de ms
yor gruesoc, en las yue la cara de las mismas, representa es-
quemhticamente un disco solar, gue comprende, en unas cartas,
numeracibn de tantos, y en otra u otrms, la cara del sol, con
siderando asi esta carte como as para clertas reglas del Jjue
g0, cooperando con estas cartas una serie de aros, de los que
digspone el jugador, cuyos aros tiencn un difmetro interior al
go mayor que la diagonal del rectlngulo de la caria, realizég
dose el juego disponiendo gl azar las cartas boca arriba o
boca abajo en el suelo o mesa y lanzando sobre &llas uno g
uno los arcs, resultando de &llos el gue las cartus puedan
quedar encerrados dentro del aro o cruzadas por &1, o sin
yue las togus, variando asi con éllo las puntuaciones obteni
das. |

28 .~ Un juego de sulbn mediante baraja especial.

Seglin se describe y reivindica en ls presente memorisa
descriptiva, que consta de cuatro hojas, foliadas y escritas
a niquina por una sola cars, acompaiiadas de una limine de di
bujos.,

Madrid, & 16 de marzo de 1951,

MANUEL ROS BLANCH.
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