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MEMORIA DESCRIPTIIVA
D E UN

MODELO DE ' UTILIDAD
por veinte afloae )

Cuyo registro se solicita a favor de DeCARLOS,DeJOSE y DsADOL~
PO CERECEDA FERNANDEZ,de nacionalided espafiola,residente en
Madrid,Molino de Viento n¢® 1ll,quienes manifiestan que lo que
es objeto de este modelo,es nuevo y propio del solicitante,

y se refiere a:

UN JUEGO RECREATIVO DE GUERRA NAVAL

El modelo de utilidad,cuyo registro se solicita,ha¢e referen=
cia como el enunciado indica,a un Jjuego sobre la modalidad de
le lucha en el mar,entre dos escuadras enemigas,que permite re~
flejar a los dos bandos que intervienen en la contienda,todas
les incidencias que se vén produciendo,con sujeccién a las re--
glas del Jjuego,y cuyo control,no solamente queda marcado sobre
los tableros del juego,sino que también en unas hojas o doCU==—=
mentos supletorios que cada Jjugador lleva para anotar todas las

~dincidenclias del combates

DESCRIPCIOR

Consiste este modelo,en dos tableros cuadrados,de corcho ma=~
dera u otro material similar,gque permita clavar en su Puperfioie
las agujas o alfileres de que vén provistos algunos de%los ele~
mentos que intervienen en el juego(FPige3). ‘

Estos tableros contienen sobre su superficie un espacip intewe
rior subdividide por linees horizontales y verticalea,pue fore
men un conjunto de 64 cuadriculgss Este espacio cuadribuledo,

de menor superficie que la del tablero,determina que eﬁ todo

el per{metro exterior de dicho espaclo,quede una faja,contore-

neandolo,y cuya faja represente en cade tablero,los puertos o
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bases navales de cada jugador,indicéndose en ella los cuatro pun~
tos cardinales y deméds referencias pertinentes al juegoe

Ias cuadrfculas estén seflaladas o determinadas en su parte supee-
rior y horizontel,por las ocho primeras letras del abecedario y

en el lado izquierdo,de arriba abajo,por las ocho primeras unida--
des.

Esto tiene como finalidad,dentro de las reglas del juego,poder
determinar la cuadriculs en que se desarrolla un combate,con solo
enunciar la letra que marca las columnas verticales,y la cifre que
hace lo propio en las horizontales,toda vez que en la intercepcidn
de estas dos columnas,queda la cuadrfcula determinada.
Estableciendo une separacidn entre los dos tableros pars Que nine
guno de los jugadores pgeda conocer la colocacidn de los elementos
de bombate contrarios,existe,y forma parte de éste modelo,una che-
pe metdlica u de otro materiel cualquiera(Fig.l,b'),de forma rec-
tangular en sentido horizontal,de mayor longitud que el ancho de
los tableros y altura aproximade de unos 40 cmse.,le indispensable

~ para que los Jjugadores oculten tras de esa mampara la colocacién

de sus elementos de combatee

Esta chapa metélica que ha de permanecer en posicidn vertical,

se apoya 0 sujeta sobre la superficie donde se coloca el Juego,
por dos horquillas(Pig.2) y (Fig.l,c'),s0bre las cuales queda su-
Jeta y descansan para permanecer en la poaiciﬁn verticel anterior-
mente mencionadas

Integran igualmente date modelo, complementando los elementos del
Juego,determinado nimero de proyectiles(Fige4),colocados sobre
egujas, a los fines de que puedan clavarse en los tableros,en aqwé—
llas cuadriculas donde se supone han caido dichos proyectiles.
Complementan tambidn este juego,determinado nimero de peguefias fi-
gurua,representando acorazados,cruceros y submaminos,de las cua-
les,al igual que los proyectiles anteriormente mencionados,reci-
be cada jugador un mimero determinado,en relacidn con las reglas
del Juego que preside en el mismo.

Resta decir,que en las cuatro cuadrfculas que formen 10s éngulos

de la superficie cuadriculada,(Fige3, 3'),existen unas orejetas



de forma diagonal,destinadas a que en ellas puedan sujetare

8e gobre el tablero,las hojas supletorias que con igual cua-

driculacidn,cubran aquél,cuando &ste deteriorado,y cuyas hojas

gupletorias pueden colocarse o quitarse cuando se estime CORw=
T venientes .

La figel,representa el juego completamente armado y dispuesto

para comenzar le partlda,restando decir como un avanoé de dicho

Juego,y complementando todo esto con las reglas gue presiden

en el mismo,que cada Jjugador,ocultando su tablero,del contra-
T50= rio,por la mampara que divide ambos tableros,coloca sus unide=

des de combate en las cuadrfculas que tiene por oonvéniente,

y al propio tiempo seflala o designa las cuadrfoulas del con--

trario donde tiene & bien colocar los proyectiles,al objeto

de si coincide fste sefialamiento con la cuadrfcula en que esté
80 e colocado un barco del contrario,se entienda éste como destruf-

doe : »

El modelo descrito,puede construirse de cualquier taméﬁo,y del

material e propdsito que se tenga por conveniente.

REIVINDICACIONES

85em | lé.~ Se reivindice un juego recreativo de guerra navai,carao—
Jerizado por dos tableros cuadrados,de corcho,madera u otro
material similar,sobre los cuales existen unas superficiaa 7
cuadriculades,formadas por lineas horizontalea y verticales,
que forman un conjunto de 64 cuadrfculas,las cuales estén

90e= marcadas en las columnas respectivas en su parte superior,
por las ocho primeras letras del abecedario,y en las lineas
horizontales,por las ocho primeras unidadesycomo igualmente
una faja a todo el per{metro de la superficie cuadriculada,
destinada a contener en elle,todas las indicaciones pertinen-

95 em tes a puntos cardinales,puertos y bases navalesge
28,= Se reivindica un Jjuego recreativo de guerra naval,carac-
terizado por une ohhme metdlica,dem mayor longitud que el cos-
tado de los tebleros y altura de unos 40 cms.,que a modo de

mampara,separa estos,ocultédndolos mutuamente,y cuyas chapa en
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posicidn vertical,se apoya y sujeta en unos soportes u horquillas
metdlicase

32.~ Se reivindica un Jjuego recreativo de guerra naval,caracteriza-
do por determinado mimero de proyectiles,colocados sobre agujes
para poder ser clavedos en las cuadrfculas que se tenga por conve-
nientes

4B8.~ Se reivindice un Juego'recreativo de guerra naval,cafacteri-
zado por determinado nimeroc de peguefias figuras representativaa

de acorazados,cruceros y submarinos,de las gue se hace entrega

& cade Jugador,y cuyas unidades ven pintadas de colores distintos,
el igual que los proyectiles,semin al bando a que pertenezcans

58.-~ Se reivindica un juego recreativo de guerrs naval,caracte~-
rizado porque en las cuatro cuadrfculas que formen los angulos de
la superficie cuadriculada,existen unas orejetas de forma diagonal
destinades a gque en ellas puedan sujetarse sobre el tablero,las
hojas supletoriass de papel,que con igual cuadriculacidn,cubran aquﬁl
cuando se estima convenientes '

68+~ Se reivindieca UN JUEGO RECREATIVO DE GUERRA NAVAL.

La presente memoria descriptiva,consta de cuatro hojaa,esdritas

a méquina y por una sola cerae

Madrid,l4 marzo 1951
¥ DORDA
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