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Tiene por objeto este liodelo de Utilidad la proteccidn

en Espafia, Protectorado y Colonies, de un dispositivo aplica-~
; ble a juegos de azar en los gue se utilizan dados y fichas.

En le actualidad, pars estos juegos, se utilizan cubile-
tes donde se colocan los dados y cada jugador cuando le ocrres-%
ponde jugsr, lo inclina sobre el mismo tablero de juego donde v
caen los dados,

Este sistema tiene el inconveniente de que el tiempo

transcurrido empleado de un jugedor a otro es muy largo, cosa

ldgica si se tlene en cuenta que &l terminar un jugmdor y se-

guir otro, éste tiene que recoger los dados y volver a intro-
ducirlos en el cuhilete;'

Otro 1lnconveniente del cubilete, consiste en que =@l tocar
i _ nuﬁeroéas veces los dados y los cubiletes, éstos se ensucian
y deterioran,
: Con objeto de evitar estos inconvenientes, el,soliclitante f
E del Modelo de Utilidad que nos ocupe ha ideado un dispositivo,
el cusl ademds tiene la ventaja de su comodidad pars todos los
jugedores,

Consta el mencionado dispositivo de una boca de campana 1
redonde, de cuelquier materisl transparente, la cual en su par-

te inferior estd dotada de une rosca 2 y mediante enroscado con |

el cuerpo 3 ée puede abrir y cerrsr cuando se desee para colo- é
car més o menos dados, as{ como para introducir dados y fichas P
6 al terminar de jugar, dentro de la campsana, En el citado cuer-§
po, se ha dispuesto una pieza de goma 4 en forms de ventosa 5, ;

gue permite la sujeccidn perfecte de todo el dispositivo encime 3
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nemiento no puede ser mas sencillo. Una vez sujeto el disposi-
tivo en el sitio que se desee, basta mover ligeramente la boce
de campané para que el dado o dados colocados en el interior
se muevan fdacilmente con el resultado propio de esta clase de
juegos.

Descritae suficientemente la naturaleza del invento, as{

como el modo de llevarlo en la préctice, se hace constar que

las disposiciones anteriores son susceptibles de modificaciones |

de detalle, sin que por ello se sltere la esencia del invento,

REIVINDICACIONES

12,~ Un dispositivo splicable a juegos de azar en los que

se utilizan dedos y fichaes, caracterizado por una boca de cem-
pana Tredondas, de cualquier material transparente, la cual en
su parte inferior estd dotada de una rosca y mediante enroscado
con el cuerpo se puede abrir y cerrer cuando ge desee pars co-
locar més o menos dedos, asi como pera la introduccidn de-dados
y fiches, dentro de la campana, al terminar de jugar.

28,- Un dispositivo como el de la reivindicacion anterior,
cargcterlzado porque en el cuerpc se ha dilspuesto una piega de
gome. en forma de ventosa, que permite la sujecién perfecta de
todo el dispositivo encima del Juego, de una mesa o de un ta~
blero cuaslquiera y, debido & la elasticidad de 1la goma, basta
un simple golpecito en le boca de campans para que los dados
contenidos en sulinterior se muevan en todas direcciones con

el fin desesado.

32,- "UN DISPOSITIVO APLICABEXR A JUEGOS DE AZAR EN LOS QUE

SE UTILIZAN DADOS Y FICHAS", /<7
Madrid, 1%, de/marzo de 1,951
' //./
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