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Tiene por ob jeto  este  Modelo de U tilidad l a  protección

en España, Protectorado y Colonias, de un d ispositivo  a p lica - 5 

ble  a juegos de azar en los que se u ti l iz a n  dados y f ic h a s .

En l a  actualidad, para estos juegos, se u ti l iz a n  cu bile­

te s  donde se  colocan lo s  dados y cada jugador cuando le  co rres- { 

ponde jugar, lo  in c lin a  sobre el mismo tab lero  de juego donde 

caen lo s  dados.

E ste  sistem a tie n e  e l inconveniente de que e l tiempo 

transcurrido empleado de un jugador a otro es muy larg o , cosa 

ló g ic a  s i  se tien e  en cuenta que al terminar un jugador y s e ­

guir o tro , é s te  tien e  que recoger lo s  dados y volver a in tro ­

ducirlos en e l c u b ile te .

Otro inconveniente del c u b ile te , co n siste  en que al to car 

numerosas veces lo s  dados y los c u b ile te s , éstos se ensucian 

y d eterioran .

Con objeto de av ita r estos inconvenientes, e l ,s o lic i ta n te  

del Modelo de U tilidad que nos ocupa ha ideado un d isp ositiv o , 

e l cual además tien e  l a  ventaja de su comodidad para todos lo s  

jugadores.

Consta e l mencionado dispositivo de una boca de campana 1 

redonda, de cualquier m aterial transparente, l a  cual en su p ar-  ̂

te  in fe r io r  e s tá  dotada de una rosca 2 y mediante enroscado con ; 

e l  cuerpo 3 se puede a b rir  y oerrar cuando se desee para colo­

car más o menos dados, a s í como para in trod u cir dados y fich as 

6 a l term inar de jugar, dentro de l a  campana. En e l  citado cuer­

po, se  ha dispuesto una p ieza de goma 4 en forma de ventosa 5, í 

que permite l a  su jección  p erfecta  de todo el d ispositivo  encima
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del juego, de una mesa o de un tab lero  cualquiera. El funcio­

namiento no puede eer más s e n c il lo . Una vez su je to  e l d isposi­

tivo  en e l s i t io  que se desee, basta  mover ligeram ente l a  boca 

de campana para que el dado o dados colocados en el in te r io r  

se muevan fácilm ente con e l resultado propio de e s ta  c lase  de 

juegos.

D escrita  suficientem ente l a  naturaleza del invento, a s í 

como e l modo de lle v a r lo  en l a  p rá c tica , se hace constar que 

la s  d isposiciones anteriores son su scep tib les de modificaciones 

de d e ta lle , s in  que per e llo  se a lte re  l a  esencia del invento.

R E I V I N D I C A C I O N E S

1 3 .-  Un d isp ositivo  ap licab le  a juegos de azar en lo s  que 

se u ti l iz a n  dados y f ic h a s , caracterizado por una boca de cam­

pana redonda, de cualquier m aterial transparente, l a  cual en 

su parte in fe r io r  e s tá  dotada de una rosca  y mediante enroscado 

con e l cuerpo se puede a b rir  y cerrar cuando se desee para co­

lo ca r  más o menos dados, a s i como para l a  introducción de dados 

y f ic h a s , dentro de l a  campana, al terminar de ju gar.

2 3 ,-  un d ispositivo  como e l de l a  re iv in d icación  an terio r, 

caracterizado porque en e l cuerpo se ha dispuesto una p ieza de 

goma en forma de ventosa, que permite l a  su jeción  p erfecta  de 

todo e l d ispositivo  encima del juego, de una mesa o de un ta ­

blero cualquiera y, debido a l a  e lastic id ad  de l a  goma, basta 

un simple golpecito  en l a  boca de campana para que los dados 

contenidos en su in te r io r  se muevan en todas d irecciones con 

e l f in  deseado.

3 8 .-  "UN DISPOSITIVO APLICARME A JUEGOS DE AZAR EN LOS QUE

SE UTILIZAN DADOS Y FICHAS". j  /n
MadridJ l/ . de^marzo de 1.951
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