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parsa "UN JUEGO DE FUTBOL DE SALON", a favor de Don Joaqiin
Larrosa Revilla, residente en Zaragoza, calle de San Igna-

cio de Loyola, n? 4.

FENORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un juego
de flitbol de salbn.

¥l modelo se caracteriza por una disposicibn mechni-
ce, combinade con mandos gituados gl exterior de la caja yue
constituye la pista de Jjuego. ikstos mandos accionan por debg
jo del tablero de le pista a le espige prolongacibén de la
pierna mbvil del Jugamdor, existiendo rescrtes adecuadaos para
lograr cn su distensibn el avance rapido de la citada plerna
y ple, pare golpear adecuadamente & la pelota.

Cada jugador se halla sltuado en una peyueila eleva=-
cibn del campo, cuya elevacldn comprende un hueco en pendien
te para recibir a ls pelota y una renura para dar paso a la
espiga que sale del pie hacia el interior de la caja menciona
da.

Pura Ffucilitar la explicacibn, se acoupafia & la pre-
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sente memoria une lamina de dibujos, en la yue se ha repre-
sentado un ceso de realizacibn, que se cite solamente a 11
tulo de ejemplo.

En el dibujos

la figurae 12 representa, en perspectiva, una parte
de la caja piste del Juego, con indicacldn de los mandos ex
ternos y las posiciones y cavidades receptoras de la pelota
unte el Jjugador, ’

la figure 2% menifiesta, en planta, una depresibén
receptora de la pelota, con indicacibn de la posioibn relati
va de los pies del jugador,

le figura 32 indica, en esquensa, une de las reslize~
ciones del mando para armar y dispasrar, la pierna mbvil del
Jugador,

lg figura 42 indica, en alzado, la seccibn de la pisg
ta segin el sje de una cavidad o depresidbn de lg misma, mos.
trendo log pies del Jugador y la ligazbdn para su acclonamien
to,

la fizura 52 es la vista por la parte Imterior, del
revés de la caja pista de juego, indicHndose en élla diver-
8as8 realizaciones pare el mando de las piernas de los jugado
res,

lg figure 62 nmuestra, en viste posterior, la organi
zacibn de le porteris.

Consiste el modelo en una caja pista -l-, cuya DParte
superior represents sl campo de juego, la cual puede estar
congtituida por una superiicie horizontal, o bien en planc
inclinedo en el sentido de una a otra porteria; en este caso
1as porterims ir&n s distinto nivel.

En el plano del campo se hallun los monticulos o pe-



yueflas elevaciones -2-~, para soporte de los jugadores, los
cusles tendrén lae pierna fija atornillada en =3%- y la mbvil
-4~ corrediza por la ranurs =5- del &ngulo cbneavo en que
" se prolonga el monticulo, cuyo angulo presenta sus planos
5, divergentes hacla le zona anterior al jugador, permitiendo
asi que la pelota ~6- encaje adecuadamente ante la pierna
mbvil (Fiz. 22). |

En esta disposiclbn, en el caso de ser la pista in-
clinada, dicha concavidad retiene la pelota, situfndola fren

10, ‘4o & la ranura ocupada pOr el pie mbvil citado.

En la disposicibn general, puede suprimirse en su
realizacibn, unc o varios elementos de los yue integran el
Juego; asi, pues, al suprimirse una de las porteries, el o
los muiiscos ¢ue se coloyuen sobre la pista, chutarien hacia

15. lg fnics porteria, constituyendo esta modslidad une de las
formas posibles de realizacibn.

fas porterias -7~ se hallen mglerializadas por marco
y red, y entre los marcos 8e extiende uns ramre -8-, recta
o curba, por la gue se puede trasladar el portero a un lado

20. u otro, por mendos lgterales -9-, 0 en la parte superior -10-,
o combinadamente.

Los jugadores constan de cusrpo de forma arbitraris,
unido a la pierna fija, quedando articulados & este cuerpo,
en giro libre, los brazos y la pierna mbvil.

25, kn la figura 4% se destaca la disposicidn de la pier
na fija =3- y la mbvil -4-, prescindiendo del resto de la
figure, pPor no ser preciso para la explicacibn. La plerna
mbvil -4~ se prolonga en uhsg espiga -1ll-, gue se une adecua-
damente a un medio tractor, compuesto por un cable =12- y

30. ung barra -13-, que sale al exterior y termina en una empuiia
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dura.

Gomo eleméntbs antagonista pera este movimiento exis
te el resorte ~l4-, fijado por un extremo e la espiga -ll~,
¥y por el otro g un soporte acoplado al reverso de lg placa
de la pista.

El cable ~l12~-, pasa por la garzante de une polea o
gimilar -15-, que evita todo roce y facilita los cambios de
direccidbn o el mando oblicuo.

En la figure 32 ge muestra, en planta, este conjunto
de goclionamiento, en la que se han designado con las referen
ciss antes citadas, la ranura =5- de la pista, la posicién
de los pies =3— y =~4=~, el cable =12-, la barra =~13=- con su
empuiigdura exterior, asi como el resorte antagonista -l4-,

Lstos elementos de acclonamientos diversos, cabe dig
ponerlos en otras realizaciones, tal como demuestra la figu
ra 58, en lg cusl se halla, en su parte superior, el conjunto
de accionamiento, tal como se acaba de explicar. &¥n la parte
media se halla una barra,‘que abarca toda la longitud y se
engancha en el extremo del resorte -16-, (ue resume ahors
con su funcibn la que tenian encomendada los resortes indivi

duules =l4- wntes citados; esta barra, con sus ramificaciones

‘de cable -17- y ~18-, puede accionar simultbneemente a varios

Jjugadores.

También en lg zohé inferior de la pista, de la propia
figurs 5%, ge indica un caso de uns barrs finica, yue mediente
remificaciones ~19-, gcclona a dispositivos individusles, se-~
ghn se ha indicado en la figura 38, y zona superior de la f£i
gare 58, existiendo, por medio de esta reslizacibn, facilidad
Para gccionar oblituamente, o en otra direccibn, a la pierna
mbvil, tal como se ha realizado en -20~, direccibén oblicua y

en -21-, direccibn centrada.
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Gon esta variedad de realizaciones, es posible oriep
tar inicialmente a las ranuras de los monticulos de los jugé
dores, para combinar el juego se Un unas normss que permitan
toda posgibilidad de realizacibn, a semejanza de un juego
real.

En cuanto a la porteria, gueda orgenizada seglin las
figuras 12 y 62, g base de una ranure =8- entre marcos, a
través de la cual pasan los mandos -l0~ y laterales =9~ de
una reglillag -21-, coh le cual es posible dar al portero
todos los movimientos precisos para sus jugadas.

Los distintos elementos yue integran el juego, asi
como los guxiliares relativos al campo, tribunaes, etc., pue
den combinarse en formas diversas, incluso prescindiendo de
los yue se estime convenientes, a fin de presentarlo en forma
m4s sencilla, por ejemplo, reduciendo el nfémero de jﬁgadores,
quedando el campo con una sola porteris, o en dlsposiciones
yue mejor convenga a ung finalidad.

gomo elemento auxiliar caracteristico del campo, se
ubiliza un marcador de goles, tal como un contador de holas
u ofro, situado @ cada extremo del campo.

El modelo, dentro de su esencialidad, puede ser lle
vado a la prictica en otras formas de realizacibn yue difie=-
ran en detalle de la indicada a titulo de ejemplo'en la des=-
cripcibn, a las yue alcanzard igualmente la proteccidn yus se
recebe. Podra, pues, construirse en cualquisr forma y tanmaio, |
con los materisles mis adecuados: por guedar todo é1lo com- |

prendido dentro del espiritu de ias reivindicaciones.
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NOTA&

Descrito el objeto y utilidad de la invencibn, lo yue
ge declara como no divulgado ni practicedo en Espafia, compren
de lus siguienfes reivindicaciones:

l2,.- Un jusgo de tGtbol we saldn, caracterizado por
comprender ung pista formando la parte superior de una caje
abierta por su fondo, comprendiendo este piste una serie de
monticulos para situacibn de cada jugador, relacionados con
una cavidad formade por un angulo diedro entrante, cuyas oca
ras divergentes se dirigen hacia la zona del frente de cada
Jugador, sirviendo pare recepticulo eventual de la pelota,
gue resulta asi situade ante el pié mbévil del jugador, com-
prendliendo el sisteme una serile de jugadores que tlienen el
cuerpo , una plerna y los brazos mbviles, y la otra pierna
es fija al tablero, y de los yue la pierna mbévil es acciona
de por medios mecénicos con intervencibm de resortes de im
Puleibn, mediante mandos por varillas o barras que salen al
exterior por 1los lados de la caja.

28 ,~ Un juego de fGtbol de saldn, caracterizado por-
gue la o les porterias, se hallan materializadas por marcos
yred, ante los cuales se extiende une ramnura, de marco O mar
co, yue puede ser rectilinea o curvilinea, por la cual se
mueve el portero, mediante accionamiento manual exterior.

38,- Un juezo de tatbol de salbn, segln la reivindi-
cacibn 18, en el yue, el mando de la pierna mbvil de cada ju-
gador, tiene lugar por medio de una varills o barra relaciong

da con un cable y un resorte antagonista, pudiendo estar aco
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plados estos elementos en disposicién varia, ses mediante un
resorte antagonists ligado a la barra, yue rige a los mandos
simulténeos de varios Jugadores, ses por cables ramificados, -
weoplada cada ramoficacidn a un mando de un pie mbvil de un
jugador o de varios.

48 .« Un juego de fitbol de salbn, caracterizado por
ol hecho de yue la pista puede ser horizontal o inclinada
hacia una porteria, y en élla pusdenexistir todos los elemen
tos del juego o perte de &llos, incluyendo la supresibn de
una porteria, tahto para simpliticar el conjunto como para
atender g modalidades especinles de juegos.

58 ,— Un juego de fltbol de salbn,

Segln se describe y reivindica en la presente memoria
descriptiva, gue consta de siete hojas, foliamdas y escritas &
mayuing por ung sola cara, wacompafladas de una lamina de di
bujos.

Nadrid, g8 21 de Tebrero de 195Ll.-
JOAWIN LARROSA REVILLA!
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