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UTILIDAD

Para "JUBGO DE FUTBOL DE SALON PERFECCIONADOM", a favor de
Don Joaquin Larrosa Revilla, de nacionalidad espaiiola, resi

‘dente en Zaragoza, calle de San Ignacio de Loyola, ne 4.

MEMORIA DESCRIFIIVA

El presente modelo se refiere a un juego de £&tbol de
3 ' salbn perfeccionado.
Segﬁnﬁel modelo se logra que el funcionamiento de
los elementos del Juego, cuales son los futbolistas, no sean
5e de sceibn emtombtica, sino que precisamentes seen maniobrados
por cadae jugedor mediante botones pulsadores pare respectivos
interruptores, que hacen entrar o salir de un circulito general
'a un electro-imén, con‘nﬁcleo desplazable, y dotzdo del resor
té entagonista, que corresponde a cads futboliste y se halla
10. situado debajo de la tabla que se dispone como representati-
va del campo de Tétbol. | )
Las figuras de los futbolistas son de construccibn
corpbrea y tienen la originalidad de que, en 8llas, el cuerpo
y la pierna golpeadora, formah un todo rigido, oscilanie al=-

15. rededor de un eje gue pasa por la parte de lg cadera o muslo
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mdvil, da lugar a cue el cuerpo sea echado hacilg atrfs, lo

gue, unido al montaje libre de las articulaciones de los bra
208, produce un movimiento nuy real de la accibdbn del movimien
t0 3l golpezr la pelota.

La pierna mbvil, o sez, aquélla que avanza y golpeaz
a la pelota, se halla unida por debajo del tablexo de juego
a un vastego relacionado por unz criticulacibn dirccta o indl
rects de palancas con el nflcleo desplazable de un clectro-
imén, que al recibir lz corriente en su bobina, slrae al ci
tado nficleo y se realiza un tirbn instanténeo de la pierna
mbvil gue da lugar al golpe contra le pelota.

El montaje de cada jugador en la mesa del Jjuego es,
pues, un montaje mechnico y rigido, por tuerca sobre una es
piga roscuds prolongacibn de la pierns fija; pars cue el ju
gador estd en condiciones de oscilar, segln se ha dicho, se
encuentra cn la cumbre de un pequeilo galiente o monticulo,
dotado dsfe monticulo, al igual que ls zona de pista en cue
se asienta, de una ranura en senbido longitudinal, para per—
mitir el paso y despluzaniento del vhstago prolonszacibn de
lg pierna mbvil del muileco futbolista.

La accibn del resorte antusonista sobre l: pierns nb
vil o pierna derecha, obliga ¢ 8sta a quedar aigo retrasada,
mientras no entre en accibn el electro inén.

La puesta en acecibn del electro-imfén se efecitlia por
accionamiento voluntario, utilizando un pulsador nituado en
el extremo de un recbingulo que representa el campo de juego,
correspondiente cada pulsador & cuada electro-imén.

Por la presibn ejercida por el pulsador, & voluntad

de la o de las personas qus ubtilizan el juego, cucda cerrado
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el circuito en el.que se halla cl citado electro-imén, atra
v8ndose el n&cléo, Lue recorre asi rhpidanente el interior
de la bobina, arrastrando gl vistago y con 81 1g pierna ders
cha o mbvil, del que la cilada pierns es prolong:cibn, con
lo gue el pié correspondiente alcanza la pelota, situads

en el vértice de la depresibn, la cual es de esty manera lun
zade hacia otra parte de la pista de juegoe ‘

Al cesar la presibn sobre el pulsador, ¢l resorte
antagonista hace recuperar al nficleo y a la pierna mbvil su
posicibn inicial.

Bl circulto eléctrico que responde z las necesldades
del juego que se describe, consta de una linea de entrada
con interruptor general, un transformador reductor con volti
metro, del que sale ls linea general cue alimenta el circuito
con tantos electroimanes de ndclec mbvil como jugandores, o
sea, en nlmero de 20 para el conjunto de ambos eguipos, a
excepeibn de los dos porteros, los cuules son accionados a
mano delante de la porteris respectiva. ILa conexibn consiste
en derivar de la linea general, un circuito, poniendo en se-
rie la bobina de cada electro-imén con un pulsador de botbn
gue mantlene e interrunpe el circulto a veluntad de las per-
gonas que utilizan el juego.

Bl campo de Jjuego puede ser realizado en cualquier
forma conveniente y cue de mbs idea de un campo o estadio,
existiendo en &1 las torres marcadorss de tantos y, ademds,
un relo] contador.

En cada porteria existe uns ranura de fondo para re-
cibir y conducir la pelots de gol por un tubo a li parte in
ferior del ‘ublero, facilitendo asi la observaocibn y defini-

cibn de la juagada sin posibilidad de equivocaciones.



A Fin de Tacilitar la explicacibn, se acoipaiia a la
presente memoria descriptiva una llming de dibujos, en la
gue se ha representado un caso de realizacidn, cue se cita
Ginicamente a titulo de ejeuplo.

5. Bn el dibujo:

la Tigura 1% representa el esquema del circulto
elbctrico dispuesto bajo-el tablero de juego,

la figura 22 indica, en vista lateral alzada, uno
de los electro-imanes con su nficleo mbvil, relacionado con

10. 1a pierna golpeante o mdvil del muhieco futbolista,

la figura 32 es un esquema del muiileco futbolista
con sus diversas plezas articuladas,

la figura 42 manifiesta, en perspectiva, 2 realiza
cibn del juezo imitando un estadio,

15, ' la figura 5% indica una seccibn de la graderia del
estadio,\con denostracibn de la posicibn de un inverruptor
o pulsador para un electro-imfém, ¥

la figura 6% demuestra la parte superior de la mess

de juego, levantads con indicacibn del conducto de salida

20. de lg pelota y uno de los electro-imenes de accilonraniento,
no habiéndose reprecsentado mbs, pars mayor clarid:d en la
figura,.

Consiste el modelo en disponer debajo del tablero
o nesa de jueso, un ciroulto elbetrico, sesflin ficurs 18, en

25. el cual la linez de entrada -1-, materializada con una cla-
vija de enchufe o medio anflogo, recibe la corriente de la
red, llevando en uno de sus tramos un interruptor -2-, de
apertura 0 clerre general de circuilto.

La corriente de entrads pasa previamente onor un trans

30. formador reductor ~3-, con su voltimeiro -4-, saliendo asi
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la corriente a la linea general que alinments a ung pluralidad
de eleotrOvimaﬁes -5-, tantos como jugadores, a cxcepcibn de
los porteros.

Gada electro-imhn -5~ se halla en serie con un pulsa—
dor =6~ de botbn (Fig. 12, 42 y SQ); que es accionado a volun
tad, segin se indicu en la mano =7-.

El tablero de juego que soporfa egte circuito por
su revés, tlene por la parbe exterior la forma y colorido
de un campo de fitbol, pero en su superficie se han dispues
to una serie de puntos (para los 2¢ Jugudores); cstos puntos
son g manera de elevaciones o monticulos -8-, en los que se
fija la pierns del jugudor, v dobados de una @epresién =0y
de cualquier forma, propia para recibir a la peléta =P=, ¥
de une renure =l0- pare el paso v desplazamiento del vAstazo
—li—, que lleva la pierna mbvil del jJugador.

Debajo de cada monticulo, en sentido de 1z renurs,
se halls un electro-imén, compuesto de carrete o bobina -12-
y nficleo =13-, 8ste filtimo desplazado por .efecto de la ten-
8ibn del resorte -l4-, Fijado a un pilarillo =15-.

21l nficleo lleva un vhstago -~16-, gue se uriticula al
-11l- de la pierna -17-, gue forus purte del cuerpo —18- del
mufieco futbolista.

La pierna =19~ es la pierna f£ija, unida ¢l tadlero
por la espiga roscada =20~ con su tuerca =2l-. Lsuz plerna
lleva medios para articularse al resto del cuerpo, a cuyo
fin el tronco lleva una excavacibn -22- para el juesgo sobre
dicha plerna fija.

Resulta, pues, que el muilleco futbolista siene mbvil
ls pierna y el tronco, oscilando el conjunto alrcdedor del

eje que lo fija a la plerns innbvil. Ios brazcs criticulados
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libremerte participan por su inercils en los movimientos cue

imprime ¢l electro-imbn a la fimra-

En cada porteria -23- ge encuentfa cerca de la red
una ranure -24-, pars el escamoteo de la pelota ul entrar a
#0l, saliendo por el conducto —C5= 11 exterior. nste disposi
tivo de escunoteo, puede estar rolacionado mechnicemente con
el marcador de tantos (fMgs. 42 y 63).

Cada portero es una fizuras corpbres, moniuda sobre
una palincz oscilante, y unida a los pies de lua Iizura por
un véstago cue siraviesa la ranura en arco -26-, dispuesta
en todo el ancho de la porteria.

&1 radio de giro de la palance oscileante ha de ser
tal, quo el portero, mechnicamentc, puede colocarse on cual
cuier punto del frente del mnreo de 1z porteria. & menio-
bra de estz palance se realiza a mano, mediante wnz enpuila
dura =27=. ’

Lz utilizacibn y ;anolonumlento gson como sigues

Conectuda la clavija de enchufe & la linew, se re-
gula el transformnador para obtencr la corriente adecuada
a los electroimsnes de servioio, aprecifindose en el volii
metro su tensibn, previo cierre del interruptor general o
de entrada.

Se conecta este interruptor general con el relo]
contador para regular ls duracibn del Juego y se deposite
en este reloj una moneda, con lo cual guede modificada la
posicibn de la palanca de funcionaﬁiento y se clerras el oir
culto de alimentacibn de los electroimanes.

Se lanza unsa pelota al campo, lg cual, debido a las
depresiones de este campo, irh a caer en una de &llas y por

lo tento delante del pie de uno de los jugadores. in este mo
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mento la persona gue tiene a dicho jugador en su juezo, opri

me el pulsador del electro-imbn, posicibn de la mano =T-,

de la figura 54, cerrfindose el circufto parcial fe¢ sste elec

tro-imfn, atrpyéndose el nficleo, due entrarh rhpidamente den

tro del carrete bobine y arrustrard al vistaso -11-, cque, con
la pierna del mufieco, ocasionsari uns patada contru le peloda,
que saldrf en una direccibn; esta patuda, o sez, el avance

de lz pierna, se equiiibra con el movimiento haci:s atras del

cuerpo y el de inercia de los brazos, resultando de éllo ung

representacidn puy real del movimienso del jugadois

Sucesivamente, cada ung de las personas cue juegan,
repiten la maniobra, hasta consesjuir el regultado, cuc serf
normglizado con oportunocs reglamentos de Juezo. Los goles
marcados se indicar&n en las torres del mercwdor, & kano o
antonfticamente, por relucibn del conducto de salida de la
pelota con medios adecuados para &llo, dispuestos en cada
una de las torres citvadas.

Bl modelo, dentro de su esencialidad, podrh llevar
se & la prfctica en obtras formas de realizacibn cue difieran
en detalle de la indicada 2 %ftulo de ejemplo en la descrip-
cibn, a las cuales alcunzari iguslmente le proteccibn qus se
recaba., Podrfh, pues, construirse en cualguier Foruw y tamailo,
enpleando para su Fabricacibn los materiales mhs adecuados a
cada caso: por cuedar todo éllo comprendido dentro del espi

ritu de las reivindicaciones.
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Hecha la descripeidn del objeto y utilided del inven
to, se declaran cowo no practlcadas ni divalsudas en Bepaia,
las siguientes reivindicacioness

l2,- Juego de Taibol de'salbn perfeccionzdo, carac-—
teriszado por cl hecho de comprender un circulioc seneral de
alimentacibn g una pluralidad de electiro-imgnes, santos co
mno jugadores, a excepcidn de los dos porteros, en cuyo cir-
cuito, cada electro-imln, se encuentrz en serie con un inte
rruptor de pulsador para el clerre a volunbtad de su respectl
vo circulto parcial, logrhndose con esia disposicibn que el
accionarientio del juego no sea automético, sino cue se reéli
ce precisamente mediante la intervencibn de las pergonas ine
teresadas en 81, existiendo en la linea de entrac: c¢e corrien
te un interruptor general ¥y un transformador reductor con vol
timetro indicadof, del cual sale la linea para el circuito
de alimentacibn indlcado, comprendiendo como elenentos acce
sorios, un relo] o contador del +tiempo, relacionado con.el
interruptor general, a los fines de regular el tiecripo de cads
partido, siendo realizado el lanzaniento de la pclota por el
movimiento, orisinal, del cuerpo de cada muileco Tutbholista,
relacionudo con la aceibn cue le proporcions el nficleo mbvil
desplazuble axialmente de cada electro-imin, que a tal fin
van colocados &stos debajo del tablero, corresponrdiendo =z 1é
posicibn de cada Jjugador.

>

28,~ Un juego de Zfithol de salbn perfeccionsdo, carac
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terizado por el hecho de gue, en el tablero de juego, exis-
ten ung serie de depresiones, cada una de las cunles lleve
una pequeila elevucibn para fijar el pie del jugador v en es~
tas depresiones y en el pequefic monticulo citado, existe una
ranura pare paso y desplazamiento del vistago de mando de la
pierna mbvil del jugador, cuya pierna mbdvil es solidaris del
resto del cuerpo, que participa con giro en sentido opueglo,
del movimiento de aquélla, ilmitendo asi la accibn del jugadoy
gue se complete por ls inercias de sus brazos articulados libre
mente al tronco,

3.~ Un juego de Pltbol de salbn perfeccionzdo, ca
racticado en el hecho de que la pierna £ija del jugador, se
inmoviliza por cualquier medio, por ejemplo, con espiga rosca
da y tuerca, al tablero de jusgo.

2.~ Un juego de Tétbol de salbn perfeccionado, carac
terizado por el hscho de que, cada uno de los electiro imanses
correspondientes a cada jugador, estln constituidos por una
bobina sobre carrete hueco, con nficleo desplazédo y tensiona
do por un resorte, cuyo nficleo se halla en relacibn articulg
da con un véstago, que es prolongacibn de la pierna mbvil del
muileco futbolista, a los fines de logrer el rhpido movimientio
de esta pierna de atrhis adelante, al cerrarse el circuito del
electroin’an,

&,~ Un juego de £Atbol de saldn perfeccionado, carae
terizado por sl hecho de yue, el nuileco futholistu, tilene el
cuerpo ¥y pierna mbvil en una solz pieza basculantc alrededor

.de un eje, gue pasa por la pierns fijs, entrundo en la compo
gicibn de este nufleco, soimzente cuatro piezas. |
62 4= Un juego de flthol de salbn perfeccionudo, carac

terizado en el hecio de que, el ciroculto elbctrico, los elec—
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tro-imanes y los jugadores, se disponen en el tablero de
Juego y éate éirva de fondo o base a un contorno, que puede
afectar le forma de un estadio, con todos sus elementos ti
plcos, en el que las dos porterias tienen una renura de

5. fondo adecuade pere el escamoteo de la pelota que ha de
entrado a goi.

78 .- Un juego de féitbol de salbn perfecﬁionado, ca
racterizado por el hecho .de Que, ente cada porteris, se
encuentre practicada en el tablero, unag ranuras circular,

10, por la Que pasa un vhatago que sostiens al portero, con el
£in de que éste pueda tener movimlento frontal ente le por
terfa, maniobrado @ mano por respectivas empufigduras.

8e,- Un jueg6 de ffitbol de salén perfeccionado, carac
terizado por el hecho de Qque, el conjuntb,de pulsadores de

15. los interrupiores de cada electro-imfn, se halls dispuesto
en la zona de perimetro‘del cuerpo del estgdio o similar,
en ﬁoeici&h de fheil acceso g los dados, pero adecuadamente
disimulados.

.- Juego de ffitbol de salbn perfeccionado.

20. Segﬁn'ae desocribe y reivindics en la presente memoria
descriptive, que consta de diez hojas, foliadas y escritas a
mgguina por una sola cara, acompafiadas de una 1&mina de dibu
Jos.

Medrid, a 19 de agosto de 1950,
JOAQUIN LARROSA REVILLA.
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