
a favor de
Da. M ontserrat CORNET RIERA, y Da. MS. Remedios CANALS CENDROS 
de nacionalidad española -  dom iciliadas en o /  Oaspe, ndm. 80,

BARCELONA,
por:

" Un juego para  niños 

D e s c r i p c i d n

Este modelo de u ti l id a d  se r e f ie re  a un juego que 
puede jugarse en tre  t r e s  o más niños y que re s u l ta  sumamen­
te  en tre ten id o .

E stá  co n stitu id o  este  juego por una s e r ie  de ta r—
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je ta s  análogas a una b a ra ja , en l a  cual l a s  ta r je ta s  están  
d iv id idas en grupos de un minero determinado de ta r je ta s ,  
ig u a l para todos lo s  grupos. Todas Las ta r je ta s  de cada 
grupo tien en  un mismo d ibujo  y lle v a n  además del dibujo un 
te x to , que se completa en tre  todas la s  ta r je ta s  del grupo y 
que reproduce una canción o un cuento. Al r e p a r t i r  e s tas  
t a r je ta s  en tre  v a rio s  n iños, cada uno de e llo s  tie n e  que pro 
cu rar re u n ir  todas l a s  ta r je ta s  re fe re n te s  a una misma carna­
ción o cuento y gana e l juego e l  niño que primero reúne una 
canción o cuento completo.

Si por ejemplo, se hace co n sta r e l  juego de 48 
t a r j e t a s ,  como una b a ra ja , se puede d iv id ir  en s e is  grupos 
de ocho ta r je ta s  cada uno, de manera que e l conjunto del 
juego comprenderá se is  canciones o cuentos. Cada uno de 
esto s grupos de ta r je ta s  l le v a  una o rla  o dibujo alusivo  
a l asunto de l a  canción o cuento y además en cada una de 
la s  ta r je ta s  hay una p a r te  de l a  canción o del cuento, de 
manera que reuniendo y ordenando la s  t a r je ta s  de e s te  gru­
po se obtenga l a  canción o cuento completo. Para f a c i l i ­
t a r  l a  ordenaoión de la s  ta r je ta s  de cada grupo, además 
de d is t in g u ir  lo s  grupos por lo s  d ibujos o por o tra s  con­
traseñas que se considere conveniente, se  numeran co rre la ­
tivamente la s  ta r je ta s  de cada grupo.

En e l plano adjunto se rep resen ta  como ejemplo 
l a  primera t a r j e t a  de un grupo correspondiente a una can­
ción . Todas la s  ta r je ta s  d e l grupo llev a n  l a  oala  o d i­
bujo c a ra c te r ís t ic o  del mismo y a continuación la  l e t r a  
y mdsioa de l a  canción o e l  tex to  del ouento, s i  se  t r a ta  
de un cuento. Además l a  primera t a r j e t a  del grupo l le v a  e l 
t í t u lo  de l a  canción o cuento.

Así l a  t a r je ta  representada en el plano, tien e
30
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urna o r la  con un dibujo a lu siv o  a l a  canción, en e l ángulo 
su p erio r izqu ierdo  l le v a  l a  l e t r a  "A" que d is tin g u e  e l  grupo 
de t a r je ta s  y debajo del d ibu jo , a l a  derecha, l a  c i f r a  *1" 
que in d ica  e l orden de l a  t a r j e t a  dentro del grupo. Debajo 
de l a  v iñ e ta  o dibujo comprende l a  t a r j e t a  v a ria s  l ín e a s  
de pentagrama con l a  másioa y l a  l e t r a  de l a  p a rte  co rres­
pondiente de l a  canción y como se t r a t a  de l a  primera t a r ­
j e t a  del grupo, l le v a  además antes del pentágrama, e l t i tu lo  
de l a  canción.

Este juego se juega repartiendo  en tre  vario s n i­
ños la s  ta r je ta s  despuás de mezcladas o b ara jad as. Luego 
cada uno de lo s  niños tien e  que procurar re u n ir  todas la s  
t a r je ta s  de un cuento o canción, cambiando la s  que no l e  in ­
te resen  con otro  jugador segán la s  reg la s  que se es tab lez­
can en cada caso y gana la  p a r tid a  e l  niño que lo g ra  reun ir 
más canciones o cuentos completos.

— —<===: N O T A  : = = ——

Se re iv ind ica  como objeto de es te  re g is tro  de mo­
delo de u ti l id a d :

1 . -  Un juego para niños compuesto de una se r ie  de 
ta r je ta s  d iv id idas en v a rio s  grupos y comprendiendo todas 
la s  ta r je ta s  de cada grupo una misma o rla  o dibujo ca rac te ­
r í s t i c o  del grupo y además cada una de la s  t a r je ta s  l a  p a rte  
correspondiente de una canción o de un cuento, de manera que 
reuniendo todas l a s  t a r je ta s  de un grupo se tenga l a  oanción 
o cuento completo, a f i n  de que se pueda r e p a r t i r  l a s  t a r j e ­
ta s  en tre  un grupo de n iños, oada uno de lo s  cuales procura 
luego re u n ir  todas l a s  t a r je ta s  correspondientes a uno o -varios 
grupos, ganando e l juego e l niño que lo g ra  completar máa gru-
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pos.
2 . -  Juego para niños segán la  re iv in d icac ió n  

a n te r io r ,  ca rac terizado  porque todas la s  ta r je ta s  de un 
mismo grupo, correspondien tes a un mismo cuento o can­
ción  l le v a n  un mismo d ibujo  o contraseña y además están  
numerados segdn e l  orden c o rre la tiv o  que completa el tex­
to  del cuento o canción.

3 .  -  Un juego para n iños.
Esta memoria consta de cuatro  páginas, e sc r ita s  

por una so la  ca ra .

BARCELONA, 1 5 0)C. 1950
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