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Yara "ON JUGUETE ANDADOR IMITANDO UN ANIMAL CUADRUPEDO®, a
favor de Don Antonio Nogué Alonso, residente en Bn.roeléna.
Avada. de la Repliblica Argentina, ne 29, 52,

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un jugue
te andador imitando un animal cuadrfipedo. '

El modelo se caracteriza por un efecto combinado en
tre el peso basoulante proporeionsado por la ocabesa del ani
mal, en relacifn ocon una articulsoién centrel en su lomo y
un esfuerzo tractor, realizado por hilo, que al efecto se po
ne tenso paras lograr un paso y se afloja para lograr el si-
guiente, obtoni&ndoée asl una progresibn del juguete a saltos,

Para fgollitar la explicacibn, se soompafia a la pre-~
sente memoria una lémins de dibujos, en la gque se ha repre-
sentado un oaso de realizacibn, que se ocita solamente a titu

lo de ejemplo.

En el dibujos

la figara 1% representa, esguemfticementel sistema
mecohnico del Juguete, en una posicifn de eguilibrio,
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la figura 28 mnesirs, anflogamente, la primers fase
del movimiento, |

la figura 3% indica la segunda fase de aMco, y

la figura 40 meatia, en perspectiva, un oaso de eje
oucibn. '

Consiste el modelo en un cuerpo de animal, en el que
su lomo -l- se halla artioulado en -2-, obedeciendo esta ar
ticulacién al contrapeso que representa la oabeza -3-, que
tiene tendencia a ocaer.

El sistema se halla en equilibrio, segflin figura 1%,
mediante el hilo -4~ de nylon o similar, gue se enouentra
:fijado en la parte posterior -5~ y pasa por una argolla —=6-
dispuesta en la cabesza. ‘

En la préotioca, este esqueleto se reviste con piim
adheridas, tales como placaes de madera, bolas, (figura 4%), u
otras que den variados aspectos al juguete.

El funcionsmiento es como sigue:

Suponiendo (seghn figura 1%), el sistems en equili-
brio, las patas -7~ y -8- delanteras y traseras, se apoyarin
en el suelo por sus bordes posterior y anterior respectiva-
mente, a cuyo fin los pies son &mplias plezes obnicas o se-
niesféricas -9-,

S1 en esta aisposioibn se afloja el hilo —4-, la oabe
sa descender§ (segfin figura 28), haclendo bascular la palance
que forme la parte delantera de la artioulaoibn, elevando el
centro -2~ de la misma, ocon lo que la parte posterior, por
efeoto de la gravedad, basoula hacia adelante, acercando los
ples posteriores a los anteriores, tal como lo indica la fi
gure 28. El juguete habrh, pues, avanzado el ouarto trasero.

31 ahoras se eiova la cabeza (figurs 3%), se vuelve a
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enderezar el lomo, quedando las patas anteriores haocla adelan
te y, al dejar ceer nuevamente el conjunto, el punto en que '
encuentran el piso las patas anterioree estd ya més avanszado
que lo estaba antes, 0 sea, gque se ha dado al Jjuguete un paso
hacia adelante, y asl sucesivamente, sublendo y bajando el
hilo =4-, 0 sea, hapicndo elevar la ocabeza o dejhndola caer
por su pesc, la marcha serh a saltos continusdos.

El modelo, dentro de su eeéncialidad, podré llevarse
a la préotica en otras formas de realizscibn que difieran en
detalle de la indicade & titulo de ejemplo para ls desorip-
oibn, a las gque aloanzarf igualmente la protecoidn que se
recaba. Podrf, pues, oconstruirse en cualquier forma y tama-
fio, empleando para su fabricacibn los materiales més adecug
dos, sea maders, resina artificlal u otros: por quedar %o0do
éllo ocomprendido dentro del espiritu de lass reivindicaciones.

NOTa

Desorito el objeto y utilided de la invencibn, lo
que se declagra ooOmo no divnlgado ni practiocado onIBlpaﬂu,
ocomprende las sigulentes reivindiocacioness

18.- Un juguete andador imitando un animal ouadrfipe
do, caracterizado por el hecho de disponer el armaztn del
lome del animal, articuledo en su punto medio y ocontrapeso
por la mesa de la oabeza gque en su tendencia a caer obligs
& la articulaoidén a doblarse, elevando su punto de giro, 000
perando en este movimiento un juego de dos patas delanteras

rigides y fijas al armazén anterior.y otro juego de patas
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traseras fijas al armezdn posterior, tensfindose o né ;i sis
tema por la acoién de un hilo de nylon o similar que, unido
8 la parte posterior del lomo, pasa por una anilla dispuesta
en la cabeza.

28.~ Un Juguete seglin la enterior reivindicacibn, oa
racterizado porque el sumento o disminucibn do'la tensibn
del hilo ¢ue se sujeta con la mano, obliga & un basoulaniqg
%o haoia sdelante de la parte posterior, acercando los ples
traseros a los delanteros, y una tensibdn o elevacibn del hi
lo y ocabeza haoce avanzar el nuevo punto de apoyo de los ples
delanteros, y asi sucesivamente.

38,~ Un juguete segfin las reivindicaciones 18 y 28,
en el que es potestativo forrar el sistema armazbn con pie
zas acopladas cualesquiera, tales como bolas u otras.

48 ,- Un Juguete andador imitando un animsl cuadrépedo

Seglin se desoribe y reivindica en la presente msmoria
desoriptiva, que consta de ocuatro hojas, foliadas y esoritas
a miquina por una sola cara, acempafiadas de una lémina de ai
bujos.

Madrid, a 7 de diciembre de 1950.~
ANTONIO NOGUE ATLONRSO,

Pelle
~andk ISERN MIRALL
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