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correspondiiente & un Modelo de Utilidad, por veinte afios, pars
todo el territorio nacional, colonias y Frotectorado, por: NUG-
VO JULGO INSTRUCTIVO, a favor de DON MANUEL GONZALEZ COCA y DON
JUAN LEON ROSALES, de necionalidad espaiiola, residentes en Ma-
drid, Felipe Diaz n® 7
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El presente modelo de utilidad tiene por olje to garantizar
la explotacién exclusiva de un nuevo juguete instructivo compues-
to de un tablero convenientemente encasillado. segin les exigeﬁ-
clas del mismo y de un numerador o ruleta cue sefiala las canti-
dedes por las que se rige el juego.

Este nuevo juguete inetructivo facilita el deszrrollo men-
tal de los nifos, yz que exige en cade jugada efectuar una sge-
rie de operaciones aritméticas que necesariamente deréd ocasibn
paras ejercitar el dominio de las cuatro operaciones fundamenta-
les, suma, resta, multiplicacibn y divisién.

Ecte juepo consta de un tablero cuadrado dividido pdr 14-
neas paralelas y perpendlculares en caesillas rectangulares'que
forman tres series o recuadros concéntricos.en torno a un cua=-

drado central, segin el plano adjunto. Estos recuadros estén

separados entre s{ por unos espacios atravesadoe por un paso que

pone en comunicacidn el recuadro envolvente con su inmediato in-
terior, dando esl une continuided a las casillas desde su co-
miengo o salida de las fichas, hasta su terminscidn en el cue-
@rado central. Estas casillas pueden ir o no numeradas correla-
tivamente. H

En cada latersl y en su parte media, hay unatro casilles
cue sirven de base de partida a igual nimero de fichas que han

de hacer el recorrido hasta el centro.
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Pura calcular el nlwero de espacios qué ha de recorrer ca-—

da ficha en la jugada correspondiente, se diepone de una rule-~
ta formads Do una ceja circular cuya cubierta superior es de
celuluide u otra .usteria transparente cualquiera que no se rom-
pa facilpente. El interior estd dividido en diez seotores cir-
culares numerados del 1 el 10, digpuestos en forme que la boli-
ta gue va en el interior, ruede nasta una de las concavidades
previstas en cada sector, dando as{ a conocer el nfmero que ha
de servir para'calcular la jugada. Los sectores pueden ir pin-
tados en colores diversos para su mejor diferenciacibn.

Para mejor comprensidn del objeto de este modelo, se hace
referencia al plano adjunto, donde se he Trepresentado, en ls Fi-
gure. 1 el tablero, y en la Fig. 8 la ruleta.

En esztas figuras se aprecian las siguientes referencias:

~l- casilla de galida de la ficha.

- =-2= casilla final de la primera vuelta unida mediante un
pasillo sl recuadro‘interior.

~3- casilla fin§1 desde la que sé pasa al cuadrado central
-4~ final de la partida.

. Los jugadores situa¢os en la parte opuesta del tsblero, for-
mardn eguipo dogs a dos, esto es, alternados con los contrarios.

Cada uno de los cuatro jugadores secerd un nimero en la Tu-
leta y el mayor iniciard la jugada, es decir, serd meno, sefja-
landolo como el jugador primero y a los restantes, segundo, ter-
cero y cusrto, segin su colocacidn correlativa a la derecha del
primero.

51 primer jugador accionerd la ruleta y sacard un nlmero
que lo cantard con voz fuertey su compaflero o jugedor tercero,
diréd "multiplico" y tirando pera sacar otro nimero en la rule-
te., verificard la multiplicacidn‘con el obtenido por su compafie-
ro. Llegado el turno & los contrarios, el segundo jugador diréd

"givido" y tirarid sscando otro ndmero, que serd el que divida
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la centidad obtenida en la multiplicacién, cuyo cociente serd

el ndmero de espacios gue el primer jugador haya de adelantar
su fiche. 81 la divisidn no fuese exscts, el nfmero indicado en
el recto servird para que el jugador cuarto adelante su ficha el
mismo ndmero de casillas. Aef pués, en cada jugada y caso de que
la divieldn ses inexacta, serén favorecidos los jpugadores prime-
ro y cuarto.

Las cuatro fichas de cade jugedor podrén ectar siempre en
juego, cuya selida se iniciard a voluntad.

Al coincidir dos fichas contrarias en la misma casills, la
primers ocupante deberd volver a su punto de partida, e inicia®
otre vez le salida a su voluntad., obteniendo la otra una boni-
ficacibn de quince tantos en el primxer pasillo, diez en el se-~
gundo y c¢inco en el tercero, mee el ndmero gue figure en la fi-
cha que retrocede, va gue se ha previsto que’cada ficha lleve

un nimero en su parte sunerior visible. Cuando dos fichas de un

mismo jugador coincidan en una casillé, formardm barrera e impe
dirdn el paso a los cue vengan cetrés y Bolamente en el caso de
que dicho jugedor realice una jupeda en la que el nfmero resul-
tante sea seis sin ningfn resto, estd obiigado & abrir dicha ba-
rrera.

Les casillas que forman los &ngulos de los cuadrados ine-
criptos, se considerarén como seguro o descanso para las fichas,
en ocuyas casillas podrén coincidir dos de distinto jugador sin
perjuicio alguno. (istas casillas van marcadas en el plano). La
coincidencia de dos ficihas del mismo jugador en una cesilla de
geguro, no constituird barrera.

Las casillas que forman el pasillo de comunicscidn entre
los distintos recuadros, sc contardn como un espacio y ceso de
estar numeradas, llevardn su nﬁmeIOICOrrespondiente.

Cuando 8lguno de Los jugadores sa%fa'un nlmero que multi-
plicado por el del compafiero fuese inferior al sacado por el con-

trario pare efectuar la divieidn, el cuarto jugador retrasard la
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ficha del primero tantas casillas como sumen los valores absolu-

tos de los nimeros sacados por los tres jugadores.

Para gue una ficha pueda entrar en el cuadrado central, es
preciso que su jugada marque el ndmero exacto de casillas que le
falte para lleger a é1.

&l primer jugador cue logre llegar con sue ocuatro fichas
al centro, serd el ganador.

Tanto el tablero .como las distintas fichas de que se compe-
ne este juego, pueden ir pintadas de diferentes colores para fa-
cilitar eu distincibn, y serdn construidas de madera, pléstico,
cartén o cualquier otra materia apropiada.

Desorito suficienteumente el objeto de este modelo de utili-
dad, ‘8@ hace constar'que cualquier modificacidn que se introduz-
ca, ya eea en su forme, proporciones, dimensiones, clase de ma-
terial empleedo o disposicidn de los disqintos elementos que lo
integran, se considerard dncluida dentro del presente modelo,
slempre gue no modifiquen esencialmente las condiciones del mis—
mo.

K O T A.-

Se declaran de novedad y propie invencidn las sigulentes

REIVINDICACGCIGOUNE S,

le, - Huevo juego instructivo, caracterizado por constar de
un teblero cuadrado dividido oor lineas perpendiculares y para-
lelaes en casillas rectangulares quc formsn tres series o recua-
droe concéntricos en torno & un cuadrado sentral (eegin el pla-
no adjunto, cuya disposicidén se reivindica), separados entre sf
por unos espacios atravesados poOTr un paso que pone en comunica-
cién el recusdro envolvente con su inmediato interior, dendo ésf
una continuidad a las casillas desde la indicada como salida de
las fichas, hasta su terminacién en el cusdrado central.

28, . Huevo juego instructivo, segin la reivindiceoidn ante-~

rior, que se caracterigza porque en cada lateral del tablero y en
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gu parte media, hey cuatro casillas gue sirven de base de parti-

da a igual nlmero de fichas que han de hacer el recorrido hasta

el centro, estando numeradas estas fiches para su mejor distin-

cién y cuyos nlmeros forman parte de una de las reglas del juego.
3.~ Nuevo juego instructivo, que se caracteriza porque

otro elemento del juego referido es una ruleta formada por una

caja circular cuya cubierta superior es transgparente. Lsta rule-

ta aloja en su interior una bolite y su base estd dividida en dies
sectores circulares numerados del uno al diez, formando concavi-
dad cada uno de los sectores para que la bolita se pare exacta-
meﬁte enbuno de eilos y poder tomar el ndmero 1ndicad6 como ba-
s¢ de partida para las combinaciones qgue se detallan en el re-
glamento gue conste en la memoria descriptiva, en el cual se de-
terminan los detalles y reglas por las que se Trige.

42, - NULVO JUZGO INSTAUCTIVO,

Todo ello tal y como se describe y reivindica en la vresen—
te memoria, que conegta de cince hojas mecanografiadas nor una
sola de sus carge y se 1llustra con el dibujo adjunto.

Macrid, a cincé de Diciembre de mil novecientos c¢incuents.

FRANCISCO MORIONES
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