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M E N O R I A  D E S C R I P T I V A
;i

para  un MODELO DE UTILIDAD, p er VEINTE años, p ara  tone e l  
t e r r i t o r i o  e sp añ o l, sus co lo n ia s  y p ro te c to ra d o , per* "UN 
NUEVO JUEGO DE SALON", & fav o r da DON CARLOS J . TRONCH 
IZARD Y DON VICENTE FORNES ANDRÉS, r e s id e n te s  en VALBMIA, 
Pedro I I I  e l  Grande, 32 y C ir i lo  Amores, 36 re sp ec tiv am en te .

E l o b je to  de l a  p re sa n te  s o l i c i t a d  de Modelo de U ti ­
l id a d ,  se r e f i e r e  a un nuevo juego de sa ló n , de c a r a c te r í s ­
t i c a s  com pletam ente nua vas, que l e  c o n fie re n  l a  oualidad  
de a p o r ta r  a l a  fu n c ió n  r e c r e a t iv a  a que se d e a t in a , e l  
b e n e fic io  o e fe c to  nuevo de una p e r f e c ta  rep rod u cc ió n  a escaA, 
l a  de lo s  m ovim ientos p rop ios en e l  juego r e a l . -

El juego de sa ló n  de que se t r a t a  e s tá  c o n s ti tu id o  
por una m in ia tu ra  o reproducción  a e s o a la  d e l  d ep o rte  de 
fú tb o l  y comprende lo s  elem entos s ig u ie n te s *  Campo o t e r r e -  
no de juego ,muRaoos que re p re se n ta n  a lo s  ju g ad o res de
lo s  dos bandos, e l  mecanismo de accionam ien to  de d ich o s  
muñecos y l a  p e lo ta  o b a ló n .-

E1 juego se r e a l i z a  e n tre  dos o mas p e rso n as , a c c io ­
nando lo s  d i s t i n t o s  elem entos segón r e g la s  p rev iam ente 
e s t a b le c id a s . -
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El ta b le ro  l l e v a  m arcadas l^ s  l ín e a s  reg lam en ta ria*  
de dem arcación y s i tu a c ió n  da ju g ad o re s . En lo s  puntos 
co n v en ien tes  l l e v a  u n idas l a s  p o r te r ía s  con sn co rresp o n ­
d ie n te  red  de p ro te c c ió n , as d e c i r  que c o n s ti tu y e  una exac­
ta  im ita c ió n  en m in ia tu ra  de un campo dedicado a l  d ep o rte  
de r e f e r e n c ia .  Pare e v i ta r  que l a  p e lo ta  pueda s a l i r s e  
d e l ta b le ro  se ha p re v is to  ro d e a r le  de una banda de a l t u ­
ra  conven ien te .

E l campo;.de juego l le v a  unas ra n u ra s , o vac iados, 
t r a n s v e r s a le s  p a ró lo s  que so b re sa le n  lo s  muñecos Que van 
f i j o s ,  por uno de sus p ie s , a un tubo de secc ió n  c u a lq u ie ra , 
s u s c e p t ib le  de d e s l i z a r s e  lo n g itu d in a lm e n te  a tra v ó s  de dos 
o r i f i c i o s  p ra c t ic a d o s  en l a s  p a red es  de l a  ca*ía d e l  juego , 
jrendo, d icho  tubo , por debajo  d e l  p an e l re p re s e n ta t iv o  d e l
campo. Dentro d e l  mencionado tubo va colocado o tro  de se c ­
ción  c i r c u la r  cuya m isión  es a c c io n a r , como luego se v e rá ,
a l a  p ie rn a  m óvil de lo s  Jugadores* A e s te  e fe c to , lo s  
jug ad o res so lo  t ie n e n  una p ie rn a  f i j a ,  m ie n tra s  que l a  o t r a
es m óvil b a sc u la n te  sobre  un e je  que sa f i^ a  a l  muñeco, 
determ inando su bascul& m iento una b a r r i t a  montada sobre
e l  e je  i n t e r i o r  y que, a l  g i r a r  é s te ,  im pulsa a l a  p ie rn a  
m óvil ya que, doblándose sob re  s i  misma, e n tra  en una ran u ra  
que l le v a  l a  c i ta d a  p ie rn a  p o s t iz a .

En lo s  extrem os d e l  tubo i n t e r i o r  se monta, fu ra  de 
l a  ca j^  de juego , unos mangos o m an ipu ladores m ediante lo s  
cu a le s  se imprime n i  mismo, a v o lu n tad , e l  movimiento de 
g iro  d e te rm in a tiv o  d e l accionam iento  de l e  p ie rn a  m óvil 
merced a l  mecanismo c ita d o .

El e je  e x te r io r  e s tá  montado con t o l e r a d a  de t r a s l a ­
ción  lo n g i tu d in a l ,  pero s in  p o s ib i l id a d  de g i r a r ,  pues es 
sobre e l  que van montados lo s  -u g ad o re s .-



de im prim ir e l  jaego de conjunto m ovim ientos t r a n s v e rs a -  ¡j 
l a s  con tras& ao ión  ¿e jag ad o res , s in  mas que e n a rca r t r a c -  i 
c io n es o a p r ie to s ,  y g irán d o lo s  se de te rm in a  e l  accionam ien­
to  de l a  p ie rn a  m óvil qae produce e l  d isp e ro  de l a  p e lo ta .

En e l  ad ju n to  pleno se ha re p re se n ta d o  l a  r e a l iz a c ió n  
d e l  Modelo, r e a l iz a d a  sobre l a s  b ases  e x p u e s ta s . Como pae- 
da a p re c ia r s e  se ht, hecho an^¡ r e p re s e n ta c ió n  r e s t r in g id a  
a l  sísténn, de accionam iento  da lo s  ju g ad o res , ya qae d e l  ! 
con^anto d e l  juego es f á c i l  d a rse  id ea  por l a  d e sc r ip c ió n .

Le F ig u re  1, re p re s e n ta  ana secc ió n  t r a n s v e r s a l  d e l 
campo y de an maaeco con sa  mecanismo m ontado,y la  l ig a r a  

in d ic a  ana se cc ió n  lo n g i tu d in a l  d e l  campo viéndose e l  
ma&eco segón an ab a tim ien to  de l a  f ig u ra  1, s ig a ieb d o  l a  
l ín e a  A-B.

E l mañoco (1) va f i j o  a l  tabo (7) por ana de sus 
p ie rn a s , m ie n tra s  que l a  o t r a  (¿) e s  m óvil y b a sc u la n te
sobre e l  e je  (3 ) , yendo do tada de l a  ra n u ra  (&) a lo  la rgo  
da l a  cau l paeda d e s l i z a r s e ,  provocando e l  b asca lam ien to ,
la  p o rc ió n  doblada de l a  v a r i l l a  (4) f i j a  sobre e l  a je  
g i r a to r io  (6 ) .

E l e je  (?) paede d e s l iz a r s e  tre n sv e rsa le m n ta  po r d a- 
bajo  d e l  ta b le ro  (9 ) , a r ra s tr a n d o , n a tu ra lm e n te , en sa  ̂
d e s liz a m ie n to , a l  maaeco (1) qae asoma so ^ re  e l  ta b le ro  g
a t r a v á s  de ra n u ra s  t r a n s v e r s a le s  d e l  mismo. ^

p re s io n es  d e te rm in a tiv a s  d e l  t r a s la d o  t r a n s v e r s a l  d e l  e**e s
(?) y p a ra  e l  movimiento de g iro  d e l  e^e (g) oon sa  con­
secu en te  accionam ien to  de l e  p ie rn a  m ó v il .-

E1 funcionam iento  y u t i l i z a c ió n  d e l  nnevo ja g a e te  cons< 
t i t a t i v o  de e a te  Modelo, e s  como s ig a s*

Las empañaduras (8 ) , s i rv e n  p ara  l a s  t ra c c io n e s  y



to n a  que camienoa a  ju g a r, acc iona  un mango ( 8 ) h a s ta  lo ­
g ra r  poner un muñeco, de lo s  m ontados sob re  e l  e^e co­
r re s p o n d ía n te , d e t r á s  d a l b„.lón, p a ra  lo  cu a l mete o saoa 
a l  tubo? después h a c ía n lo  g i r a r  la  empuñadura provoca La
e le v a c ió n  na la  p ie rn a  m óvil que go lpea a l  balón  y l e  hace 
d e s l ig a r  por e l  te r re n o , co n tin u .u d o ae  e l  juego t r a t a n ­
do lo s  c o n te n d ie n te s  de co lo car un jugador d e t r á s  de l a  
p e lo ta  y g o lp e a r la  accionando e l  mecanismo de d is p a r o .-  

E ste Modelo as su s c e p tib le  de r e a l i z a c ió n  en c u a l­
q u ie ra  m a te r ia le s  ap ro p iado s y poarí. s u f r i r  m o d if ic a c io ­
nes de d e t a l l e  que no a l te r e n  su fundamento s ien d o , por 
lo  ta n to , v a r ia b le s  a l  número de ju g ad o re s , su a l in e a c ió n , 
tamaño, c o lo r , m edidas, p ro p o rc io n as  y , en g e n e ra l , to ­
dos lo s  elem entos y v a r ia b le s  no fu n d am en ta le s .-  

N O T A
D e sc rito  su fic ie n te m e n te  e l  o b je to  da l a  in v en c ió n , ;

se d e c la ra n  da novedad y p ro p ia  in v en c ió n  l a s  s ig u ie n te s*
K E  I V I N D I C A C I O N E S . -

1 . -  Un nuevo juego de s a ló n ,c a ra c te r iz a d o  por com­
prender un ta b le ro  lig e ram en te  hundido h a c ia  su c e n tro ,s o b ré  
e l  que hay p ra c t ic a d a s  un número v a r ia b le  de ra n u ra s  t r a n s -  * 
v e r s a le s  re sp e c to  a l a  mayor lo n g itu d  de d icho  ta b le ro ,  
por l a s  que so b re sa le n  muñecos, o rep ro d u cc io n es  de 'u gao res 
de fú tb o l ,  que van f i ja d o s  por uno de sus p ie s  a un tubo 
de se cc ió n  cuadrada o c i r c u la r , s u s c e p t ib le  dicho tubo de 
d e s liz a m ie n to  t r a n s v e r s a l ,  pero no de g i r o . -

n . -  Un nuevo "'uego de sa ló n , c a ra c te r iz a d o  porque 
d en tro  d e l  tubo d e s c r i to  en l a  r e iv in d ic a c ió n  a n te r io r ,  
se monta o tro  g i r a to r io  p o rtad o r de unas v a r i l l a s  que do-
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b landose en sn ex treno  e n tra n  en h en d id u ras  p ra c tic a d a s  
en una p ie rn a  m óvil b a scu la n te  montada sob re  nn e^e f i^ o  
a l  cuerpo d e l  ju g ad o r.

3 . -  Un nuevo juego de sa ló n , c e ra c ta r in a d o  porque e l  con­
ju n to  de lo s  dos e.*'es, envo lven te  y en v u e lto , puede ac c io ­
n a rse  po r medio de mangos montados en e l  extremo d e l  e-'e 
i n t e r i o r  a l  que pueden im prim ir^óm ovim iento de g iro ,  mien­
t r a s  que a l  e x te r io r  solo  pueden d e te rm in a r t r a s la c ió n .

4 . -  Un nuevo -'usgo de sa ló n , c a ra c te r iz a d o  porgue e l 
e je  g i r a to r io  puede hacer b a sc u la r  a l  muñeco, que se monta 
m óvil, f i já n d o s e  en tonaos l a  p ie rn a  p o s t iz a  sobre e l  tubo 
e x te r io r .

"UN NUEVO .YUEGO DE SALON".-
Todo e l lo  segdn se d e sc rib e  y ra i& in d ic tJ e n  la  p re ­

se n te  memoria y se i l u s t r a  en lo s  diÁuíjfos que//a la  misma
//se acom pañan.-
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