Ui
i

1Co_

M 3N 2 TIA DS oRIPPTIVA

correspondiente a un MODZLO DU UMTLIDAD, por 20 afios,
a faver de De. AXLTURC BIGLI AGUSTINI, de nacionalidad
italiana y residente en MADRID, calle de Alcald ndme-
ro 72, por: "JUCUZTL ANDADCR IZUCAWICO®.
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51 cbjeto gobre gue recae el modelo de utilidad
de que en entu memoria se trata, es completanmente nuevo
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3¢ refiere el caso que nos ocupa a un juguete an-
dador mcecdnico, segdin el enunciado indica, €l cual repre-
senva ung tortugs, si bien no hay inconveniente para que
con ¢l mismo mecanismo pueda aplicarse otra representacidn
de animal, tal como lagartos o cualouiera otros gue se
estimen pertinentes y gque, atendiendo al accionamiento del
meecanismo, sc preste mejor al caso.

<istriba la novedad de este modelo en el hecho de
que se ejecutu el movimiento de andur imitzndo exactamen—
te el movimientc del snimal y con el fin de dar uns idea
¢xacta del objeto que se pretende, recurrimos a la repre-
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sentacibn gréfica del mismo rediante el plano adjunto, al
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aue en 1o sucesive haremos referoncia en esta deserineidn.

in la fisura 1 estd representada, por la parte su-
verior, una teoriuga sesin el inveato.

o figura 2 muestrs al mismo Juzucte visto en seccidn
por lu parte del caparauzda o concha.

Ta figura 3 presenta al mismo juzuete viste por la
parte posterior con el capurazdén seccionado para moztrar
los iwcanismos interiores y al propio tiempo el movimiento

norual que realiza el juzuete, presentdndose en linea de

puntos una de sus posiclones en movimicnto de avance.

La figura 4, por dltimo, muestra al mismo Juguete
vigto por la parte inferior, en el que se indica tambien
con puntos los movimientos de las patas, o parte movil.

Gegun lo representado (A) es el caparazén, (B) la
pleza delantera de movimiento integrada por las patas de-
lanteras y cabeza y (C) la pieza trasera de movimiento
compuesta por el rabo y patas traseras.

La parte anterior de movimiento (3) va armado sobre
puente (D) mediante un remache (&) que la permite despla-
sarse lateralmente. Lste remache estd producide preclsa-
nenve svore el eje delautero e glro a fin de simplificar
mecanigmnos 0 eglementos.

La parte posterior de movimiento (D) va fijada en
la extremidad inferior de un arbel (7) basculante, armnado
wovil scbre el puente supsrior (3) de la caje de mecanisno
y seliendo por el puente inferior (D) a travéds de un ojal
0 ranurs lensitudinal (H).

=1 movimiento de law potas 0 piezas de movimicnto
(B=C) se produce en virtud de uwna palanca o biela (I) oue
va armzde en gmdas plezas en un punto (J) en la delantera,

del lado contrario al de la pata trasera (I), y esta biela
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lleva un orificio (L) en el gue se introduce el extremo
de una palanca acodada, 0 cighefial (') que al ser movido
por la accidn de un mecanismo de nmuelle produce un movi-
miento convergente-divergente en las axtremidades de las
patas de wn mismo lado, y debido a la basculacidn del ca-
parezén y patas delanteras, por la acclén del arbol (T)
de las patas traseras que actuan ds punto de apoyoc cong-
tante, las petas delanteras se apoyan altermativamente

en laaiperficie sobrs que se¢ deslizan y en su movimiento
de desplazemiento detsrminan el avance del juguets.

La vistosidad de este juzvnete terminado es de muy
dificil superacién por la perfeccidén gue determina el
movimiento y en su mecuanismo caben modificaciones de dis-
pozicibn y forma de los elementos integrantes del todo,

que en nada afectan a la esencialidad del invumto,

1&),- VJUGUETE ANDADCH LECAVICO", que se caracteriza
por que bajo un caparazén es mrmado entre dos puentes,uno
superior y otro inferior, un mecanismo de resorte de cual-
quiera de log sisteras conocidos, y en la parte anterior,
con movimiente de desplagamiento lateral semicircular, una
pisza con 7os apéndices que fizuran las patac anteriores
del aniaml y otro zpéndice representativo de la cabeza;
teniendo em la purte posterior del caparazén, sobre el mis-
mo puente, obtre pleza que figura las patas traseras y el
rabo; montads esta en la parte inferior de un ejs basculan-
te gue s@be por un ojal practicado transversalmente en el
puente inferior y que en ¢l puente superior se sustanta

con movimiento libre & fin de gue la purte inferior pueda
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desplazarse en toda la abertura del ojal del puente ¢n
sentido lateral, &l mismo tiempo gue las patas represen-
tadas giran en sentido semicircular; llevandce montuda en
las patas delantera y trasera, en un punto desplazado a
la derecha del eje de sustentacién de las patas delanteras
y en otro situado a la lzquierda del eje de sustentacidn
de lus putas traseras, una biela que lleva en su centro un
orificio en el cual se introduce el acodumiento de un
clgtefal ariado en el eje de la rueda transmisora de movi-
miento del mocanismo; prcoduciéndose el movimiento de avan-
ce del juguete por la accidbn de la biela que hace que las
extremidades de las pctas se acerquen y separen dos a dos
sucesivanente, sustentdndose el juguete en todo momento
del avance sobre las dos patas traseras y en unz de las
delanteras alternativamente debido al movimiento de bas-—
culacién preoducido al caparazbn y patas delanteras por
la accidn del eje basculante fijado en el puente superior
del mecanismo motor.

28) .~ "JUGULTE ANDADCD IECANICC!,

La presente memoria descriptiva consta de cuatro how
jas, foliadas y escritas a mdguina por una sola de sus ca-
ras, componiendo un total de noventa y ocho 1fineas inclui-

das las presentes.

Madrid,22 de pdvicmbre de 1.95C
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