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EODELO BDE UTILIDAD
por VEIKRKTERAoOS
en ESPARA
solicitado a favor de D. Raufmel Payd Ibaflegs y D. Jo-
8é Brotons Catald, de nacionalidad espaiola, domici-
liados en Valencia, callees de 3an Vicente n® 101 y
Jesus 27, respectivemente.

por

mimintmt= NUSVO JUEGO DE AZAR " mimismizicisimimiata

MEXMORIA DESCRIFPFDTIVA
D P P S ————

El ¥odelo de Utilidad a quée se refiere la pre-
sente memoria Descriptiva y dibujos adjuntos estd
destinade & garantigsr los derechos a la exclusiva fa
bricacién, vente y explotecién en Lspafia, sus colo-
nias y Protectorado de un nuevo juego de azar que
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tanto en su constitucidén como en su desarrollo presen—
ta originalidades que le convierten en un objeto suma~
mente diveritido, de 1o cual me deriva 1la utilidad que
le hace merecedor & 1la proteccién que se solicita,

El presente juego ha sido preferentemente creado paxi
ra los aficionados al futbol, sirvienao como original
pasatiempo y disiraccién en veladas femiliares, reuniéd-
nes de café, excursiones, viajes y similares, contribu-
yendo a la ves al desarfollo de la aficién a vaticinar
resultados de los partidos de futbol,

El juego consiste esencislmente en una pequefia
ceja de cualquier material y forma, sea rectangular,
cilindrica o poliedrica, en la cusl se disporne su ca=-
ra superior dotede de une ventana circular protegida con
un cristal, y con un dieco o plataforms giratoria so-
bre un eje vertical que exteriormente presenta un pe-
quefio pomo para eu accionamiento 0 rotacién, Esta ple-
taforma giratorie estd dividida en un ndmerc igual ds
Aectorea circuladea de superficie ccncava y sefialados
con el némero 1, con el némero 2 y con una X u otro
signo cualguiera, teniendo ademds uno de elloa una fi-
gura caracteristica, de la cual haovrd representada otra
igual en el marco, ¢ en ¢l angulo de la caja, iispo-
niendo ademds de una pequefia bolita,

' Yara facilitar la comprensidn de 1&3 caracteristiec
cas generasles antes expuesiss, se scompala una lamina
de dibujos en los gue se representa un caso de resli-
gacién practica de uno de emtos juegos, siendo la fi-
gura 1 una viste en pepspectiva y la 2 unas seccién

transversal, Sobre eéstos dibujos he de hacerse notar



40

45

55

60

65

' o o
e 9Fc oy

‘que, por aportarse a titulc de ejemplo, deberan interpre

tarse en su aspecto =mds amplio y nunca con caracter li-
mitativo.

be acuerdc con el ejemPlo'da los expresados dibujos
el juego eatd integrado por umna caja -l- ( en este ca-
80 rectangular) en cuya cara superior presents uns vene
tana circular protegida por un cristel -2-, En el ine
terior de esta caja va montado un disco o plataforme
ci:oular -3}~ que 8e Apoye en un eje -4- en el cusl
gire, disponiendo 8l exterior de la caja dc un pomo
~5~ que sirve pare imprimir movimiento ds rotacidén
al citado diseco -3-, Este dieco «3- 3¢ halla dividi-
do, en el caso presentado como ejemplo, en dieg sec-—
tores circulares igusales, cade uno de los cuales pre-
senta una concaviaad y en asusupxtficie . tiene represema.—
do un signo que serd, por ejemplo: en cinco sectores
situadoe alternativamente un 1, en trees unz X y en
los dos restantes un 2, Ademds, en uno de los sectores
habrd representado una figura cuslquierz, por ejemplo
un pejaro, y en uno de los angulos de la cuja otra fi-
aura igual, Pinalmente consta tambien de una bolita
-6« nlojada en las concavidades del disco «3-.,

El funclonamiento y desarrollo del Jjuego ea como
sigue: como se indicé en un principio, el juego estd
especialmente indicado pare los aficionados al futbol
y precissmente por ello los ndmeros 1 y 2 y 18 X gue
aparecen en el disco giratorio, son los sirzsnos utili-
£ados para el relleno de los boletines de juinielas
de laas apuestas deportivas.ifectuada esta aclaracién,

resultard que en una reunién puede servir de gran



T0

75

80

65

Y -

24018

distreccidn, vaé gquien de todos los reunidos puede
acertar mayor nimero de resultudos exactoa de los
partidos jugados. Para ello basta disponer de la lis-
ta correspondiente con dichos resultados y cada ju-
gador impulsard el mango -5~ hacliendo girar el disco
-3~ con lo cual la bolita -6~ ird pesando de un sec-
tor a otro, hagta que ®se quede en uno, cuyo ndmero

o signo se anotard sl lado del partidec por el gque se
tira, obteniendo asi cada jugndor una lista de resul-
tudos que se compuraran con los veridicos para deter-
minar quien es el ganador, que serd naturalmente, el
que mds se aproxime 8 la realidad. in cas0 de eapa-
te la determinacifn de gunador se obtendrd mediante
ung tirada por cada jugador finslista, declarsndo-
se vencedor agquel cuyo disco haya parado con la fi-
gura del pajaro ( u otra que se represente), mds
carca de la figura fije en el marco de l: caja.Tem-
bien puede servir este Juego psra el rellenc del bo-
letin de las quinielas, dejsando sl asar sl vaticinar
el resultado de los partidos,

Deacrito suficientemente la comstitucién y fun-
cionnpiento 4l presente Juego, se ha de hacer conse
tar de manera erpresa que podrén ser variables las
circunstanciaes de tamafio, coloridos, materiales y
forma y en general, se considerard comprendide en
este registro cuaslquier otra veriacién que se in<
trodurca, siempre que no llegue a altersxr los fun-
dsmentoe que se especifican en las sigulentes

REIVINUDICAZTIOCNEES

Los puntos nusvos gue s8¢ presentan para gue
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sean objeto de reivindicacién , sont

19,- Nuevo juego &e agar, ceracterizado por una
caja de cualgquier meterisl y forma, doteda en su ca-
ra superior de una ventada circular protegida por
un cristel u otre materia iransparente.

29,~ Nuevo jusgo de azar, caracterizado porque
en la caja de ls reivindicacién anterior existe un
disco o plataforma, montado solidarismente sobre un
eje en el que resulta giratorio ei se impulsa el po-
mo o saliente que presenta el eje al exterior de 1a
cnja,

3% Nuevo juego de azar, caracterigado porque
el disco de la reivindicacién anterior se hallae 41~
vidido en un nidmero determinado de sectores circula-
res iguales, cade unc de los cualee tiene forma con-
cava y se hellas sefisledo con un signo, gque pueden
ser de tres diferentes clases, o0 sea un 1, un 2 y
una X y ademds uno de dichos sectores llevard repre-
sentads una figurs determinada, de la cual hadrh otra
exactamente igunl situade en el marco 0 angulo de la
ceja,

42,~ Nuevo juego de sagar, caracterizado por
diasponer de una bolita que vz saltando da un sector
a otro, cuando se acciona el disco o plataforma gi-
ratorio de lss reivindicaciones 2 y 3, hasta quedar-
fija en un sector cuyo nimero o signo determina el
resultado de un partide de futbol ys jugzdo o sirve
para vaticiner el de un partide por jugsr.y

59,- " RUEVO JUEGO Di AZAK*, de conformided en
un todo en lo eszencianl »y fines indistriales a lo

descrito en le presente Memorie y graficamente re-
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presentado en las figuras del adjunto plano para su
mejor comprensién,

Esta Xemorie consta de SEIY hojas, escritas o
mecanografiadas a doble espacio en 128 LINEAS y por
une sols cara,

Valencia 30 de octubre de 1950

Por eutorirzacién del interesado,

vooF é“'j‘,:,
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SECCION A8

Escala varicble
Voltencro, 28 Octubre 1950
¢ LK
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