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MEMORTIA DESCRIPTIVA
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correspondiente a un MODELO DE UTILIDAD, por 20 afios,
a favor de los Sres., D. Fernando, D. Angel y D, Juan-
José GONZLLEZ GONZALEZ, todos de nacionalidad espaficla
y residentes en MADRID, el primero en la calle de San
Isidoro de Sevilla ne 7 y los dos miltimos en la calle

de Velarde n¢ 9, por: "UN JUEGO DEPORTIVO DE SALON".
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El objeto sobre que recae ol presente modelo de
utilidad es nuevo y de invencidn propia y conjunta de
los solicitantes que, segin el enunciado expresa, tratas
de un juego de salén basado en el deporte de futbol, u
otro deporte slegido.

Se conocen en la actualidad diversos juegos con
la misma representacidén de deporte del gque en esta memo-
ria se trata, pero todos ellos son muy distintos al que
nos ocupa, y su realizacién resulta ﬁonétona precisamen-
te por la falta de desplazemiento de los jugadores y for-
ma de realizar el juego,

E1l presente tiene ventajas sobre los conocidos
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porque ge asemeja mds que ningdn otro a la realidad del
deporte, debide al movimiento de los Jugadores ya las
actuaciones de los mismos, a2 lo que se suma el hecho de
que pueden jugar simultdneamente dos grupos de personas,
compuestos de tres cada uno, si bien tambien pueden au-
mentarse estos o disminuirse hasta quedar reducidos a una
persona por cada equipo.

ILa ejecucidén de este juego pressenta mucho mayor
interes que ningin otro debido a la forma de su reali-
zacidn,

Para dar una idea exacta del invento, en el plano
ad junto se representa esquemdticamente una de las mane-
ras en que puede estar realizedo, y a estos planos nos
referiremos en lo sucesivo para facilitar la mds exacta
interpretacidén.

En este ejemplo ha sido elegido el futbol pero,
como antes se dice, puede representarse, sin dificulted,
cdalquiera otro, ya sea a pié o montado,

Le figura 12 representa un tablero o campo de jue-
go visto de frente,

La figura 2& muestra el conjunto de un mecanismo
para dar el movimiento & un grupo de figuras de jugado-
res.

La figura 328 es una vista del mecanismo de despla-
zamiento de los jugadores que representan a los delante-
ros, medios y defenses.

La figura 48 es otra vista seccionada del mismo
mecanismo descrito en la figura anterior.

La figura 52 es el mecanismo de movimiento de los

jugadores situados bajo los marcos de porteria.
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Ta figura 62 muestra el ﬁecanismo de md#igaento
de un jugador sobre la gufa de armado,
45,- Y la figura 7% representa, de lado, el movimiento
que efectua la pierna libre del jugador y su mecanismo.
~ Atendiendo a la representacién grdfica anterior
(1) es el espacio de juego 0 campo en el gue con = A =
se designa a un equipo y con = B = al equipo contrario,
50 .~ (2) es la palanca de movimiento del portero del equipo
A, (2') es la de actumcién de los defensas y medios y

(2") la de los delanteros pertenecimientos al mismo equi-

o A.
(3), (3') y(3") son las palancas de movimiento del
55, = portero, defensas y medios y medios, respectivamente, del
equipo B.

(4) son las ranuras rectas para la‘diSpOSicién y
desplazamiento de los porteros de los respectivos equi-
pos y estas ranuras en lfnea recta estan practicadas en

60, - la misma 1inea de gol en cada porteria para el desplaza-
miento por ella de la figura que representa al jugador en
este puesto,

(5) son aberturas en arco de circulo gue correspon-
den cada una a uno de 103 jugadores de los respectivos

65.=- equipos, habiendo en total dos ranuras longitudinales y
veinte semi-ecirculares, o sean tantas en total como juga-
dores actuan en un partido normal de futbol.

Alrededor del campo, en el espacio (6) se dispone,
o0 es susceptible de disposiciébn, una malla con objeto de

70.- impedir la cafda de la pelota con gque se juega y en;%ado
correspondiente a cada linea de gol hay un marco semejan-

te a una porteria, con las redes correspondientes.



El mecanismo por el cual se produce el movimiento

de los jugadores de cada equipo se divide en tres partes,

T5.- es decir; una que actua sobre 10s cinco delanteros de un
equipo, otra gue actua sobre los medios y defensas y la
tercera que actua sobre el portero. De ahi las tres palan-~
cas qué se destinan al movimiento de cada equipo.

§in embargo, y como antes se hace mencibn, se puede

80,.- disponer cada linea de jugedores con movimiento de palan-
ca independiente, o bien cada ala de linee, 0 tambien de
diversos jugadores de distinta linea combinados, e inclu-
80 con palanca independiente pares cada jugador, puesto
que el mecanismo no variard mds que en la disposicibn de

85,~ una o de tantas palancas como jugadores actuan, de donde
se deduce que,no hay inconveniente para que por el mismo
procedimiento, pueden mandarse con una sola palanca los
once jugadores de un equipo, pudiendo estar situadas es-
tas palancas slrededor del juego en cualquier punto que

90, gse estime mds conveniente.

El mecanismo para desplazamiento de los jugadores
por su correspondiente drea estd determinado por un puente,
segin la figura 3%, gue consta de una base (7) y una cre-
mallera (8) de la misma pieza, teniendo en la base (7)

5. montada una palanca de dos brazos superpuesto paralela-
mente y seperados por un eje (9), siendo la palaenca superio:
(10) portadora de unpfion dentado (11) sobre el que va
armado un cilindro (12) con ufia saliente (13) teniendo
este pifion movimiento libre. Sobre el mismo eje (9) en la

100.- parte inferior va montada la palanca (14) con tetén (15)
para el armado del mismo de unos puentes (16) y varillas

(17) transmisoras del movimiento exterior producldo por un



brazo de palanca (18) montado sobre base f£ija mediante
eje (19) sobre el gue actua el brazo (20) de une palan-

105.- ca (21) montada sobre eje fijo (22), siendo .la palance
(21) le de mendo exterior del juego.

En las porterias debido al desplazamiento rectilfneo
del mufieco, el mecanismo estd constituido por una crema-
" 1lera recta (23) montada sobre puentes (24) que a su vesz

110.- llevan gufas (25) en las que vé dispuesto un carro (26)

y pifion (27) de deslizamiento sobre la misma cremallera.
Sobre el carro (26) va sustentado el mufieco y en

la parte inferior, en el eje prolongado del pifion (27)

se arma la extremidad de una escuadra (28) monteda ﬁor

115.- su éngulo sobre un puente fijo (29) y en el otro braszo
(30) la extremidad de una palance (31) que corresponde
a (2) 6 (3), respectivamente, segin el equipo 4 6 B que
corresponde la palanca sobre eje fijo (32).

Los mufiecos representativos de los Jjugadores son
120.~ intercambiables y ellos pueden adoptar posturas y dispo-
siciones diversas; ahora bien su mecanismo es idéntico,
asi como la forme de adaptacién al juego, el cual se
hace por medio de una base 0 estribo (34) gue consta
de dos gufas verticales (34) inferiores para su intro-

- 125.~ duccién en las ranuras (4) 6 (5), segin el jugador de
que se trate gquedando por ellas dando frente al campo
contrario, aun cuando se deéplaza lateralmente, y en
la parte supsrior del mismo estribo lleva practicado
un rebaje longitudinal, cuyas aletas laterales (35) for-

130, man une ceja en la que se sujeta el Jugador por uno de
los piles, ZFste estribo tiene un orificioc centrasl verti-
cal por ellque sale un cilindro (36) abierto o con en-
trante (37) en virtud de la que se arme a la ufia (13)
del védstago (12) del pifion (11) por el que el eje (38)
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en que estd fijado el cilindro (36) transmite movimiento

a un pifion (39) montado en su extremidad superior y este
engrans en otro pifion (40), solidario a un eje (41) arma-
do en cojinete (42), que en su extremo contrario tiene
montada una excéntrica (43) con un tirante (44) que atra-
vesando lohgitudinalmente parte del cuerpo y muslo del
jugedor (45) va a engancharse en el ass (46) dispuesta

en la parte posterior de la pierna (47) articulade y mon-
tada por lengteta (48) y pasador (49) e ls parte superior,

De esta forma, al actuar el pifion (11) 6 (27) sobre
les cremalleras respectivas (8) 6 (23) sefransmite el
movimiento del cilindro (12) al eje (38), por el ensambla-
miento de la ufia (12) en la ranura (37) del cilindro (36);
¥y el pifion (39) mueve el pifion (40), éste mediante el
eje (41) a la excéntrica (43) y el tirante (44) hace que
la pilerna (47) avance y retroceda para dar a la pelota
puesta en juego. ' .

Por consiguiente, el juego se produce movisndo las
palencas exteriores (2), (2'), (2") y (3), (3'), (3"), o
las que fueren, las cualen transmiten su movimiento & las
escuadras y brazos articuladores correspondientes, cons-
titutivos de las transmisiones hasta llega 2 las palancas
actuantes sobre los elementos soporte de los pifiones de
las cremalleras y entonces entran en accidén segin se expu-
80 anteriormente, los jdgadores que impulsan la pelota
de unos a otros para producir el efecto del juego de futbol

Naturalmente, logs términos en que estd concebida
la descripeién precedente, asi como la representacién gré-
fica y esquemética del invento, han de interpretarse en

todo momento como un ejemplo de realizacidn prédctica,por
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cuanto que el conjunto y sus diversas partes son suscep-
tibles de modificaciones y sustituciones que su nada
afectan a lo fundamental del caso que aqul se reivindica.
Del mismo modo, no invalida esta invencién el hecho
de representar otro deporte diferente al futbol, por cuan-
to gque a este efecto bastarla el cambio de Jugadores, la
disposicién, ndmero y forma de los mismos, asi como la
direccién de su desplazamiento y trazedo del campo, todo
lo cual estd dentro de las posibilidades de adaptacidn
de este modelec de utilidad, sin salir de su drea de pro-

teccibn,

e

REIVINDICACIONES

l2).- "UN JUEGO DEPORTIVO DE SAIDN", caracterizado
por estar constitufdo por un tablero o plataforma gue
imite &l terreno de juego del deporte slesgido, con los
elementos propios del mismo, en el que tiene practicadas
renuras en igusl numero al de jugadores; cuyas ranuras
atraviesas verticelmente el tablero; llevando dispuestasa
en cada una de ellas une cremallera en forma de arco en
la que engrana un pifion libre montado en el extremo del
brezo superior de una palanca cuyo eje %ertical vas arme-
do en el centro de un puente situado entre los extremos
del arco de cremallera; prolongdndose el eje'del pifion
hacia arriba y rematéndose por ufia penetrando centrada
en la ranura gbierta del tablero;~teniendo en el extremo
inferior del eJe de armado de la palanca en el puente;

otra palanca en cuyo extremo lleva un tetdén vertical.



22).- E1 mismo juego, que se oaracterizatpor crema-
lleras rectas con sl pifion montado sobre carro deslizable
por gufas fijadas paralelas a la cremallera; teniendo el

195. -~ eje del pifion las mismas caracteristicas y disposicidn
que los de la anterior reivindicacién en ranuras rectas
longitudinales practicadas en el teblero y el sje prolon
gado por la parte inferior del carro.

%38),- E1 mismo juego, gque se caracteriza por tener ca;

200.~ da elemento de cremallera, o agrupacién de varios, palan-— V
cas de accionamiento desde el exterior, con brazos y tiran-g
tes de articulacién rectos o formando codos u otros arma-
doe sobre puntos fijos de giro y con espacios longitudi-
nalmente ranurados para el alojamiento de las ppnlongacio~

205.~ nes de los ejes de los pifiones de engranaje sobre las
cremalleras rectas u orificios pars los tetones vertica-
les de las palancas inferiores del eje en el puente de
cremallera en arco.

42),.- E1 mismo juego, gue se caracteriza por que

210.~ en cada prolongacién de eje de pifion y ranura correspon-
diente del tablero, e¢s armado por acoplamiento a la ufia,
un jugador montado sobre estribo con gulas de posicién
del jugador; cuyas guias penetran en la ranura correspon-
diente; llevando el cilindro de acoplamiento un eje que

215, - pone en movimiento & un pifion dentado engranado en otro
cuyo eje, montado en cojinete 1leva una excéntrica al lado
contrario, con tirante acoplado & un asa armado en parte
movil de una extremidad articulada en parte fija del juga-
dor; haciéndola avanzar y retroceder el movimiento de la

220, - excéntrica transmitido por el tirante; estando estos meca-

nismos alojados interiormente en los jugadores.
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5¢).- "UN JUEGO DEPORTIVO DE SALON".

Ia presente memoria descriptiva consta de nueve
hojas, toliadas y escritas a mdquina por una sola de
225.~ sus caras, componiendo un total de doscientas ventiseis

lineas incluidas las presentes.
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