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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

Que se acompaña 

a la  s o l ic i tu d  de

Un MODELO DE UTILIDAD por VEINTE AROS en ESPAÑA , 

a favor de :

Don FELIX MAESO ALONSO, res id en te  en MADRID , Jorge Juan 102

y
Don DIEGO LUIS CANOVAS GUERRERO, res id en te  en MADRID, Bravo Murillo 

nt 25

por

"JUGUETE PASATIEMPO"

Inventores: Los s o l ic i ta n te s ,  de nacionalidad española
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La. invención a que se r e f ie re  la  p resen te  Memoria, co n a titu - 

una novedad oon c a ra c te r ís t ic a s  que la  hacen merecedora del 

p r iv ile g io  de explotación que por e l la  se s o l i c i t a ,  de acuer­

do con la s  p rescripciones que estab lece e l v igente E statu to  

sobre Propiedad In d u s tr ia l  de 26 de Ju lio  de 1.929, texto  re­

fundido publicado e l 30 de A bril de 1.950.

E l objeto de e s ta  novedad es proporcionar a la  in d u s tr ia  de 

ju g u e te ría  un juguete pasatiempo e sp ec ia l, dotado de una f i ­

g u rita  que rep resen ta  un muñeco, anim al, e tc . en cuyo in te r io r  

se encuentra f i ja d a  una b a r r i ta  imantada, y de una ca ja , re c i­

p ie n te , representando un baño, lecho, sarcófago, e tc . de do­

b le  fondo, en cuyo in te r io r  ex is te  o tra  b a r r i ta  imantada, en 
e ste  caso móvil.

La fin a lid a d  de e ste  juguete es l a  de in te n ta r  in tro d u c ir  

l a  f ig u r i ta  en l a  ca ja , cosa imposible de r e a l iz a r  debido a  

que l a  posición  del imán de la  ca ja , actúa de forma repelen­

te  sobre e l imán de l a  mencionada f ig u ra . Mediante un lig e rd  

y disimulado golpe dado en sentido lo n g itu d in a l sobre l a  caja, 

se logra  e l deslizam iento y cambio de s itu ac ió n  del imán que 

óata  contiene, haciendo que e s te  actúa sobre e l imán de l a  

figu rita ,yhaciendo  de e ste  modo que sea a tra íd a  hacia e l in ­

te r io r  de l a  ca ja , donde se a lo ja  ya con suma fa c ilid a d  debido 

a que e l  citado golpe o rig in a  e l  cambio de situ ac ió n  de la  

po laridad  de un imán respeoto a o tto .

Por e llo , e l  juguete objeto  de e s ta  Memoria viene a consti­

t u i r  un entretenim iento  y pasatiempo para e l que desconoce su 
f  unciónamiento.

La descripción  que sigue, se hace con ayuda de lo s dibujos 

que se acompañan.

Tal como represen tan  lo s  dibujos expresados, e l  juguete que­

da determinado por l a  fig u ra  1* que rep resen ta  l a  ca ja  ó con­

tin e n te  v is to  desde a r r ib a , en l a  que I  es l a  b a r r i ta  imanta­

da con loa  polos que se señalan, L son dos láminas de h ie rro
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encajadas en sendas ranuras opuestas; e l  objeto de e stas  ra­
nuras y láminas es mantener f i jo  por a tra cc ió n  a l  imán I  en 

un extremo u o tro  del alejam iento m. Para que e l  imán pase 

de uno a o tro  de dichos extremos, b asta  con dar un lig e ro  gol­

pe aplicado en sentido lo n g itu d in a l.
La fig u ra  2, rep resen ta  un corte  de dicha caja  daao por e l 

e je  x y de l a  fig u ra  16, y v is to  la te ra lm en te . En la  r e f e r i ­

da fig u ra  16 se observan t r e s  s a lie n te s  ó g ran itos g, cuyo 
objeto es e l  ue re te n e r  y f i j a r  una lámina de m ateria l opaco, 

representada en la  fig u ra  3 por P, para o o u lta r  a la  v is ta  e l 

verdadero fondo del con tinen te . En la  f ig u ra  4 se vá represen­

tada dicha lámina o tapa en e l  lu g a r  correspondiente de la  

ca ja .

La fig u ra  5; rep resen ta  en e ste  caso un muñeco por f ig u r i­

t a ,  dem aterial ¡paco como la  caja  y lámina, con su imán f i jo  

i ,  cuyos polos quedan señalados.

Finalmente l a  fig u ra  6, reparesen ta  e l  acoplamiento ó con­

junto general del juguete v is to  en sección lo n g itu d in a l, en 
que e l imán de la  f ig u r i ta  F trazado de puntos, se vé repe­

lid o  debido a que e l  imán de l a  ca ja , se h a lla  situado a la  

izquierda debajo del que tie n e  l a  figurita ,correspondiéndose  
la s  mismas po laridades; en cambio f  es a tra íd a  a causa de 

que e l  imán I ,  trazado de puntos, ha sido trasladado por un 

lig e ro  gplps hacia  e l  lado derecho y no hay repu lsión , sino 

que, por e l  con trario  se a traen  debiao a que e l  polo negati­
vo en e ste  oaso, y e l  positivo  de l a  caja  se encuentran uno 

bajo del o tro .

Por medios ta n  se n c illo s  se consigue obtener un juguete paát

tiempo muy entre ten ido  y desconcertante para aquellos que des< 
conocen e l funcionamiento y d isposic ión  de lo s  elementos, come 

fácilm ente se deduce de la s  explicaciones que anteceden.

El juguete pasatiempo d e sc rito , posee ven ta jas que podemos
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re  sum ir en la s  s ignan tes:

Constiucoión se n c il la  

2  ̂ F ác il manejo

jS E n tre tiene  porque in tr ig a  y desconcierta  

Por lo s  tactivos indicados, e l juguete d e sc rito , e s tá  l l a ­
mado a a d q u ir ir  gran a liu a lo n , razón por la  cual, se la  de­

sea p ro te je r  con un p r iv ile g io  ae explotación que ev ite  fá ­

c ile s  imitaciones*.

Hechas la s  descripciones y consideraciones precedentes, es 

p reciso  añad ir que lo s  d e ta lle s  de re a liz a c ió n ,a s í  como, la  

fama y tipo  de la  caja  ó continen te , represen tac ión  del mu­

ñeco ó f ig u r i ta ,y  lo s m ateria les con que e l todo se fabrique 

pueden v a n a r ,  s in  que por e llo  camDie l a  esencia de l a  in­

vención, que es lo que se desprende de lo s  párrafos que an­

teceden y lo que se re iv in d ica  en l a  sígnente
N O T A
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En resumen, e l Modelo de U tilid ad  cuyo reg is tro  se s o l ic i ta ,  

remaerá sobre la s  re iv ind icaciones siguen tes:

PRIMERA.- Juguete pasatiempo caracterizado  por e s ta r  c o n s titu i­

da un rec ip ie n te  rec tangu lar , po ligonal ó c il in d ric o , con ó 

s in  tapa , representando un lecho, baño, sarcófago, e tc . ,  en 

cuyo in te r io r  ha de in te n ta rse  a lo ja r ,  una f ig u r i ta  represen­

tando un muñeco, amimal ó cu a lq ie r ob je to , pudiendo conseguir­

se ó nó dicho alojam iento, según la  posic ión  que adquiere una 

b a r r i ta  imantada o cu lta  en un doble fondo del citado rec ip ien­

te  ó ca ja , respecto a  o tra  b a r r i ta  también imantada, y f i j a  en 
e l i n te r io r  de l a  f ig u r i ta .

SEGUNDA.- Juguete pasatiempo según l a  a n te r io r  re iv ind icación , 

caracterizado  porque solamente en lo s  lados simétricamente o- 

puestoe del re c ip ie n te , van a lo jadas sendas lam in itas ae h ie ­

rro  ó acero destinadas a  re te n e r  por a tracc ió n , po r un ex tre ­

mo o por o t ro ,a  l a  b a r r i ta  imantada según e l  lado en que se 

ap lica  un lig e ro  golpe que l a  desprenda de l a  lámina opuesta.
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24?? Kq
cerio res reiVMidi-TERCERA.- Juguete pasatiempo según la s  an terio res 

caciones, caracterizado porque e l  fondo de la  caja  se ocu lta  

a la  v is ta  mediante una f in a  lámina de m ateria l antim agnético, 

que se f i j a  y s irv e  de base para  e l  apoyo de la  f ig u r i ta .  

CUARTA.- Juguete pasatiempo según la s  re iv ind icaciones que an­

teceden, caracterizado  porque ambas b a r r i ta s  imantadas tienen  

sus polos o rien tadas en e l  mismo sen tid a , lo  que o rig in a , cuan­

do se encuentran superpuestas, e l  que se repelan , siendo de es­

ta  forma, completamente im posible lo g ra r  que l a  f ig u r i ta  pue­

da in tro d u c irse  en su lu g a r dentro del rec ip ie n te  ó ca ja , a 

no s e r  que, por l a  acción de un leve golpe en un extremo, se 

haga desprender y d e s liz a r  e l  imán de l a  caja  de un lado a su 

opuesto, logrando a s i  y e  que un polo del imán de l a  f ig u r i ta  

encuentre debajo a l  polo con trario  del imán de l a  ca ja , dando 

po r re su ltad a  que se a tra ig a n , y con e l lo ,  y e  l a  f ig u r i ta  ae 
a lo je  en l a  mencionada ca ja  con suma fa c ilid a d .
QUINTA.- Juguete pasatiempo, según la s  re iv ind icaciones an­

te r io re s ,  caracterizado porque todaa sus p iezas son son de 

m arial opaco, y porque a excepción de lae  dos b a r r i ta s  iman­

tadas y de la s  lam in itas m etálicas, e l m ateria l re s ta n te  es 

antim agnétioo.

SEXTA.- Juguete pasatiempo, según la s  a n te r io re s  re iv in d ica ­

ciones, caracterizado  porque eus d e ta lle s  de re a liz a c ió n ,a s i  

como l a  forma, tamaño y tipo  de la  caja  ó con tinen te , forma, 

tamaño y tip o  de l a  f ig u r i ta  y lo s  m ateria les con que e l todo 

ae fabrique, pueden v a r ia r , s in  que cambie por e llo  la  idea 
esenc ia l del mismo.

SEPTIMA.- Se re iv in d ica  , por últim o como objeto sobre e l que 

ha de recae r e l Modelo de U tilid a d  que se s o l i c i t a ,  "Juguete 

pasatiempo".
Todo e llo  conforme queda descrito  en l a  p resen te  Memoria, 

que consta de cinco paginas e s c r i ta s  a máquina por una so la  

cara y dibujos que se acompañan.

Madrid v e in t i t r é s  de octubre de mil novecientos cincuenta.
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