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MENMORIA DESCRIPTIVA

Que se acompafia
& le solicitud de
Un MODELO DE UTILIDAD por VEINTE AROS en EsPANA ,

a favor de ¢

Don FELIX MAESO ALONSO, residente en MADRID , Jorge Jusn 302
i ,
Don DIEGO LULS CANOVAS GDERRERO,V regidente en MADRID, Bravo Murillo
ne 25 ‘
" por

“"JUGUETE PASATIEMPO"

Inventoreas: Los soliclitantes, de nacionalidad espafiola
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la invencidn a que se.refi?re la pregente Memoria, constitu~
una novedad con caracterfsticas que la hacen merecedora del
privilegio de explotacidn que por ella se solicita, de acuer-
do con las prescripciones que establece el vigente Betatuto
gobre Propiedad Industiial de 26 de Julio de 1.929, texto re-
fundido publicado el 30 de Abril de 1.950.

El objeto de este novedad es proporcionar & la industria de
Jugneteiia un Juguete pasatiempo especial, dotado de una fi-
gurita gue representa un mufieco, animal, etc. en ocuyo interior
ge encuentra fijaﬁa'una barrita imantadsa, y de unz caja, reci-
piente, representando un bafio, lecho, sarcéfago, etoc. de do-~
ble tanﬂd, en cuyo interior existe otra barrita imantads, en
este caso mévil..

La finglidad de este juguete es la de intentar introducir
la iignrita en la caja, cosa imposible de realizar debido &
que la posicidn del iman de la caja, actis de forma repelen~
te sobre el iman de la mencionada figura. Mediante un ligend
y disimulado golpe dado en sentido longitudinal sobre la caja,

" Be logra el deslizamiento y cambio de situacién del iman gue

ésta contiene, haciendo que este actie sobre el iman de la
figurita,yhaciendo de este modo que sea atraida hacia el inr
terior de la caja, donde se alojae ya con suma facilidad debide
a que el citado golpe origina el cembio de situacidn de la
polaridad de un iman respecto a otdo.

Por ello, el juguete objeto de emta Memoria viene a consti~
tuir un entretenimiento y pasatiempo para el que desconoce psu
funcionaniento,

Le desoripeidn que sigue, se hace con ayuda de los dibujos
que se acompafian.

Tal como representan los didbujos expresados, el juguete que-
de determinado por la Tigura 18 que representa la caja § con~
tinente visto desde arriba, én la que I es la barrite iman$a~

da con loe polos que se seflelan, L son dos ldminas de hierro
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encajadas en sendas ranuras opuestas; el objeto de estas ra-

puras y léminas ee mantener fijo por atraccidn al iman I en

“un extremo u otro del alpjamiento il. Para que el iman pase

de uno a otxo de dichos exteemos, basta con dar un ligero g0l
pe aplicado en sentido longitudinal.

Ld figara 2, representa un corte de dicha_caaa‘dado por el
eje x y de la figura 1%, y visto lateralmente. En la referi-
da figura 18 se observan tres salientes & granitos g, cuyo
objeto es el ae retener y fijar una lémina de material opaoco,
representada en la figura 3 por P, para ocultar a la vista el
verdadero fondo del continente. En la figura 4 se vé represen-
tada divhe ldmina o tape en el lugar correspondiente de la
caja.

Ia figura 5, representa en este caso un mufieco por figuri-
ta, dematerial paco como la caja y ldmina, con su iman fijo
i, ocuyos polos guedan seﬁalados. ‘

Finalmente la figurs 6, repnresenﬁa el acoplamiento & con-
Junto general del juguete visto en seccién longitudinal, en
que el iman de la figurite F trazado de puntos, se vé repe-
lido debido a que el iman de la caja, 8e halla situado a le
izquierde debajo del que tiene la figurite,correspondiendose
las mismas polaridedes; en cambio f es atrafda a causa de
que ol iman I, trazado de fiuntos, ha sido trasladadc por un
ligezo golpe hacia el lado derecho y no hay repulsidén, sinmo
gue, por el contrario se atraen debico & que el polo negati-
vo en este caso, y el positivo de la caja =e encuentran uno
bajo del otro.

Por medioe tan sencillos se consigue obtener un juguete pads
tiempo muy entretenido y deacénceftante para equellosg que desd
conocen el funcionamiento y disposicidn de loes elementos, com¢
técilmente_ae deduce de las explicaciones gue anteceden.

El jugnete pasatiempo descrito, posee ventajas que podemos
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resumir en lae siguentes: . ¥ St :E?Zf
1# Conatruccidn sencilla ‘ o E‘é; é; g}

28 Pécil manejo

38 Entretiene porgue intriga y deeconcierta
Por log motivos indicados, el jugueste descrito, estd lla-
mado & adquirir gran dirueidn, razon por la cual, se la de~

Bee protejer con un privileglo de explotacidn que evite fé-

’ciles imitaciones,

Hechas las descripciones y consideraclones precedentes, es
preciso afladir que los detalles de realizacidn,asi como, la
fame y tipo de lia caja & contincute, represeavacidu del mu-
fieco § figurite,y los materiales con que el tode se fabrigque
pueden variar, sin que por e¢lio campie la e¢seucia de la in—
vencidn, que es lo que ee desprende de los pArrefos gue an-
teceden y lo que se reivindica en la siguente

ROTA

En resumen, el Modelo de Utilidad cuyo registro se solicita,

reeeerd gobre las reivindicaciones siguentes:
PRIMEHA.- Juguete pasatiempo caracterizado por estar constitui.
de un recipiente rectangular , poligomal § ocilinarico, con &
sin tapa, representando un lecho, bafio, sarcdfago, etc., en
cuyo interior ha de intentarse alojar, una figurita represen-
tando un mufieco, amimal § cualqier objeto, pudiendo conseguir-

ge § né dicho alojemiento, segun la posidi&n que asdquiere una

barrite imantada ooulta en un doble fondo del citado recipien~

te § caja, respecto a otrs barrita tambien imantada, y fija en
el interior de la figurita. '

SEGUNDA.~ Juguete pasatiempo segin la anterior reivindicacidn,
caracterizado porque solamente en los lados simétricamente o-

puestos del'recipiente, van alojadas sendas laminites de¢ hie-

rro 6§ acero destinadas a retenser por atraccién, por un extre-

mo o por otro,a la barrita imantada segun el lado en que se'

aplioca un ligero golpe que la desprenda de la ldmina opuesta.
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TERCERA.- Juguete pasatiempo segun las am:enor§ rei‘lgndi-

caciones, caracterigado porgue el fondo de la caja se oculta

& la vista mediante una fina lémina de material antimagnético, Z

que se fije y sirve de base para el apoyo de la figurita.
CUARTA.- Juguete pasatiempo éegu.n las reivindicaciones que an-

teceden, caracterizado porque ambas barritas 1mantadaa tienen

sus polos orientades en el mismo sentide, lo que origina, cuanw-:

do se encuentran superpuestas, el que se repelan, giendo Qe es-f

ta forma, completamente impoeibie lograr que la figuriita pue—
da iptmuuoirée‘ en su lugar dentro del recipiente & -caja, &
no ser que, por la aceidu as un levé golpe en un extremo, se
haga desprender y deslizar el iman ae la caja de un lado a su
opuesto, logrando asf e que un polo del iman de la figurita
encuentre debajo al polo contrario del imsn ae la caja, dando
por resultade que se atraigwn, y con ello, Qe la figurita se
s8loje en la mencionada caja con suma facilidad.

QUINTA, - Jugueté pasatiempo, segun las _reivindicaoiouea an-
teriorei, caracterizado porque todas sus plezasm son son de
marial opaco, ¥y porgue a excepcﬁ.ﬁn de las dos barritas iman-
tadas y de las laminitas metélioas, el material restante es
antimagnético. |
SEXTA.- Juguete pasatiempo, begun lae anteriores reivindica-
ciones, caracterizado porgue sus detalles de reailzacidu,asi
oomo le forma, tamafio ¥y tipo de la caja & coatiuentej forma,

" tamafio y tipo de la figurite y los materiales con que el todo
1] fabriqué, pueden variar, sin que cambie por wllo 1a_.1d_ea
esenocial qel miamb. ’

SEPTIMA.- Se reivindica , por W#ltimo como objeto sobre el que
ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita, "“Juguete
pasatiempo". ‘
Todo ello conforme queda descrito en la pinente Memoria,
'~ .que conasta de cinco paginas escritas a rﬁa'.quins., por una sola
carag y dibujos que se acompafian.
Madrid veintitres .de octubre de mil novec;ento

cinouenta.

Mé/ﬂw«.
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