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M O D E L O  

D E
U T I L I D A D

a favor de Don FEDERICO TEUBERT THIELE, de nacionalidad  
alemana, re s id en te  en P arets del V alles (B arcelona), 
c a lle  San C ris tó b a l, por "DISPOSITIVO ACCIORADOR PARA 
PROPORCIONAR MOVIMIENTO A JUGUETES".

10.

. MEMORIA DESCRIPTIVA

La presen te invención se r e f ie r e  a  un nnevo 
d isp o sitiv o  con transm isión  para mando a d is ta n c ia , 
apto para proporcionar movimiento a  elementos de jugue­
t e s ,  tM es como miembros de fig u ras  humanas o anim ales, 
animar cu a lq u ie r c la se  de ob jetos re c re a tiv o s , g ro te s­
cos o s im ila r , con e l  cual se lo g ra  aumentar considera­
blemente e l  e fec to  a tra c tiv o  de lo s  juguetes a  lo s que 
se a p lic a  e l  d isp o s itiv o .

El d isp o s itiv o  objeto  de l a  invención se carac­
t e r i z a  por su extrema sim plicidad  de construcción y
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ap licac ió n , a s i  como por no encarecer e l  juguete com­
parativam ente con e l  aumento da a tra c tiv o  que le  propor­
ciona, siendo a l  propio tiempo de e fica z  funcionamiento 
y gran duración.

Consiste esencialm ente e l  d isp o s itiv o  de l a  
invención en una palanca, juego de pa lancas, tra zo  ex­
c é n tr ic o , b ie la  o cu a lq u ie r o tro  elemento capaz de mo­
v e rse , que va enlazado a una transm isión  a  base de ca­
b le  y  funda f le x ib le s ,  con lo s correspondientes m uelles 
de re to m o , realizándose e l  accionamiento d e l indicado 
elemento móvil desde e l  extremo de l a  transm isión  f l e ­
x ib le .

Para mejor comprensión de l a  p resen te  memoria 
d e sc r ip tiv a , se acompaña un d ibujo , en e l  que esquemá­
ticam ente y ta n  sólo a  t i t u l o  de ejemplo, se rep resen ta  
un caso p rác tico  de re a liz ac ió n  del objeto  de l a  inven­
ción .

En dicho d ibujo , l a  f ig u ra  1 rep resen ta  una 
transm isión  en una posic ión ; l a  f ig u ra  2, l a  misma en 

20. o tra  posic ión ; y l a  f ig u ra  3, una ap licac ió n  de l a  misma.* La palanca -1 -  que se rá  e l  elemento que acc io - 
* nará l a  p ieza o p a rte  movible del juguete o f ig u ra , va

a r tic u la d a  a lo s  soportes -2 -  so lid a r io s  de l a  p la ta fo r ­
ma - 3 - ,  viniendo prolongada a modo de cigKeñal por lo s 

25. -4 -  y - 5 - ,  e l  primero de enlace con e l  muelle de re tom o
-6 -  y e l  segundo de enlace oon l a  transm isión  acciona­
do ra  a d is ta n c ia . E sta  transm isión  e s tá  c o n s titu id a  por 
e l  cable o alambre f le x ib le  -7 -  y l a  funda también f l e -
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x ib le  - 8 - .  En e l  extremo del cable o alambre - 7 -  vá 
d ispuesto  e l  mando - 9 -  y en e l  extremo de l a  funda -8 -  
la s  a le ta s  de apoyo -1 0 -.

En l a  f ig u ra  -3 -  se rep resen ta  una ap licac ió n  
d e l d isp o sitiv o  d esc rito  a l  accionamiento del brazo 
-1 1 - de l a  f ig u ra  -1 2 -, realizándose lo s movimientos 
de l a  s ig u ien te  forma: a l  p res io n ar e l  mando -9 -  hac ia  
la s  a le ta s  - l o -  se impulsa e l  brazo -5 -  y se hace g i r a r  
l a  palanca -1 -  que es l a  que provoca e l  movimiento del 
elemento móvil -1 1 -. E l re tom o  se r e a l iz a  por l a  
acción del re so r te  - 6 - .  Puede también disponerse para 
e l  re tom o  un muelle h e lic o id a l -1 3 - en e l  i n t e r io r  ex­
tremo de l a  funda -8 -  para  coperar con e l  muelle -6 -  o 
ac tu a r por s í  so lo .

La forma de ac tu a r del d isp o s itiv o  d e sc rito  
puede deducirse de su simple observación, pudiendo se r  
muy d iversas la s  re a liz ac io n es  a  que podrá a p lic a rs e , 
puesto que la s  combinaciones a  r e a l iz a r  en juguetes para 
anim arlos son prácticam ente i l im ita d a s , más en todos los 
casos se lográn movimientos a d is ta n c ia  con ab so lu ta  
fiásLidad con muy diversos desplazam ientos de lo s  elemen­
to s m óviles.

Serán in d ep en d ie n te s  del objeto  del p resen te  
modelo de u t i l id a d ,  los m ate ria le s , formas y dimensiones, 

tan to  abso lu tas como re la t iv a s  de la s  d iversas p arte s  
o p iezas del d isp o s itiv o , a s i  como la s  rea liz ac io n es  va­
r ia s  del mismo que puedan lle g a rse  a  c o n s t i tu i r  siempre 
que en conjunto, no a l t e r e ,  cambie o modifique l a  esen-



c ia lid a d  de l a  invención

N O T A

Se re iv in d ic a  como objeto  del p resen te  modelo 
de u t i l i d a d : -

1 . D ispositivo  accionador para proporcionar 
movimiento a  ju g ue tes , que esencialm ente co n s is te  en 
una o v a ria s  palancas, brazos, c igüeña les , excén tricos 
o s im ila r  que son accionados a d is ta n c ia  por una tra n s ­
m isión f le x ib le  a  base de cable o alambre, y funda ¡fle­
x ib le , estando un extremo del cable o alambre f i j o  ja una 
palanca o brazo so lid a r io  del elemento móvil del jujgue- 
t e  y e l  o tro  extremo acoplado a l  mando de l a  transm i­
sión  jr saliendo  una c ie r ta  d is ta n c ia  del extremo de l a  
funda, con lo  que se consigue que a l  aproximar e l  mando 
a l  extremo de l a  funda e l  o tro  extremo del cable acciona 
l a  palanca del jugue te , realizándose e l  re tom o  del con­
junto a  su posic ión  i n i c i a l  por l a  acción de uno o más 
muelles o re so r te s  que actúan a l  d e ja r  l ib r e  e l  mando.

2. D ispositivo  accionador para  proporcionar 
movimiento a  jugue tes.

La p resente memoria consta de cuatro  hojas fo­
l ia d a s , e s c r i ta s  por una so la  ca ra .

Barcelona, a 11 de octubre de 1950.
Federico TEUBERT THIELE
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