' » UN JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA ».
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MEMORIAL DESCRIPTIVa
" que 86 acompaiia
a la aol?.cimd de
Un. MODEZO DE UTILIDD por VEINTE .08 en ESPARA

a fav_or de

Don LUIS COTERCN DE LA SOT:, residente en MADRID, incora ~16+

Sloacha,

por

Inventor: El solicitante, de nacionalidad eepafiola,
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‘tituys una noveded industrisl con caracterfsticas y vemtajas
" Estatuto vigntte de la m;aiadad Industrial de 26 de Julio
e niamr distracet én a les perscnas que lo utilizan, Xa des-

, bol y las tres daaos moosarim para el desenvolvimiento del.

- fuﬁ%l « En ests superficie estén 4trazad'u-‘ma linses que {
indican la direccién del deapluzmimto de los jugadores. -

~da umo de ellos _aatm sefialados por unos cfroulos mds paque-

- fom,

los cuules, llumodos »dado jugador» (B), setén nus redos on ,
onde de sus caras com los nimros del 1 al 11 y lu cara ne

| hay 22 mnﬁam. fichas, etc, dahidamm seﬁalaﬁos. que repro~

: Oquipos en pugne.

La‘tnv'umﬁn}a que se refiere la presents Memoria, cons-

que 1a haoan ‘merecedora dsk privileglo de eq;lctaei&x qut
por ella se solie&ta. de acuerdo con lae pmwripcionas dcl E

de 1929, texto mm:me. ;;mmado el 30 ao ami de 1920,
La finalidad del. Juego qus vamos a doacribir @3 propor-

eripoiln que eigue se ‘hace con aydda del didujo que ee acom=
pafia, que muestra la ais:posici& de un campo normal de fut-

mgco .
" Eote :uage cmiste, ﬁmdamntalmenta. on unu aapa-ﬁcio'
plana {A), en la que se rgpre_ﬁmta, 8 e&cala, un campe de

. Le pmioi&u relativa de $ston estd aaﬁelada por unos olr-|.
culos wom Y los pmtoa qus deben avanzar o retroceder ca-~

| ~ Pare omaaﬁr los wancea o retrooeaoa de eada denr.
se utilizen tres dados de foma gaomtrica de eubaa, dos de

12 rapressnta un simbolo que significa filta o caatigo.

E tercer dado, llamdo. »dado mimero» (C)y munerado en suf
caras del 'l al 6, indica el mimero de pumtos que el jugador
dzhe avamar o retroceder, - cémplementa del carpo y loo 'dadoa,

sentan a cada uno da los Jngadnraa que constituyan los don
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tiempo los 3 dados. Los ~dados Jugadore sefialan ok jJugsdor
que debe desplazarse ¥ oémo hen de salir dos mimeros, uwno

-;gmda fijado por los puntos qus apmzcan en al 'da.do nmroT
| (¢i. o

dtoa el rsglammto. 31 algtm jugador del mismo bando ae m- -
 samentd un ﬁsﬁal‘hy. qus se convertiri en "gol'; o tanté. cuan}

. ua superior a 3,

- n ios jusadam ddl. bando que defiende.

:-ja-go sumamente sencillo y umeno, qus se efectda con mw ofw
- oos qhmntm, por lo qus satd llamado a aaquirir una gran

teger con mn privilsgio de explotacién que evite f.acﬂ.as
imitaotones.
.rier, sin que por ello cambic la esgncia de lu mémim

- la que se reivindica en la siguiente

24699
B _J‘WBG se Mé por wnas regles cox;.ianid‘as an unrgglau

mento que quiere tener clerta analogla con el de reglamento
de futbol internacional, | Purs jugar, S8 lanzen ol mismo

ds cada lado, puede alagime a cmwmiamia, cudl da loa dos|-
ha de efectuar el dauplawuentfo, 8l que, por otru partc, |

54 en los +dados ;mgadorn a;parem un mimero y el aim-bul.o
»gaatigor, se cansiddra como wna falte contra el equipo contra-
rio. contandose a xavor ﬁa quien la lsmué J.os puntos que ml- "

eantrars dentro dd. dres ‘de penalty, el castigo serd preci-

¥

do el mimero de punton que apurezcan en el *dado némerow

L 1{nem sefialads de ymtas en el camo de juego repra-
setan uns linea defensiva, por 1a que s&lo puedan desplamm-.

Como puede dedncirae de lo que untcoede ee tram da u
difusién en ol mercado, motivo por el cual se le deses pro-
Hecha 1o dcscripcién qus enteceds, es preciso aﬁaair que

los detslies de realizacidn de 1l ides expuests pueden va- |

que ¢8 la qus se deeprendo de los parratoa qus an’cccﬂlan y




e

A sobre las Mvinaieaaionn aiguianmz

aimahmémadc-mm'm-ol qmute&tmadas wns 1fa
doves, sstundo seBalada la posioidn rclutiv'a de Satos por

- peqguafios 1os'pmto- que dalsn cvinzar o retrocsdor cuda uno -
-“utosju@&ml._' . ' * |

) uiﬂn&nméu unterior y porgus otro damto dol juego re-

'rcpmqmwnda la cara m 12w sinbalo _qm swm Lults o
'aaatw. wiontran. qui wn tercer dado fdado‘némro) mnaa

on sus guras que gon en nimero ‘de sels, indim clm de
\puntoa qwe el jugader debe GYENgLY O mmm, alendo come |

. nesia mmama, curscterisado porque el jusgp se m:ma pox

~dor~ el jugsdor que dehﬁa dasplazurse y Olisianao uno de cllod.' ,
_ puesto que hun de salir dos, alzmaz ho &s danplazmc segin

89 astmwa como wna talta contm ol equipo contrurio, tode
;ulla segun queda duwitn on la menoria y de aoverdo oon el |
ngj.amento d_etullaao que he de acompuiisxr al jusgo, para de-

.,.»;“_24699‘

- B resusent il Mala de mmm que se solicita racm.

-

_li— ﬁ; juugo ds fatbol de sobremesa, mmm:m poxw |
que se arectig utilizando como buse un tsblero que represents

ness qus indicun lu aimcz& del desplagamiento ds 1os jugae

‘m cirou‘.las mayorss ,quedando m.arcados p_oz'.m cframlos muy|

28« Un juego de mmx de aomaa. Wtarisa&e ug&n

ferido sonm 'Bm daaea, dos .de los ouales f&adoa Jugtores )
eatan mmomdm on once dﬂwm caras cmmm del 1 a1 11, :

»

Plemsnta 4-1 campo y los dadu zsa maeem qm mpmamtw . '
los mdm de los dos aqﬂpm @ pugns.

Un Juego de futbol de sohvemesa, mgt’m mivzxﬂicaeiu«'
el linsuniento de los m ados, sefiulando los =dado jugae

loa pmtm qus’ apmmam on el »dado numm*. bien ontendido
que 8i an lon »dado gugadors apireds al simbolo dsl castigo,
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consta de cingo—‘péy.naaf asmtm_:- a niquina, y d1bufos qus se

24699

Wm detalles, ‘
A= 3¢ roivindiea. por dltino,* como o‘bj eto sobre el que
h& da recaer el Modelo de Ut:.xﬁud quo se solicita: - UN
JUBGG Lt FOTBOL BE 3 CBHEMBSA =, |
Todo uanfom queda dumta en la pmsenta Memom, qug :

M‘y 14 Oﬂ‘hlm “ 1¢950,
ALFON30 UHWIu
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