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ME MO R I  a D E S C R I P T I V A  

que se aoonpaña 

a la  solicitad de

Un. MODELO PB OJEID J  por VEIE2E ^  03 m  ESPÁÜA

' a favor de

Pos LUIS COTERCH DE LA 3 Oía , residente es MADRID, Á&oora »16* 
Sfi-ddia,

por

* 03 JUEGO DE FUTBOL DE SOBREMESA ».

Inventor» EL solioltante, de nacionalidad española.
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La invención a que so refiero la presento IfeiAOXta, cons­
tituye usa novodad Industrial con características y ventajas
que la hacenmerecedora del privilegio de explotación que •, *. » por ella se a olicita, de acuerdo con las prescripciones del
Estatuto vigente fie la propiedad [fodustrial de 26 de Julio
da 1929, texto refundido, publicado el SO de abril de 1930,
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la finalidad del Juego que vanos a describir, es propor­
cionar distracción a los personas que lo utilizan, la des- 
cripcifin que sigue se hace con aydda del dibujo que ae acom­
pasa, que muestra la disposición de un cuspe normal de fat- 
toad y los tres dados necesarios para el desenvolvimiento daL 
JlMgO,

Este Juego consiate, fUndaasntalmaute, en una superficie 
plana ÍA), en la que se representan a escala, un canpo de

■7 i* '■ fútbol. En esta superficie están trazadas unas líneas que 
indican la dirección del desplazamiento de los Jugadores,

La posioi&n relativa de latos está señalada por «nos cír­
culos mayores y loa puntos que deben avanzar o retroceder Ca­
da uno de ellos están señalados por unos círculos mas peque-
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Para conseguir los evancas o retrocesos de cada jugador, 
se utilizan tres dados de fonaa geométrica de cubos, dos de 
los cuales, llamados «dado Jugador» (2), estén numerados en 
onde de sus caras con los n&® roa del 1 al 11 y lu cara m  
12 representa un símbolo que significa falta o castigo.

EL tercer dado, llanado. «dado número* (C)* numerado en su! 
caras fiel 1 al 6, indica el número de puntos que el jugador 
debe avanzar o retroceder. Complemento del cadpo y loe dados, 
hay 23 muñecos, fichas, etc, debidamente señalados, que repre-

' 80 aentan a cada uno de los jugadores que constituyen los dose» 'equipos en pugne, '
o \
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SL juego a# rige por unas reglas contenidas en un regla»

mentó que quiere tenar cierta analogía con el de reglamento

de fútbol internacional. Para ¿jugar, se lanzan al miaño

tiempo los 3 dados. ¿os «dado» jugador* señalan el Jugador

que debe desplazares y cómo bou de sa lir  dos números, uno

de cada lado, puede elegirse a conveniencia, cuál de loa dos *
*

ba de efectuar el desposamiento * e l que, por otra parte, 

queda fijado por loa puntea que aparezcan en e l »dado número •

■(oí.
Si en loa «dados Jugador'» aparece un número y el símbolo 

"•castigo», se conalddra como una falta o entra el equipo cuntan» 

rio , contándose a fsvorde quien lo lanzó, loa puntos que in * 

dica el reglamento * Si algún jugador del mismo bando se en» 

centrara dentro del área de penalty, e l castigo será preci­

samente un penalty, que se convertirá en «gol» o tanto, cuan­

do e l número de puntee que aparezcan en e l "dado número» 
sea superior a 3,

I«b línea señalada de puntos en el campo de juego repre» 

sea tan una linea defensiva, por la  que sólo pueden desplanar - 

«m los jugadores dáL bando que defiende.
Como puede deducirse de lo  que antecede, se trata de un 

juego «unamente sencillo y ameno, que ee efectúa con muy o i- 

06» elementos, por lo  que está llamado a adquirir una gran 

difusión en el mercado, motivo por e l cual ee le desea pro» 

tegsr con un privilegio de explotación que evite fáciles 

imitaciones.

Hecha la  descripción que antecede, es preciso añadir que 

loe detalles de realización, de la  idea expuesta pueden va­
riar, sin que por ello cambie la  esencia de la  invención^ 

que es la  que se desprende de los párrafos que anteceden y 

la  qúe se reivindica en la  siguiente



JUUE.A
8a  resumen* ü  Modelo da U tilid ad  que 39 s o l ic it a  recae- 

l á  «obre la e  reivin d icacio n es a i  galan tee:

X#- TEnt juego da fútbol da sobremesa, caractexleadd poxv 
qm se efeet&* utilizando como base un tablero que representa 
e escala un osqpo de fútbol anel qua están trazadas «na l£- 
uta» que indican la diroce ion del deaplasamiento da loa juge» 
dores, estando scflalada la  posición relativa da ¿atoa por 
unes círculos mayores ,quedando molleados por unos círculos map 

pequeños los puntos que deten avanzar o retroceda? «ida uno 
ds estos jugadoras. *

2 »- Un juago de fútbol de sobremesa, ©araoterlaaflo según 

reivindicación anterior y porque oteé elemento del juego re» 

ferido son tres dados f dos de los anales fdados jugadoree )* 

SStáa numerados anones desús cares con nú» ros del 1 a l 11, 

representando la  caza ns 13 un símbolo que significa falta 9  * 

castigo, isientrasi que un tercer dado (dado' número} numerado 

•n sus ©aras que son en número -de se is , de

punto» que «1 jugador debe aveaeor o retroceder, aleado coa* 

pleaanto ijjjel cuspo y los dedeo 22 sanacos que representen a 

los jugadores de loa dos equipo» ai pugna.

as- Un juago de fútbol de sobremesa, según reivindica©!©- 

resta anteriores, carao torteado porque el juegp se m ida por 

e l tereaasiamto de los tros dedos, señalando los "dado jugo- :. 
dar* e l jugador que debo desplazarse y eligiendo uno ds ellos, 

puesto que hm de sa lir dos, ol. cual M  de desplazarse según, 

los puntos que aparezcan en e l *&ad© numero-», bien entendido 

que s¿ en loe- «dado jugador- aperada olaímbolo del castigo, 

se eattoura como una falte  contra el equipo contrario, .todo 

ello  según queda descrito en la  menoría y de acuerdo ©Oa el 
reglunKinto detallado que h de aeospañor al juego, para de-



tarn±nai!» siJ8 detalles.

reivindica, por ultimo, ‘como objeto sobre él qc* 
lia de recaer el Modele de utilidad que se solicita: • Uir 
dt®aO BB SOBREMESA «**

lodocomforme queda descrito en la  presente Memoria, que 

consta de cinco páginas escritas a máquina, y dibujos quq Bg 

acoupaftan.

Madrid, 14 octubre de l*9SÓf
aLFORSO UHCKX-,
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