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M O D E L O  DE U T I L I D A D

por "UN JUGUETE" a favor da loa señores Don Pedro ANGULADA DU­

RAN y Don Pablo JOYER VIVES, ambos de nacionalidad española, 

residen tes en Barcelona, c a lle s  Avda. del Generalísimo, 440, 
y paseo de san Juan, 5 0 . --------— - — - — — ------------- ----------
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M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El Modelo que se  preooniza, se r e f ie re  a un juguete des­

tinado a embromar a l  prójimo oon la  f ieo ió n  de fo to g ra fia r lo , 

puesto que se t r a ta  de l a  reproducción acomodaticia de una 

cámara fo to g ráfica  que, además de una decoración adeouada, es­

t á  pertrechada de todo lo  necesario para completar e l  engaño 

o favorecer e l ourso de la  broma con la s  sorpresas oonÍBecuti- 

vas a i juego en cuestión.

Está formado por un cuerpo de madera u otro m ate ria l, 

que re v is te  l a  forma y proporciones de u n ,tip o  de cámara fo to ­

g rá fica , o sea un bloque ouadrangular lim itado verticalm ente 

por dos c ilin d ro s  im ita tivos de lo s  receptáculos de lo s  ca rre ­

te s ,  y p rov ista  de una oorrea para co lgarla  a l cuello  en igual 

forma que lo s  modelos oorriaatamenta usados. En su parte  an te­

r io r  osten ta  el abultandonto c irc u la r  correspondiente el obje­

tivo  y le n te . Y, como en e llo s , lle v a  una palanca simuladora 

del disparador, que es una manivela in se r ta  por sus extremos 
en & in te r io r  de l a  to r re ta .  Esta palanca, que está  datada
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i del movimiento de sub ir o bu ja r y re ten id a  hacia  a rrib a  por un 

muelle e s p ira l ,  permite a l  s o l ta r la  brusoamaite producir el 

sonido da disparo c a ra c te r ís tic o  de lo s  disparadores de máqui­

na fo to g rá fica . Esto constituye e l primero de lo s  trucbs aómi- 

5 oos que oompletan e l  juego. Sigue en e s te  orden & de ¡hacer 

aparecer, por l a  pa rte  a l t a  da ja cámara, el famoso y c lásico  

p a ja r ito  u o tra  figu ra  cualquiera, de que se valen lo s  fo tó ­

grafos baratos para a tra e r  l a  mirada de l o lie n te ; y finalm ente,
i

y por otros medios d is t in to s  que posee el juguete, puede la n ­

ío zarse a l  espacio un pequeño cartono ito  en áL que se represen­

ta  festivam ente, e l  re tra to  de algún personaje famoso, to re ro , 

p o lit io o , d e p o rtis ta , e tc . ,  o bien sacar con lo s  dedos, de un 

lugar acondicionado en l a  parte  p o s te rio r  del juguete, alguna 

de la s  estam pitas de anim alitos grotesoos que a ta l  f in  se ha 

16 p rev is to .

A t í tu lo  de ejemplo y oomo e ^ re e ió n  g ráfica  de ün oaso 

de rea lizac ión  p rá c tic a , mostramos en la hoja adjunta únos d i-  

seños presentando la  descomposición de las diversas partes del 

mismo. La y ig . 1, es una v is ta  fro n ta l del juguete, del que se 

30 ha desprendido la  to r r e ta  del objetivo , a f i n  de descubrir e l
i

ónioo elemento móvil o activo (pie es la  palanqnita  -1 - del 

d isparo , l a  cual, f i j a  por e l  punto -3 - , desoribe e l movimien­

to  angular que se  aprecia  por l a  lín e a  de trazo s . Por éu pun­

to  medio lle v a  prendido un resorte  de muelle f ija d o , por su 

35 otro extremo, en l a  parte  a l t a  de la  pared. Así, a l s o l ta r

también l a  palanqnita , ésta  golpea en e l  lugar señalado por el 

número -4- oon e l borde de l a  abertu ra  que presenta l a  to r re ­

ta  del ob jetivo , y produce e l  conocido chasquido de lo s  obtura­

dores automátioos. En la  p ig . 8 , se rep resen ta , esquemátieaman- 

50 te ,  l a  parte p o s te rio r  del cuerpo de la  máquina en l a  que ve­

mos o tra  palanca -6 -, que, in se r ta  en l a  pared por un punto 

-6 - , f i j o ,  puede aoclonarse también de a rrib a  a abajo te d ia n te  

ol re s o r te  de muelle -7 - , que siempre la  proyecta hacia  a r r i -



ba hasta  trapazar oomo tope, en el montante -9 - , Sobré e s ta  

palanca ea donde ae ha colocado previamente l a  c a rtu lin a  de 

fo to g ra fía  de engaño, la  cu a l, por e l  impulso c itado  qüa l e  

otorga e l  muelle a l  so lta r  l a  palanca, lanza a l  a ire  dicha 

fo to g ra fía  en e l sentido que marca l a  flecha  del dibujo. En 

e s ta  misma f ig u ra  podemos observar cómo l a  f ig u r i l l a  o p a ja r i-  

11o de a tracc ión , se h a lla  montada en un e je  f i jo  -8 -, dotado 

de o a p a o i ! " r o ta t iv a  para que con e l  dedo lueda iza rse  o es­

conderse.

La Fig. 3, represen ta  l a  cub ierta  o tapadera p o ste rio r 

que, a to rn illa d a  an los montantes -9 -, recubre y tapa lo s  des­

c r i to s  mecanismos, y l a  cunl llev a , además, pegada en su ex­

te r io r ,  l a  cartera  o depdsito -10-, de la s  fo to g rafías  de re ­

puesto.

Todas cuantas variaciones pueda producirse por necesi­

dades de fabrioaoidn en sus tamaños, m a te ria l, colorido o p re - !

sentaoidn f in a l ,  no podrán aL ta ra r  n i modifioar l a  e se n c ia li-  

dad del objeto del Modelo d escrito .

- N O T A -  í

Se re iv in d ica  oomo objeto de e ste  Modelo de u t i l id a d :  ¡

IB .-  Un juguete rep resen ta tivo  de una cámara fo to g rá f i-
i i

oa, e l  cual e s tá  dotado de un d ispositivo  f io t io io  de óp tica, 

en 3L in te r io r  de cuya to r re ta  Be dispone de un re so rte  de mué- & 

l i e  que, prendido del techo de la misma y conectado a una pa­

lanqueta f ig u ra tiv a  del disparador automático, permite a  ésta  

efeotuar e l  movimiento de a b r i r  y oerrar e l ob jetivo , e ino lu - f 

so oausa a l  s o l ta r la ,  e l  ruido pecu liar de los disparos auto­

m áticos. i
a e .-  El propio juguete, el oual tie n e  montado en di re -  ¡

verso de l a  oaja de l a  máquina, una palanca f i j a  a l a  pared ¡

por un to m il lo  que actúa de punto de apoyo. En su centro , se 

in se rta  un reso rte  de muelle que, f i jo  en la  misma pared de l a
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máquina, impulsa violentam ente hacia a rr ib a  dicha palanca, 

a l s o lta r la  e l  dedo que l a  re tiene  y tropezar más a rr ib a  oon 

e l tope de contención produoiándese por dicho movimiento brus-

ce, l a  expulsión a l ex te rio r del cartoneito  fo tog ráfico  ocul-
¡

to  en SI in te r io r  y que sobre dicha palanca se apoyaba.

3 9 .- El propio juguete de la s  reivindicaciones a n te rio re s , 

e l oual lle v a  ooulto en eu espacio p o s te rio r , donde se h a lla  el

mecanismo ca tap u lta  de ia s  fo to g ra fía s , una f ig u r i ta  reco rta -
¡

da o p a ja r i l lo ,  sostenido por un e je  que l e  dá l ib e r ta d  de 

ro tac ión , y e l  dual, accionado por e l dado, se obliga a s a l i r  

a l  ex te rio r causando e l  regocijo  consiguiente.

4 9 .-  En e l propio juguete que nos ocupa, en una tapadera 

tra se ra  que cubre y oculta  todos lo s  organismos in tem b s, pre­

sen ta  un rep liegue o o a rte ra  destinado a almacenar pequeñas 

estam pitas cómicas con la s  que dar a l juguete o tro  aspecto 

fe s tiv o , cual es e l de hacer entrega inmediata de fo to g ra fías  

ya p rev is ta s .

59 .- UN JUGUETE.
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