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M O D E L O  
D E

U T I L I D A D

a  fav o r de Don.ARTURO JUSTO GAHUNDI', de n a c io n a lid a jl 
e sp añ o la , r e s id e n te  en S u rce lo na , c a l le  F ic h , 2 3 ,por 
"JUEGO DE FUTBOL DE SALON INFECCIONADO".

'YA? MEMORIA' DESCRIPTIVA

 ̂ ° La p re se n te  in ven ción  se r e f i e r e  a  un juego
de fú tb o l de sa ló n  dotado de n o ta b le s  p e rfe c c io n a ­
m ien to s , lo s  cu a les  im p lican  Unas mej'oras en e l  funj-

10.

'c lonam iento  general* d e l juego , ev itán d o se  d esg as te s  
y ro tu ra s  de la s  p iezas  m óviles y elim inándose e l  
p e lig ro  de le s io n e s  por p a r te  d e l ju g ad o r, r e s u l t a n ­
do e l  juggo de fú tb o l de sa ló n  de e sp e d ia l a p lic a c ió n  
en lo s  grandes lo c a le s  de re c re o , en lo s  que re su lta . 

? ^ d i f í c i i  c o n tro la r  l a s  can tid ad es  a  p e r c ib i r  por e l  
p ro p ie ta r io  como re s u lta d o  de la s  p a r t id a s  e fec tu ad as
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duran te  un tiem po determ inado .
E sencia lm en te , e s to s  perfecc io nam ien to s con­

s i s te n  en form ar l a  mesa de juego d iv id id a  en dos pe: 
t e s  p r in c ip a le s ,  de la s  cu a les  una v ien e  ocupada poi 

5 . e l  te r re n o  de juego y l a  segunda, s i tu a d a  debajo de
a q u é lla , p r o v is ta  de un d is p o s it iv o  de rec o g id a  de 1 

^ .p e lo ta , l a  c u a l, a l  e fe c tu a rs e  un g o l , p e n e tra  en unja 
a b e r tu ra  p ra c tic a d a  en un punto determ inado de la s  
p o r te r í a s ,  d e slizán d o se  po r un pláno in c lin a d o  d ía ­

lo .  puesto  en l a  cámara i n f e r i o r  y d ir ig ié n d o s e  a una cu 
b e ta  a r t ic u la d a ,a  b a sc u la n te , l a  cua l e s tá  u n id a  a 
mecanismo p a ra  In tro d u c c ió n  de monedas, pasando l a  
I o ta ,  a su c a íd a  de l a  c u b e ta , a un ca jón  c o le c to r ,  
después de haberse  actuado sobre e l  mecanismo in d ic a  

15. do, y  siendo reco g id a  de e s te  cajón  p a ra  p ro se g u ir
e l  ju ego . En l a  p a r te  i n f e r i o r  d e l cajón  demreco'gida 
de l a  p e lo ta  va colocado o tro  de ig u a l  c o n s t i tu c ió n  
d estin ad o  a  r e c ib i r  la s  monedas que sé in tro d u c e n  en 
mecanismo de c a n je . Las v a r i l l a s  de accionam iento  de 

20. l a s  f ig u ra s  que re p re se n ta n  lo s  ju g a d o re s , van p rov ié  
t a s  de unos to p es  y de unos m uelles d es tin ad o s  a  lim b 

- t a r  e l  re c o rr id o  lo n g itu d in a l  de a q u é lla s  ya a m o rtig i 
e l  golpe c o n tra  la s  paredes de l a  mesa de ju e g o ..E l 
mecanismo p a ra  a c c io n a r  l a  cube ta  de reco g id a  de p e - 

25. Io ta s  e s tá  formado po r un sim ple pasador p ro v is to  de 
m uelles adecuados que só lo  puede s e g u ir  l a  t r a c c ió n  
un botón e x te r io r  cuando se in tro d u c e  una moneda que 
l i b e r a  aquel pasador de un f ia d o r  colocado convenien t

r -

e l

a r

te

e -
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m ente, estando  unido a e s te  pasador una v a r i l l a  o 
alambre unido a  l a  c u b e ta , a  l a  que imprime un g iro  
cuando puede t i r a r s e  d e l botón d e l mecanismo.

P ara  l a  mejormcomprensión de l a  p re se n te  me-j'
5 . m oría d e s c r ip t iv a ,  se acompaña un d ib u jo  en e l  que,

ta n  só lo  a  t i t u l o  de ejem plo , se r e p re s e n ta  un caso 
p rá c tic o  de r e a l iz a c ió n  de un juego de fú tb o l  de sa-j- 
ló n  c o n stru id o  de acuerdo con lo s  perfeccionam iento!! 
de l a  in v en c ió n .

10. En dicho d ib u jo , l a  f ig u r a  1 es una v i s t a  eh
p la n ta  s u p e r io r  de l a  mesa de juego ; l a  f ig u r a  2 , una 
secc ió n  lo n g itu d in a l  po r l a  l in e a  11-11 de l a  f ig u r a  
1 ; l a  f ig u r a  3 corresponde a  una v i s t a  secc io nada  t r a n s ­
versa lm en te  po r l a  l í n e a  111-111 de l a  f ig u r a  2; l a  f i -  

15 . gu ra  4 es un d e ta l l e  d e l elem ento am ortiguador de la.s
v a r i l l a s  de accionam iento de la s  f ig u ra s  de juego ; y l a  
f ig u r a  5 m uestra  e l  mecanismo acc io n ad o r d e l d is p o s i t iv o  
c o le c to r  de p e lo ta s .

La mesa de juego e s tá  d iv id id a  en dos r e c in to s ,  
20 . de lo s  cu a les  uno forma e l  campo de juego - 1 - ,  'c o n s titu ­

yendo e l  o t ro ,  que se h a l l a  colocado debajo de aquéjl, una 
cámara - 2 - ,  que d escan sa  sobre e l  p ie  - 3 -  d e l con ju n to .

E l campo de juego - 1 -  v iene  lim ita d o  p o r le s  dos 
paredes mayores - 4 - ,  en la s  que se apoyan la s  v a r i l l a s  

25. - 5 -  p a ra  accionam iento desde e l  e x te r io r  a tr a v é s  c.e
. la s  empuñaduras* - 6 - ,  de la s  f ig u ra s  - 7 - ,  que sim ulen 

lo s  ju g ad o res . E s ta s  v a r i l l a s  - 5 -  p re se n ta n  próximes 
a  la s  paredes - 4**, unos to p es  —8— p ro v is to s  de unoü



-

..4

-

-  4 -

as
31

2 46 6 í
m uelles - 9 - ,  lo s  cu a les  ac tú an  de elem ento l im ita d o r  
y  am ortiguador de lo s  go lpes ocasionados por e l  tope 
- 8 -  c o n tra  la s  paredes - 4 -  por e l  desp lazam iento  a x ia l  
de la s  indice.das v a r i l l a s  - 5 - ,  quedando de e s te  modo 

5. p ro te g id a s  la s  f ig u ra s  - 7 - .
En lo s  ángulos d e l campo - 1 -  se d isponen un 

p i s t a B  o p lanos in c lin a d o s  -1 0 - , lo s  cu a les  e v ita n  
....-.......—  que l a  p e lo ta  quede en punto m uerto .

En lo s  lad o s menores -1 1 -  de l a  mesa .(fig u ra  
10. 3)? se han p ra c tic a d o  en l a  p a r te  i n t e r i o r  de lo s ,m is ­

mos, unas a b e r tu ra s  -1 2 - ,  formadas en l a  zona d e s t in a ­
da a la s  p o r te r í a s ,  quedando e n tre  a q u é lla s  y  l a  pared  

. e x te r io r  de l a  p a r te  s u p e r io r  de l a  mesa un e sp ac io  des­
tin a d o  a p e r m it i r  e l  paso de l a  p e lo ta ,  l a . c u a l ,  a l  

15. e fe c tu a rs e  un g o l ,  cae por unos p lanos in c lin a d o s  -1 3 - , 
montados en l a  cámara - 2 - .  Dichos p lanos o p i s ta s  -1 3 -  
convergen en e l  cen tro  de l a  mesa en un punto ocúpalo 
por una cubeta  -1 4 -  b a sc u la n te , l a  cu a l queda s i tu a b a  
sobre un ca jó n  -1 5 - ,  a lo jad o  en e l  p ie  - 3 -  de l a  me 3a de 

20. jp.ego. E n tre  e s ta  cubeta  -1 4 -  y e l  r e f e r id o  ca jó n  -1 5 - , 
se h a l l a  p ra c tic a d a  en l a  base de l a  cámara - 2 -  l a  ab er­
tu r a  de paso -1 6 - .

La cubeta  -1 4 -  se h a l l a  a r t ic u la d a  po r una de 
sus a r i s t a s  a una v a r i l l a  -1 7 - ,  u n id a  al:m ecanism o a c c io -  

25. nador de a q u e lla  cu b e ta , e l  cual e s t á  formado por una 
p iez a  -1 8 -  s o l id a r ia  de una p lac a  -1 9 -  que se a ju s ta  
sobre l a  pared  de l a  cámara - 2 - .  E s ta  p ie z a  -1 8 -  (¿ .g u ­
ra  5) es p o rta d o ra  de una g u ia  -2 0 -  p a ra  una moneda de
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peso y dim ensiones p r e v is to s ,  l a  cua l se in tro d u c e  
po r e l  punto ind icado  por l a  f le c h a  y s a le  por l a  á b e r-  
tu r a  -2 1 - , cayendo em l a  e n ta l l a  -2 2 -  que p re se n ta  un 
pasador -2 3 -  s o l id a r io  d e l botón e x te r io r  -2 4 - .  Un mue­
l l e  -2 5 -  colocado e n tre  l a  p ie z a  -1 8 -  y e l  pasador - 23-  
perm ite  e l  re to m o  de e s te  ú ltim o a  l a  p o s ic ió n  i n i c i a l  
a l  s o ld a r  e l  botón - 2 4 - .  M ien tras no se a lo j a  l a  moneda 
en l a  e n ta l l a  -3 2 - ,  e l  pasador -2 3 -  queda re te n id o  ¡por un 
f ia d o r  o g a t i l l o  i n t e r i o r  (no v i s ib l e  pero fác ilm e n te  
im ag in ab le ), quedando dicho pasador - 23-  l i b r e  y p u lie n ­
do a r r a s t r a r  l a  v a r i l l a  -1 7 -  cuando a q u e lla  moneda viene 
a d e p o s ita rse  en l a  e n t a l l a  -2 2 -  y a a p a r ta r  e l  f i a l o r ,  
en cuyo momento puede h ace rse  d e sp la z a r  e l 'r e f e r i d o  pa­
sador - 23-  por medio de su botón -2 4 - .

En l a  p a r te  i n f e r i o r  del ca jó n  c o le c to r  de pelo­
ta s  -1 5 -  se h a l l a  colocado o tro  de c a r a c t e r í s t i c a s  ^ m i-  
la r e s  -2 6 - , a l  que desemboca un conducto -2 7 - ,  e l  cu a l 
a c tú a  de g u ía  de la s  monedas que s a le n  po r l a  p a r te  in ­
f e r i o r  de l a  r a n u r a --22- d e l d is p o s it iv o  d iseñado e:i 
l a  f ig u ra  5.

E l funcionam iento del* juego de fú tb o l  de sa ló n  
d e s c r i to  e& e l  s ig u ie n te :

Cuando l a  p e lo ta ,  que es lan zad a  de uno a o ;ro  
jugador: e n tr a  en l a  a b e r tu ra  -1 2 -  que hace la s  veces 
de p o r te r í a ,  o se a  cuando ha ten id o  lu g a r  un g o l ,  l a  
misma cae a  tr a v é s  de d ich a  a b e r tu ra  -1 2 -  a l  p lano In ­
c lin ad o  -1 3 - ,  pasando a  l a  cubeta  c o le c to ra  b a sc u la n te  
-1 4 - . P ara  poder p ro se g u ir  e l  ju eg a , es p re c iso  d isp o n er
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de dicho b a ló n , p a ra  lo  cu a l os p re c iso  in t r o d u c i r  una 
moneda en e í  mecanismo -1 8 - ,  t i r a r  d e l "botón -2 4 -  ; 
h ace r g i r a r  l a  cube ta  - 14- ,  con lo  que su contenido 
sa  a l  cagón -1 5 - ,  qué po r s e r  in c l in a d o , conduce é l 

5* * ló n  h a c ia  l a  c a ra  que queda a l  e x te r io r  de l a  mesa,
donde puede reco g erse  y co lo ca rse  nuevamente en e l  
po de juego . E l funcionam iento  d e l  d is p o s i t iv o  de 
se desprende de l a  f ig u ra  5 : cuando l a  moneda l í b e r  
pasador - 23- ,  normalmente re te n id o  po r un g a t i l l o  o 

10 . m ila r ,  aquél puede a r r a s t r a r  l a  v a r i l l a  - 17 -  y  hape 
b a sc u la r  o g i r a r  l a  cube ta  - 14-  h a s ta  co h seg u ir l a  

, p u ls ió n  de su con ten id o , que cae en e l  cajón  - 15 - ,  
donde es rec o g id a . Las monedas que se in tro d u c e n  po 
g u ia  - 20-  pasan a un segando ca jón  que ob ra  de c a ja  

15. g ra c ia s  a la .c o n d u c c ió n  -2 7 -  que a t r a v ie s a  e l  p rim er 
jón  -1 5 -  y  va a  s i tu a r s e  a  l a  s a l id a  de l a  a b e r tu ra  

P ara  e v i t a r  ro tu ra s  y r e d u c ir  e l  golpe de 1  

p iezas  de juego , quedan p re v is to s  lo s  to p es  graduabL 
f i j o s  —8-  a  la s  v a r i l l a s  - 5- ,  amortiguando la s  v io l  

20. p e rcu s io n e s .d e  lo s  mismos c o n tra  la s  paredes - 4-  de 
mesa g ra c ia s  a  unos m uelles h e l ic o id a le s  l i b r e s  - 9-  

En resum en, lo s  perfecc io nam ien to s d e sc r i to ^  
den c o n c re ta rse  en lo s  s ig u ie n te s  p un to s:

a ) D isp o s itiv o  am ortiguador de l a s  v a r i l l a s  de 
25. accionam iento de la s  f ig u ra s  o ju g ad o res;

b) D isp o sic ió n  de c a n je , formada por un mecanismo 
de e n tra d a  de monedas y uno de s a l id a  de p e lo ta s ,  cons­
t i t u i d o  e l  prim ero por a b e r tu ra s  de paso de e s ta s  ú ltim as

p a-
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desde e l  campo ¿Le juego a unas p i s ta s  in c l in a d a s  y 
cube ta  c o le c to ra  b a sc u la n te , y e l  segundo por un me 
nismo que perm ite  e l  accionam iento de e s ta  ú ltim a  p 
v ía  l a  in tro d u c c ió n  de una moneda ap ro p iad a .

Serán in d ep en d ien tes d e l o b je to  de l a  inven 
lo s  m a te r ia le s ,  formas y d im ensiones, ta n to  ábso lu t; 
como r e l a t i v a s ,  de lo s  elem entos componentes de lo s  
juegos de fú tb o l  de sa ló n  c o n s tm id o á  de acuerdo cd: 
in v en c ió n , siem pre que* la s  v a r ia c io n e s  que se in t r o  
can no a fe c te n  a  pu e s e n c ia l id a d .

a  una
c a -
r e -

c ión
as

n l a  
duz-
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Se r e iv in d ic a  como o b je to  d e l p re se n te  modejlo 
de u t i l i d a d

1 . Juego de fú tb o l de sa ló n  p e rfe cc io n ad o , que 
se c a r a c te r iz a  esencia lm en te  por p re s e n ta r  l a  mesa ¡de 
j*&ego d iv id id a  en dos r e c in to s  su p e rp u es to s , de lo s  
cu a les  e l  su p e r io r  e s tá  d e stin ad o  a  a c tu a r  de campo 
de juego y e l  segundo a s e r v i r  de a lo jam ien to  a  un 
d is p o s i t iv o  c o le c to r  de lo s  balones o p e lo ta s  que c)aen 
desde e l  campo de juego a l  r e c in to  i n f e r i o r  a  tra v á  

,de unas a b e r tu ra s  p ra c tic a d a s  en lo s  puntos d e s tin a  
dos a  la s  p o r te r í a s ,  pasando dichos ba lones a l  seguindo 
re c in to  conducidos p o r unos p lanos in c lin a d o s  que con­
vergen  en una cu be ta  b a sc u la n te  c o le c to ra ,  l a  cua l jestá
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s i tu a d a  sobre un ca jó n  a l  que i r á n  a  p a ra r  lo s  b a lo n es .
2. Juego de fú tb o l  de sa ló n  p e rfecc io n ad o , según

l a  re iv in d ic a c ió n  a n te r i o r ,  que se c a r a c te r iz a  po r e l  
hecho de que l a  cu b e ta  e s tá  u n id a  convenientem ente a un 
mecanismo t r a c t o r  qpte es acc io n ab le  solam ente a l  s e r  in ­
tro d u c id a  en e l  mismo una moneda ap ro p ia d a , l a  cual l i ­
b e ra  un juego de re te n c ió n  de un pasador de a r r a s t r e  de l a  
r e f e r id a  cu b e ta , pasando les  mencionadas monedas desde e l  
mecanismo de canje  a un segundo c a jó n , s itu a d o  en l a  p a r­
t e  I n f e r i o r  d e l de reco g id a  de p e lo ta s ,  a tr a v é s  de un Aon- 
ducto apropiado que a t r a v ie s a  e s te  ú ltim o . ,

3 . JUego de fú tb o l  de sa ló n  p e rfecc io n ad o , 
s e g u ir la s  re iv in d ic a c io n e s  1 y  2, que se c a r a c te r iz a  
por e l  hecho de que l a  cube ta  b a sc u la n te  só lo  Hace 
c a e r  su contenido en e l  ca jón  r e c o le c to r  cuando g iija  
a r r a s t r a b a  po r e l  mecanismo de c a n je , cayendo la s  r e f e ­
r id a s  p e lo ta s  desde a q u é lla  a l  in d icad o  c a jó n , d e l q&e 
pueden e x tra e r s e  fác ilm e n te  p a ra  p ro se g u ir  e l  ju ego .

4 . Juego de fú tb o l  de sa ló n  p e rfecc io n ad o , 
según la s  re iv in d ic a c io n e s  1 a 3 , que se  c a r a c te r iz a  
por e l  hecho de que e l  mecanismo de can je  o in tro d u c ­
c ión  de monedas e s t á  formado por una p la c a  so p o rte  f i j a ­
da a  l a  pared  d e l segundo r e c in to ,  cuya p la c a  es s o lid a ­
r i a  de uha g u ia  p a ra  la s  monedas, l a  cu a l desemboca f re n ­
t e  a una e n ta l l a  o. a b e r tu ra  que p re se n ta  un p asad o r, e l  
cu a l e s tá  normalmente re te n id o  por un f ia d o r ,  bastando - 
l a  p re s ió n  d$ l a  moneda, p a ra  d e ja r  l i b r e  dicho pasador
y p e rm it ir  que e l  mismo pueda s e r  desplazado desde ¡el
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