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MEMORTIA DESCRIPTIVA
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correspondiente a un MODELO DE UTILIDAD, por 20 efios,
a favor de }Jos sefiores D. FRANCISCO SILVELA MAURA ¥

D. ANTONIO GARCES DE MARCILLA, ambos de nacionalidad
espafiola y residentes en Madrid, calle de Caramuel n2

5-3¢ centro y calle Valenzuela n¢ 6 respectivamente,

. ~ por:s "JUGUETE RECREATIVO INDICADOR DE FUTBOL".
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El juguete objeto del presente modelo de utilidad

es nuevo y de invencién propia de D. Francisco Silvela

Maura,
Como su enunciado indica no solamente es juguete
S5e~ ' recreativo, sino que a la vez sirve para como indicador
de resultados de los partidos de Futbol y puntuacién ge-
neral obtenida por cada equipo en la clasificacién, asi

como resultados de cada respectiva jornada. s
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El nuevo juego tiene ademds la finalidad de reunifé i

10.- en un solo elemento diversas distracciones de salén, que
pueden ser relacionadas todas con el Futbol y siendo es-
tos juegos del tipo del parehessi o de otro andlojo.

Del mismo modo, en lugar de refsriree al Futbol
pueden ser otras las competicones gque sirvan como motivo,

! , 15, = g8in limitacién de ninguna clase.
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padas las caracterfsticas de este nuevd elemento

de juego, se presta a multitud de combinaciones que re-~

glamentadas debidamente, en conjunto o por separado, cons-

tituiran/otros tantos juegos aplicables al nimero de per-
sonasique deseen actuar., |

Parea la msjor interpretacidén del invento, & conti-
nuacifn se describird una forma de realizacién prédctica
ajustédndonos a un juego de cuatro puestos que se'repre-
senta en el plano complementario de esta memoria, tradu-
cido en lo siguiente:

La figura 12 presenta una vista frontal de un jue-
go totalmente realizado,

- La figura 22 muestra otra vista del mismo juego
por uno de sus lados. ‘

Y la figura %%, por Ultimo, es una seccién longitu-
dina% del propio juego, por su centro.

f Segin lo descfifo anteriormente y de acuerdo con
la répresentacién gréfica, se trata en este caso de un
elemento de juego que consiste en un tablero de juego
(1) en el que se representa cuatro bandas (2) coineiden-
tes an el centro del mismo tablero.

Cade una deylas bandas se divide en una columna
central (3) y en laterales a su vez divididas todas por
una linea comin horizontal en rectdngulos sucesivos. |

| Ias dosAcolumnas-(4) inmediatas ai central (3) lle-
vam en cada uno de los recténgulos (5) de arriba a abajo
y en disposicién de izguierde a derecha, un nimero corre-
lativo del uno al infinito,

Las dos columnas (6) inmediatas a las anteriores

a8 izquierda y derecha respectivamente, tienen las casi-



llas (7) abiertas y en cada una de ellas aparecerd el =

nombre del equipo y los puntos obtenidos en la clasifi-

cacién general del torneo, o bien los goles marcados en el
partido dltimo contra el equipo que figura en la casilla
50.- de la columna contraria correspondiente a la misma altu-

ra eﬁzla banda (2), © ambos datos simultédneamente y, por
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ﬁltimb, las dos columnas laterales extremas (8) reflejan
en cada rectdngulo los colores de un determinado equipo
u otros sin significacién futbolistica o deportiva,

55;- ' En.la parte inferior del tablero y coinecidiendo

con las casillas abiertas (7) de las columnas antes des-
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g critss para la indicacién de los nombres de 1los equipos,

| puntuacién y goles, van dispuestas unas planchas (9) en

las due se superponen los referidos datos, cuyas plen-

60, - chas -son sustentadas en ban&ejas (10) las cuales constan ‘?
% ‘2 | de las dobleceé o dispositivos necesarios para la fija-
| cién de esas planehes, introduciéndose las bande jas (10)
por las aberturas (1ll) correspondientes del marco susten- ‘
tador del conjun%o. Cuyas bandejas se extraen por médiq ?

65.- de una lengtleta o0 anilla (12) ermeda en el extremo que

queda al exterior.
En la parte central del tablero va scoplada une ;

caja circular (13) en cuyo punto central lleva un coji-

nete o rodamiento (14) en que, se monta un arbol (15)
70, al que se fija un disco (16) y cuyo arbol (15) sale al
exterioi por la parte superior del cristallo materia
transparente de proteccibén o recubrimiento (17) del ta-
bleto (1) e traves de otro.rodamiento o rodillo (18), !
arméndose en el espidrrafo saliente un mando (19) para

75~ el accionamientoc del circulo en sentido giratorio.
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El disco (16) lleva marcada una corona circular |

" (20) en todo su contorno dividida en sectores convpare—

dillas de separecidén y en cada sector un nidmero del uno
a infinito igual 2l de los nimseros marcaedos en las eoium-
nas (6) de las bandas (2).

El eirculo central del disco (16) esté dividido en

sectores radiales (21) con colores iguales a los ghe

figuran en las columnas (8) de las bandas (2).

En virtud de estas combinaciones de nimerocs y colo-
res, se hacen lés reglamentacionss de los juegos; pudien-
do ser.aiternativos'o independientes estos juegos. ‘

Sobre los mismos sectores (21) del circule central
del disco giratorio (16) se pueden disponer los emblemas
correspondientes a los equipos y asimismo sobre los colo-

res marcados en los rectdngulos de las columnas (8) de

~ colores correspondientes.

Estog colores pueden ser los mismos usados por los
equipos de laz compeficidn futbolistica, por tanto en egh
caso podrdn llevar estos colores las combinaciones carac-
terisfiaas de camiseta y pantaldn o sclo de la camiseta
0 de la bandera dél club.Dentro de la caja circular cen-
tral (13), sobre el disco giratorio e impidiendo la sali-
da por medio de la plancha transparente superior, (17)
va una bola metdlica (22) o de otro material que por sus
caracter{gticas resulte de aplicacién prdetica, 1 a cual
al girar 8l disco salta y va a élojarse en una de las
casillas de la corona circular del propio disco giratorio.

Esta bola puede ser sustitufda por una lengfieta
flexible fijada en un punto determinado de aa pared ver-

tical de la caja (13) contenedora del disco giratorio,
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cuya lengtlete al parar el disco quedard sobre una de
las divisorias numeradas de la corona'circular del pro-
pio disco giratorio, como merca o sefial.

En tales términos explicado el invento, debe hacer-
se la aclaracidn de que la representacién gréfica y des-
cripecibén precedentes no deben ser interpretedas en sen-
tido limitativo, ya que en la totalidad y en las partes
componentes del todo, pueden introducirse modificaciones
de dispoaieidn, formas, colores, materies, dimensiones
y n¥mero de franjes que en nada afectan & la finalidad

del invento.,
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Se reivindica como invencién propia de los solici-
tantes, por 20 afios:

12).- "JUGUETE RECREATIVO INDICADOR DE FUTBOL",
caracferizado por que una plancha ¢ tablero protegido
por una materia transparente y armado en un mareo, repre-
senta en el tablero una série de bandas radiales gue par-
ten todas del punto central; diviéndose estas columnas
en franjas verticales y el conjunto de las columnas,‘por
lineas paralelas comunes & todas en rectdngulos; siendo
la columna central lisa y de color uniforme, estando
las inmediatas laterales numeradas de arriba a abajo por
numeracién correlativa; llevando,o no, intercalados rec-
tdngulos en blanco; siendo las columnas inmediatas suce-
givas compuestas por cesillas abiertas; ccnstituyéndose
las columnas verticales inmediatas sucesivas por rectén-

gulos de colores distintos ceda wno de ellos, representa-
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tivos de los colores de clubs, de_e@uipos.o caprichosos.

22).- E1 mismo Jjuguete de la reivindicacién anterior, .

caracterizado por que por debajo de cada banda constitui-
da por columnas,de casillas abiertas wen dispuestas en |
gufas u otro medio de sustentacién apropiado, unag bande-
jas con dispositivo o elemento de sustentacién de plan-
ches, en las que se marcan los nombres dellos equipos ©
club w otros elegidos al efecto, la clasificacién, pun-
tuacidn o de'tanteo, enfrentdndose en las dos columnas
de casillas abiertas,de cada banda los equipos conten-
dientes de cada jorneda, los cuales pueden ser armebles
) sim@lemente mercados,
’ .32).~ El mismo juguete de las reivindicaciones an~
teriores, caracterizade por que en el centro del table-
ro lleva una caja circqlar en cuyo centro y senfrentado
verticalmenye con el punto central de la plancha de¥
proteceifn transparente del tablero superior, va armado
en cojinete o rodamientos un arvol con mando exterior y
para libre giro, en cuyo arbol lleva montado horizontal-
mente uﬁ disco con corena circular circundente formada
por casillas eucesivas numeradas con cifras correspon-
dientes a la numeracién de las segundas columnas de las
franjas centrales; teniendo el circulo central dividido
en septores con colores cor:espondientes, o para formar
combinaeiones, a los marcados en las columnas sxternas
de cada banda.

49).- El mismo Jjuguete de las reivindicaciones an-
teriores, caracterizado por que en ela caja central so-
bre el disco giratorio y bajo la plancha transpartente,

va una bola libre marcadora en la parada del disco.
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59).f El mismo juguete de las reivindicaciones an-
165.~  teriores, caracterizade por que la bola, segin la reivin-
dicacidn anterior, puede ser sustituida por una lengheta
que resbale, o0 no, sobre las casillas de lea corona cir-
cular del disco para produclir el efecto marcador'de la
bola a la parada del disco y otra, o mds, sobre el cir-
1¥o.- culo de colores.

62) .~ "JUGUETE RECREATIVO INDICADOR DE FUTBOL".

Ia presente memoria descriptiva consta de siete

hojas, foliadas y escritas a mdquina por una sola de

. sus caras, componiendo un total de ciento setenta y cin-

175.-  e¢o lineas inclufdas lag presentes.

Madrid, 19 de Aeptiembre de 1,950
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ESCAL A VARIADLE
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