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correspondiente a un MODELO DE UTILIlLiD, por 20 años, 
a favor de los señores D. FRANCISCO SILVELA MAURA y 
D. ANTONIO GAROES DE MARCILLA, ambos de nacionalidad 
española y residentes en Madrid, calle de Caramuel ns 
5-3B centro y calla Valenzuela ns 6 respectivamente, 
por: "JUGUETE RECREATIVO INDICADOR DE FUTBOL".
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El juguete objeto del presente modelo de utilidad 
es nuevo y da invención propia de D. Francisco Silvela 
Maura.

Como su enunciado indica no solamente es juguete 
recreativo, sino que a la vez sirve para como indicador 
de resultados de los partidos de Fútbol y puntuación ge­
neral obtenida por cada equipo en la clasificación, asi 
como resultados de cada respectiva jornada. ¿

El nuevo juego tiene además la finalidad de reunir 
en un solo elemento diversas distracciones de salón, que 
pueden ser relacionadas todas con el Fútbol y siendo es­
tos juegos del tipo del parcheesi o de otro análogo.

Del mismo modo, en lugar de referirse al Fútbol 
pueden ser otras las competicones que sirvan como motivo, 
sin limitación de ninguna clase.
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Dadas las características de este nuevb elemente 
de juego, se presta a multitud de combinaciones que re­
glamentadas debidamente, en conjunto o por separado, cons­
tituirán otros tantos juegos aplicables al número de per­
sonas que deseen actuar.

Para la mejor interpretación del invento, a conti­
nuación se describirá una forma de realización práctica 
ajustándonos a un juego de cuatro puestos que se repre­
senta en el plano complementario de esta memoria, tradu­
cido en lo siguiente:

La figura la presenta una vista frontal de un jue­
go totalmente realizado.

La figura 2§ muestra otra vista del mismo juego 
por uno da sus lados.

Y la figura 3 ^  por último, as una sección longitu­
dinal del propio juego, por su centro.

Según lo descrito anteriormente y de acuerdo con 
la representación gráfica, se trata en este caso de un 
elemento de juego que consiste en un tablero de juago 
(1) en el que se representa cuatro bandas (2) coinciden­
tes en el centro del mismo tablero.

Cada una de las bandas se divide en una columna 
central (3) y en laterales a su vez divididas todas por 
una línea común horizontal en rectángulos sucesivos.

Las dos columnas (4) inmediatas al central (3) lle­
van en cada uno de los rectángulos (5) de arriba a abajo 
y en disposición de izquierda a derecha, un número corre­
lativo del uno al infinito.

Las dos columnas (6) inmediatas a las anteriores 
a izquierda y derecha respectivamente, tienen las casi-
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lias (7) abiertas y en cada una de ellas aparecerá el ' ¡ 
nombra del equipo y los puntos obtenidos en la elasifi- /¡ 
cación general del torneo, o bien los goles marcados en el 1 
partido último contra al equipo que figura en la casilla 
de la columna contraria correspondiente a la misma altu­
ra en la banda (2), o ambos datos simultáneamente y, por 
último, lab dos columnas laterales extremas (8) reflejan 
en cada rectángulo los colores de un determinado equipo 
u otros sin significación futbolística o deportiva.

En la parte inferior del tablero y coincidiendo 
con las casillas abiertas (7) de las columnas antes des­
critas para la indicación de los nombres de los equipos, 
puntuación y goles, van dispuestas unas planchas (9) en 
las que se superponen los referidos datos, cuyas plan­
chas son sustentadas en bandejas (10) las cuales constan 
de las dobleces o dispositivos necesarios para la fija­
ción de esas planchas, introduciéndose las bandejas (10) 
por las aberturas (11) correspondientes del marco susten­
tador del conjunto. Cuyas bandejas se extraen por medio 
de una lengüeta o anilla (12) armada en el extremo que 
queda al exterior.

En la parte central del tablero va acoplada una 
caja circular (13) en cuyo punto central lleva un coji­
nete o rodamiento (14) en que, se monta un árbol (15) 
al que se fija un disco (16) y cuyo árbol (15) sale al 
exterior por la parte superior del cristal o materia 
transparente de protección o recubrimiento (17) del ta- 
bleto (1) a través de otro rodamiento o rodillo (18), 
armándose en el espárrago saliente un mando (19) para 
el accionamiento del circulo en sentido giratorio.
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El disco (16) lleva marcada una corona circular 

(20) en todo su contorno dividida en sectores con pare- 
dillaa de separación y en cada sector un número del uno 
a infinito igual al de los números marcados en las colum­
nas (6) de las bandas (2).

El circulo central del disco (16) está dividido en 
sectores radiales (21) con colores iguales a loa q&e 
figuran en las columnas (8) de las bandas (2).

En virtud de estas combinaciones de números y colo­
res, se hacen las reglamentaciones de los juegos; pudien- 
do ser alternativos o independientes estos juegos.

Sobre los mismos sectores (21) del círculo central 
del disco giratorio (16) se pueden disponer los emblemas 
correspondientes a los equipos y asimismo sobre los colo­
res marcados en los rectángulos de las columnas (8) de 
colores correspondientes.

Estos colores pueden ser los mismos usados por los 
equipos de la competición futbolística, por tanto en este 
caso podrán llevar estos colores las combinaciones carac­
terísticas de camiseta y pantalón o solo da la camiseta 
o de la bandera del club.Dentro de la caja circular cen­
tral (13), sobre el disco giratorio e impidiendo la sali­
da por medio de la plancha transparente superior, (17) 
va una bola metálica (22) o de otro material que por sus 
características resulte de aplicación práctica, 1 a cual 
al girar el disco salta y va a alojarse en una de las 
casillas de la corona circular del propio disco giratorio.

Esta bola puede ser sustituida por una lengüeta 
flexible fijada en un punto determinado de la pared ver­
tical de la caja (13) contenedora del disco giratorio,1 0 5 .-
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cuya lengüeta al parar el disco quedará sobre una de 
las divisorias numeradas de la corona circular del pro­
pio disco giratorio, como marca o señal.

En tales términos explicado el invento, debe hacer­
se la aclaración de que la representación gráfica y des­
cripción precedentes no deben ser interpretadas en sen­
tido limitativo, ya que en la totalidad y en las partes 
componentes del todo, pueden introducirse modificaciones 
de disposición, formas, colores, materias, dimensiones 
y ndmero de franjas que en nada afectan a la finalidad 
del invento.

N O T A

Se reivindica como invención propia de los solici­
tantes, por 20 años:

13).- "JUSUETE RECREATIVO INDICADOR DE FUTBOL", 
caracterizado por que una plancha o tablero protegido 
por una materia transparente y armado en un marco, repre­
senta en el thblero una serie de bandas radiales que par­
ten todas del punto central; diviéndose estas columnas 
en franjas verticales y el conjunto de las columnas, por 
lineas paralelas comunes a todas en rectángulos; siendo 
la columna central lisa y de color uniforme, estando 
las inmediatas laterales numeradas de arriba a abajo por 
numeración correlativa; llevando,o no, intercalados rec­
tángulos en blanco; siendo las columnas inmediatas suce­
sivas compuestas por casillas abiertas; constituyéndose 
las columnas verticales inmediatas sucesivas por rectán­
gulos de colores distintos cada uno de ellos, representa-
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tivos de los colores de clubs, de equipos-o caprichosos.

22).- El mismo juguete de la reivindicación anterior 
caracterizado por que por debajo de cada banda constitui­
da por columnas,de casillas abiertas van dispuestas en 
guías u otro medio de sustentación apropiado, unas bande­
jas con dispositivo o elemento de sustentación de plan­
chas, en las que se marcan los nombres dellos equipos o 
club u otros elegidos al efecto, la clasificación, pun­
tuación o de tanteo, enfrentándose en las dos columnas 
de casillas abiertas,de cada banda los equipos conten­
dientes de cada jornada, los cuales pueden ser armables 
o simplemente marcados.

32).- El mismo juguete de las reivindicaciones an­
teriores, caracterizado por que en el centro del table­
ro lleva una caja circular en cuyo centro y enfrentado 
verticalmente con el panto central de la plancha deè 
protección transparente del tablero superior, va armado 
en cojinete o rodamientos un árbol con mando exterior y 
para libre giro, en cuyo árbol lleva montado horizontal­
mente un disco con corona circular circundante formada 
por casillas sucesivas numeradas con cifras correspon­
dientes a la numeración de las segundas columnas de las 
franjas centrales; teniendo el circulo central dividido 
en sectores con colores correspondientes, o para formar 
combinaciones, a los marcados en las columnas externas 
de cada banda.

4a).- El mismo juguete de las reivindicaciones an-
teripres, caracterizado por que en ela caja central so­
bre el disco giratorio y bajo la plancha transpartente, 
va una bola libre marcadora en la parada del disco.
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5B).- El mismo juguete de laa reivindicaciones an­
teriores, caracterizado por qpe la bola, según la reivln- 
dieaeiún anterior, puede ser sustituida por una lengüeta 
que resbala, o no, sobre las casillas de la corona cir­
cular del disco para producir el efecto marcador de la 
bola a la parada del disco y otra, o más, sobre el cír­
culo de colores.

6e).- "JUGUETE RECREATIVO INDICADOR DE FUTBOL".
La presente memoria descriptiva consta de siete 

hojas, foliadas y escritas a máquina por una sola de 
sus caras, componiendo un total de ciento setenta y cin­
co lineas incluidas las presentes.
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