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s o b r e :
"JUEGO RECREATIVO"

La p re g a n te  p a te n te  de modelo de u t i l i d a d  se  ¡ r e f ie ­
r e  a  un juego r e o r e a t iv o ,  que p re s e n ta  v e rd a d e ra s  c a r a c t e r í s t i ­
cas  de novedad , f r e n t e  b a s t a  lo s  juegos oonooldoa h a s ta  ¡la 
fe c h a , ta n to  p o r l a  s e n c i l l e z  de lo a  elem en tos que lo  compo­
n en , como^ p o r  l a  s im p lic id a d  d e  su s  r e g la s  de juego  y compo­
s i c ió n ,  que más a d eM n te  d e ta l la r e m o s ,

^ a ra  ns jo f-< fó típ rensidn  d e l  o b je to  de e s t e  r e g i s t r ó ,  ^
'  ̂en lo s  d ib u jo s  ad jd n t* d # ,'y  a  t í t u l o  d e  e jem p lo  no l i m i t a t i v o ,  ^* ' ' ' § se  r e p re s e n ta  una form a ¡de e je c u c ió n  p r ó o t lo a ,  en lo s  que: !
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La. f ig u r a  1&, r e p re s e n ta  una v i s t a  g e n e ra l  d a  un 

juego o c n s tru id o  de acuerdo  con lo s  p r in o ip io s  que inform an 
e l  p re s e n te  r e g i s t r o ,  y

La f ig u r a  2* , e s  una v i s t a  l a t e r a l  y p a rc ia lm e n te  
5 -  en p la n ta ,  de la s  f ic h a s  u t i l i z a d a s  en e l  d e s a r r o l lo  de¡l ju e ­

go .
De a c u e rd o  con d ich o s  d ib u jo s ,  e l  t a b le r o  (1 ) dispo* 

ne de una p lu ra l id a d  de o r i f i c i o s  ( 2 ) ,  ayo t a b l e r o  queda mon­
ta d o  so b re  un p ió  o hade ( 5 ) ,  s ien d o  l a s  f ic h a s  ( 4 ) ,  de! cáb e ­

lo  -  za c i r c u l a r ,  o on tin  p iv o te ( 8 ) ,  p a ra  su  in t ro d u c c ió n , y ¡ló g i­
c a  s u je c ió n , ,d e n t r o  de lo s  o r i f i c i o s  (2 )  de que v a  p ro v is to  
e l  m encionado t a b l e r o  ( l ) .
Compos io ió n :

1 " . -  E l  jdbgo se compone de dos t a b l e r o s ,  200 f i *
15 -  chas y dos punzones.

2**4# jug ado r u t i l i z a r á  un t a b l e r o ,  100 f ic h a s
y un punzón.

3 6 . -  De la s  100 f i c h a s  de dada ju g ad o r, 60 de! e l l a s  
(de  un s o lo  c o lo r )  r e p re s e n ta n  agu a , y l a s  20 r e s ta n te ^  (d e  

-20 -  c o lo r  d i s t i n t o  a  l a s  a n t e r io r e s )  re p re s e n ta n  lo s  barcos!, d i s ­
t r ib u id o s  de l a  s ig u ie n te  form a;

a )  4 f i c h a s  com ead as en l í n e a ,  h o r iz o n ta l  o v e r t i c a l ,  
re p re s e n ta n  e l  a co ra z a d o .

b ) 3 f ic h a s  co lo cad as de ig u a l form a que en e l  casó  a n te -
25 -  r i o r ,  re p re s e n ta n  un c ru c e ro .

c )  2 f ic h a s  de igúaíl form a que en lo s  caspa a n t e r i o r e s ,  
r e p re s e n ta n  un to rp e d e ro .

d ) 1 f i c h a ,  r e p re s e n ta  un subm arino ,
4 6 . -  Cada jugador t i e n e  una e sc u a d ra  com puesta de:

30 -  1 a c o ra z a d o , 2 c ru c e r o s ,  3 to rp e d e ro s  y 4 su b m arin o s.
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e g la s  :

i c . -  ^ o u lto  & l a  v i s t a  d e l  c o n t r a r i o ,  cada ju g a io r  
c o lo c a  su eso uad ra  en l a  p o s ic ió n  que e stim e  máq v e n ta jo s a ,  
con l a  ¿¡nica norma de que lo s  b aro o s no pueden to c a r s e  n i  adn !

5 -  por la s  e s q u in a s .
2**- Los e sp a c io s  l i b r e s  se r e l la n a r á n  con f ic h a s

de agua .
3 3 . -  D isp u esto s loa t a b l e r o s ,  cada jug ado r e n tre g a  

e l  su y o , a l  enem igo, de modo que é s te  s o lo  v ea  l a  c a r a 'o p u e s -  
10 -  t a  a l a  de s i tu a c ió n  de la  e s c u a d ra .

4 ^ . -  Por to rn o s  s u c e s iv o s , cada  ju g ad o r, hace un 
d is p a ro ,  empujando con e l  punzón una f ic h a  d e l  campo enem igo, 
h a s ta  que c a ig a ,  re c o g ié n d o la  y co lo cán d o la  por l a  c a ra  v i s i ­
b l e .  De e s t a  form a t i e n e  a  l a  v i s t a  to d o s lo s  d is p a ro s  e fe o -  

15 -  tu a d o s .
5 3 .-  Gana a l  ban& val, e l  jug ado r que c o n s ig u e  hun­

d i r  p rim ero  l a  e sc u a d ra  enem iga.
N O T A

f

En resum en; l a  p re se n te  p a te n te  de modelo de u t i l i -  :í,:20 *. dad re c a e r á  so b re  l a s  s ig u ie n te s  r e iv in d ic a c io n e s ;  }
I*.** Juego r e c r e a t i v o ,  que se o a i a c t e r t z a  por com­

p ren d e r un t a b l e r o ,  d o tado  de una p lu r a l id a d  d e  o r if ic io s ,m o n *  
tá n d o se  e l  co n ju n to  so b re  un p iá  o b a s e ,  y u t i l i z á n d o s e ,  de 
acuerdo  con l a  com posición y  r e g la s  d e l  ju e g o , una s e r i e  de f i a  

25 -  c h a s , da cabeza  c i r c u l a r ,  con p iv o te  i n f e r i o r ,  p a ra  l a  su j e -  § 
c io n  da la s  mismas en lo s  o r i f i c i o s  da que va p r o v is to  Cl t a ­
b le r o .

2 * . -  JUEGO 'RECREATIVO* . '
Segón se W c c f ib e  en l a  p re s e n te  memoria que q an s ta

30 -de tr e s  hojas e s c r ita s  a máquina por una so-lascara y d ibujos*
MMHid, 15 < 3 A r ^ M ^ á ^ ^ ^ '^ g a 9 5 0  P. P



' 24498
r / í ? .  /

O 0 o 0 0 o o o 0 0

o 0 o o 0 o o o 0 o
0 0 o 0 o 0 o o o o
0 0 0 0 o o 0 0 0 e-
0 o o 0 o o o o o 0

0 0 o o o o o 0 ^ 6

0 0 o o 0 o 0 o 0 o
o 0 o 0 0 o o o 0 o
0 o o o 0 o o o o o
0 0 o 0 0 o o o 0 o

r / < ? . F

5  (Jt-MIM'Ï?

1 5

Frrn"
P.

VAR!A8LE

Madri


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



