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" UN NUEVO JUEGO DE SALON"

La p resen te  patente de modelo de u t il id a d  t r a t a  de 

un ju ego  que c o n s is te  en un ta b le r o  en e l  c u a l están  represen* 

tad as la s  f ig u ra s  de unos fu tb o lista s ,P u e d en  ju ag ar h a sta  cua­

t r o  p e r s e a s ,p o r  t a n t o,hay en cu a tro  lu g a re s  de e s t e  ta b le -

5 - ro,unos números (d e l i  a l  11 ambos in c lu s iv e ) ,  con 

f lo io s  a su l a  do, para c o lo c a r  una peí o t it a  de maderaje en un 

r a b ito  para in t r o d u c ir lo  en estos o rific io s.T am b i& n  pueden su¡ 

p rim irse  estos o r i f i c io s  y  en e ste  oaso la  p e lo t i t a ,s e r ía  en 

su base achatada,com o la s  f ig u ra s  del a je d re z ,p a ra  poder co- 

1 0  -  r r e r  de. un s i t i o  para otro .Eh  lo s  d ib u jo s adjuntos la  F ig . la
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viene representado cuanto se in d ica . Hay también en su cen­

tro , un pequeño espacio cuadrado, denominado GOL,en cuya ba- 

se existen tres o r if ic io s  para colocar la  pelotita ,cuando 

en la  jugada, se ha conseguido GOL,El espacio cuadrado,

5 -  viene representado en dicha figura,oon la  le tra  A-y estos

agujeros llamados &SL, con la  le t ra  B-.Debajo de G<L,en un 

espacio correspondiente, hay e l PENAL,con tres  agujeros a su 

derecha$seg&n le tra -C -),p a ra  colocar en e llo s  la p e lo t ita , 

cuando en la  jugada se haya conseguido PENAL.^ate juego se 

10 -  juega con unos dados especiales que se representan en la  $ lg .: 

2s=,correspondí endo la le tra  D-.En la  P lg .5^ ,se ha dibuja­

do la  p e lo t ita *

El reglamento o la  manera de jugar este juego es 

la  s igu ien te:

15 -*  Cada jugador tendrá tres  p e lo t íta s ,a l empezar e l

juego,que serán del mismo co lo r  que corresponda a l co lo r de 

los números de su ta b le ro .in lc ia rá  e l juegp,el- jugador que 

haya sacado e l número mayor,al ser tirados los dados.In ic ia- 

rá la  partida , cada jugador, por orden de su derecha, e irán 

2 0 -  tirando los dados, uno cada vez.

A i in ic ia r  la  partida los jugadoras situarán las pe 

lc t i t a s  en e l  espacio (tetnp rendí do a su derecha y mientras que 

de una pelota  en este lugar, obligatoriamente,cada vez que l e  

corresponda t&rar los dados,el jugador situará una pelota  

25 -  en e l número que le  haya correspondido.En e l  caso de que un

número está ya cubierto,situará la  pelo ta  en e l inmediato in ­

ferior,s iem pre hacia GtL, o sea ,s l está cubierto e l número 

4, se pone en e l 3, y a^aucesivam ente.

Una vez situadas las tres  pelotas en juego,cada ju- 

30 -  gadde será marcada en la  sigu iente forma:
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Si los gados sa lieran  ambos en blanco:

1&) Si hay pe lo ta  situada en e l número 1 ,pasará esta 

a G(L y repetirá  la  t ira d a .

2 a )-  e l  caso de que no exista  ninguna pelota  en e l

número 1 ,pasará esta a PENAL,y como castigo , es­

tará  e l jugador s in  t i r a r  una vuelta,hasta que 

le  corresponda de nuevp,y entonces,obligatoriamen­

te ,s itu a rá  la pelota  que hay en PENAL,en e l  núme­

ro  que por su jugada l e  corresponda, o a la  inmedia­

ta,cas o de es ta r  ocupado su número.

Siempre que los dados no salgan ambos en blanco,se ' 

procederá adelantar hacia G(L, un tan to , en re lac ión  con e l 

número que marquen les dados,siempre que ex ista  pelota s itu a­

da en dicho número, o la jugada corresponda a l inmediato ha­

cia GOL, o seaj¡ s i los dados marean 3 ,s i hay pelota en e l 

3 ,pasará a l 2 , o a i inmediato en caso de esta r eubierto.Tam- 

bi6n pasará a l 2 ,desde e l  3 ,en oaao de s a l i r  2. Y asi en 

todos los oases.

Como caso único pasará directamente a GOL,repitien­

do la  t ira d a ,s i estando una pelota  en e l número 6 ,loa dados 

maroasen precisamente e l  6.

Para hacer G(L,además de la  jugada an terio r,se  

precisará que estando una pelota  en el n* 1,1  os dados mar­

quen 1, o b ien , salgan ambos en blanco.

Siguiendo estas reg las , e l  jugador que entre prime­

ro  las tres  pelotas a GOL,habrá ganado la  partida .

N O  T A

En resumen;!a presente patente dé modelo de u t i l i ­

dad recaerá sobre las alguientosyfreivindica c in e s :



IB-.-Un nuevo juego de salón caracterizado porque 

en un ta b le ro  ouadraáo y  en la  parte media e internai de cada 

uno de aua lados están representadas las figuras de unos fu t­

bo lis tas ,do lan te  de las cuales hay%una s e r ie  de números del 

1 a l 11, ambos inclusive,oon  un o r i f i c io  en su inmediación, 

siendo oada se r ie  de un c o lo rJ

2R,¿Cn nuevo juego de salón,según la  re iv in d ica ­

ción anteri o r ,caracterizado porque en cada uno de los v ó r t i ­

ces del cuadrado del tab lero , en su parte in te r i o r,hay un 

espacio cuadrado,cada uno de d is t in to  co lo r,d e  acuerdo con 

e l de los números ;

5^.-Un nuevo juago de salón,según Isa re iv in d ica ­

ciones a it e r i  ores,caracterizado porque delante de cada s e r ie "  

de números ex is te  la  palabra "panal",con tres  o r i f i c i ca a su 

derecha.

4&.-Un nuevo'#uego de salón,según las re iv in d ica ­

ciones an teriores,caracterizado porque en e l centro del ta ­

b lero  figu ra  un cuadrado en cuyo in te r io r  se lé o  la  palabra 

GOL, y a la  inmediación de cada uno de sus lados,en su par­

to  interna,aparecen tres  o r i f ic io s .

5&.-Un nuevo juago de salón,según laa re iv in d ica ­

ciones anteri ores,caracterizado porque para re a liz a r  e l jue­

go se emplea una polob ita  ctn un v&stago que se introduce en 

los o r i f i c i  ca c itados,

aa.-Un nuevo juego de salón, según las re iv in d ica ­

ciones an teri ores, caracterizad o porque pueden suprimirse 

les  o r i f ic io s  mencionados en cuyo cas o puede p r e s c in d ile  

dei véstago de la  .p e lo t lta , e l  que es sustitu ido  por una base 

plana, a f in  de Que pueda correr de un s i t i o  a otro, como 

las figuras de a jed rez.
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7^.-Un nuevo juego de salón,según las re iv in d i­

caciones an teriores, cara eterizad o porque e l juego se r e a l i ­

za empleando unos dados, en los que una de sus caras! está en 

blano o,

8S=.-UN NUEVO JUE3-0 DE SALON.

Según se describe en la presente memoria que consta 

de cinco hojas escritas a máquina y dibujes.
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