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Le presente patente do modelo de ubilided trata de
un Juego que consiste .on un tablero en el cual estén represem
tadas las figuras de unos futbolistas,Pusden juegar hasts cuat

_ tro personas,por tant o, hay en’ cmtro lugares de este table~ X
5 - ro,unes nfimercs(del 1 al 11 ambos inclusive), con unéos'ori-

flelos e su lado,pafa &0locnr una pel otita de made ra, 6 on ‘un

rablt o para introducirlo en estcs orificios.Tamblén pueﬂen su'
primirse est o9 orificim ¥ en gste caso la pelﬁbita,aerla en

AN

‘8u bese aahatada,como leg figuras del ajedrez,para poder co- :
10 ~ rrer de un sﬂ.tio para otro,Fn los dibujos adjuntos la F‘ls.lﬂ




10

20

26

50

viens representadoc cuanto se 'indica, ﬁay tambi én eﬁ su cen~
tro, un pequefio espacio cuadrado, denominedo GL,en cuye ba=
Se exlsten tres orificlos pare colocar la pelotita,ouando

en la jugada, Se ha conseguido GOL".E.L espacl o cuadrado,

Viene representado en dicha ﬁ.gura,oop la letra A;y o8t o8
agujeros llamados GGL, con 1a-1etra.‘B:'.Debba;j'o de G'Q:.,en un
espaclo ¢ arrespondiente, ‘hay el PENAL,con tres sgujoros e su
darechebs egln 1etra'-‘-0-)!;pa.ra colocer en ellow le peljctita,
cuando en la jugade se haym conseguido PENAL‘.Este juego se
Juega con unos dadca espeoiales due ss repmsentan en la F‘J.g.;f

2“‘,correspondi endo la letra D=oEn la F‘J.g.sﬁ,se he dibu.;ja-

do la pelotita.

¥l reglamento o la mnera de jugar este juego es

, la siguiente:

Cada jugaedor t endré tres pelobttas 8l empezar el
juego que serfn del mismo color que correaponda el cd.or de
1 nfimercs de su tablero.Iniciaré. ol juegp,el. jugador que
haya sacado el nfimero mayor,al ser tirades los dados JIntota-
rd la partida, cada jugador, por orden de su derecha, e 1rén
tirando 1os dados, uno ceda vez‘.

A1l intctar la partida 1os. jugadores s1tuarén les pe{
lotitas en el espaclo ea@mprendido a su derecha y mient res qud
do una pelcba en este Ilugar, obligatoriamente,cada vez que le |
corresponda tbrar los dados,el jugad or situard una peldta |
en el nfimero que le haya correspondido,En el caso de que un
nfimero est8 yo cublert o,situcrd la pelote en el inmediato in-

feri or,siempre hacla G@,o0 sea,s1 est4 cubierto el nfinero

V 4, se pone en 6l 3, y gat’sucesivamente.

Une Vez situadas las tres paelctad en jusgo,oada Ju~

¢

gade¥ seré merceda en la sigulente format



oW

10

15

20

|25

30

. marcasen preoclsamente el 6,
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S1 los dados salieran ambm/ en blanc os
. 18) 81 hay pelota situada en el mfimero 1,pasa1;é esta
.8 6@ y repetiré la tirada. :

25‘)- Ha el caso de que no exIsta ninguna pelota en el
nfimero 1,pasarf esta a PENAL,y oomo castligo, es=-
tarf el jﬁ.gadox" 8in tirar una vuelta,hasta que
le corréap onda de nusvp,y ent Onc'eS,obligatbmamet;i- ;
te,situarf la pelota que hay en PENAL,en ol nfme~
¢0 que por su jugada le oox'res;)ond‘a,o a la 1nmedia.-%
ta,caso do estar o&upado su nfimero,
Steipre que 1os dades no salgen ambos en blanco,se |

procederi adélantaf hacie GQ, un tanto, en relécifm con el
nfimero. que marquen los dados,siempre que exista pelota Vaitttza-i
da en d{.ohb Hfimero, o la jugade corresponda el inmediato ha=
cla G@,o0 sea; 51 1os dedos marcan 3,s1 hay pelcka en ol

S,pasard al 2,0 al inme’ieto en caso de estar cublerto,Tam-

bLén pesarf al 2,deade el 3,en caso de salir 2, Y asf en

todos Loy cas o8, -

Como caso finico pasarf dlirectamerte e GCL,repi-tien-:‘
4o la tirsda,si estando une polcta en el nfimero 6,103 drdes

Para hacer G(L,ademéé de la jugade anterior,se
precisarf que estando une pelota en ol n® 1,108 dedos mar-
quen 1, o blen, sslgan ambos en blenco, o _

Sigulendo estas reglas, el jugador que entire prj.rne-j:
ro les tres pelobas & GQ,habrd ganado la partida. ;
R noza

Bn resumenjla presente patente de modelo de utili=- -

dad receeré. sobre las siguient ea)relvindi ca cl mes:
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1&‘.-'-Un nueve juego de salbn caracterizado porque
en un tablero cusdrai o y en le parte medla e interna de cads
uno de sus lados estén repAresenﬁadas las figuras de unos fute
bolistaé delante de las cusles hayffuna serie de nﬁmercs del-
18l 11, embos 1nclusive,con un orificlo en su 1nmediacibn
siendo cada serie do un color.

2& .Un nuevo juego de salbn, segﬁn le reivindica-

.e1tn anterior,caracterizado porque en cada uno d¢ lcd vérti-

oes del cuadrado del tabier’o,en-su parte intefior,hay un

espscio cuadrado, oada uno de dlatinto color,de acuerdo con
el do 1es nﬁmeros. ‘ , - '

55 ~Un nuevo ;juego de salbn segﬁn 1sa raivindica-
oionés anteri ores,caract erlzado porqge delente de cada serie”
de nfmercs exisbe la palabra "penal” con tres orifictos a su
derecha. -

i " Co . ’
4% _Un mevo Juego de saltn,seglin les reivindlea~

‘el ones anteriores,caracterizado porque en el centro del ta-

blero figura un cuadrado en cuyo interior se lée ia palabrg
GQ, v & la inmediaciftn de cada uno de sus lados,en su par-
te interna,aparecen tres orificios, . .
5&, ~Un nueve jusgo de salbn segﬁn leg reivindioca-

¢t ones anteriores ,caractaerizado porque para realizar el juo=
g0 se emplea una polotita con un véatago que se introduce en
los oriflid a citados‘. ) , ‘

_ eﬁr.&Un nuevo jusgo ds aaitn, segln las reivindicae~
cl ones ant erl oroéf,caract e:{tz’ado porque pueden suprimivree
los orificl os mencionados en cuyo caso puede prescindirse
del véstago de la pelotita, el que es sustituldo por uha baaé
plena, & fln de Que pueda correr de un sitio-a otro, como

las figuras de ajedrez,



.

7%.=Un nuevo juego de salbn,segfin las reivindi-

4

‘

oaciones enteriores,caracterizado porgue el ijuego se% reall-
z8 emp;!.eando uﬁca dados, en 1w que une do sus ca'rasz» eaté an
blanc o, . . ) | A
g% ,.UN NUEVO JUE:O DE SAL ON.
Seghin se describe en la preser'lt\e memorla qiie consta;

de cinco hojas escritas a mécuina y dlbujos,




g ornA s masT |

30 po §9..20
R ‘
S e

i

Q B




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



