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MEMORIA DESCRIPTIVA
que 56 acompafia & una solicitud de MODELO DE UTDLIDAD, | ;
por veinte aflos pers Bspafia y Posesiones, pors »TABLERO
GON JUEGO DE BALOMPIE DE MESA%, e favor de D. Julio Gar- .
ofa Mancebo de nacionaiid‘aﬁ \E;paﬁola y reside‘nfa'en MA-
DRID, Diego de Ledn 7.~ : %

Bl presente invento tiené por objeto un nuevo
tablero con juezgo de balompié de mesa dal tipo de a-
quellos en que los futbolistas estim reprssaentades por
mufle cos fijos en su.nbues?so qué medisnte una de sus pler-
nes acoionable por la persona que juega con su bando im—
Pulsan una pelots epropiada con la finalidad de meter
gll en la porterfs contraria. Pero es un nuevo sistema
que difiere radicalmente de todos los juegos similares
eonocidcé, ‘tanto por la disposiofén del cempo, situna- i

cién y misidn de cada mufieco-futdolista como por el

'mando de accionamiento y su mecanismo transmisor del

movimiento.

A titvnlo ilustrative se scompafia un plano, en

8l que tenemoss

La fig. 1.es una vists de conjunto en perspeo-
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tiva y slzado del tablero a juego c§ leto.

La fig. 2, ofrece, en planta, la disposicibnv'/
de la tébla suparior o campo de jusgo.

La £ig. 3, es un corte longitudinal de 1a ta-
ble antérior poi uno de los listonss.

La £ig, 4, es un detalle percial de una de las
porteriés y ol mando de su mufieco.

La f1g. 5, muestra una esquema del radio ds
acolén del portexro.

La fig. 6, representa an detélle~uno de los
futbolistas y su pieza o plerna movible.

La fig. 7, es un esquema del dispositivo de
transmisién del movimiento de uno de los futbolistas
desde su tecla de mando.

- Oomo punede spreciarse, este Juego ost4 consti-
tuido pgr un bastidor que en su parte superior tiene
una tabla o chapa debajo de la que va todo ol mecanis-
mo. Bl Ogmpo asth dividido en veinte porciones o par-
celas correspondientes a los veinté jugadores sin con-
ter los porteros, no todas exactamente iguales pero si
simétricas las de determinado futbolista de un bando
con regpecto a la del mismo puesto del contrario. De
este manera queda delimitado el radio de accidn y éai-
da de la pelota éara cada nufleco.

La divisidn esth hecha con unos listonas dispues-
tos verticelmente de canto: 1(fig. 2y 3) y todo el cam~
po Vva recublerto de una lé&mina o tela de gutapercha su~
Jeta por el centro de cada divisién o parcela por medio
de un clavo con un remache 2+ de maenera que el campo pre-
senta tantas depresiones como compsrtimentos hay. De es-
te modo, la pelota, va siempre al centro de la depresién
4, o seoa a loa‘pias de uno de los futbolistas.

Bl portero ss mueve en sentido semicireular (fig

5) ¥ pueds avanzar un Pequefio espacio en el campo y asf
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rasulta que su radio de aceidn esté comprendidcfeuw;e.‘ ‘
las posiclones gue seflalan las lineas de p@ntos. Bsto

se consigue con la accidn de un pulsedor 5 (fig. 4)

que, a la vez, puede moverse de izquierda a derscha

o vice-versa o introduclrse més o menos hacia el ocam-
po dentro del lfmite que permite un tops gue 1levs di-
cho pulsadox.

La porterfa tiene una linea divisoria marcada
por el listén 6 (fig. 2) para qﬁe la pelota vaya slem-
pre a unb de los“lados, de modo que nunca pusde quedar
en la portexfa 81no que siempre tlene que ir a los pies
de algin jugador.

Detrés del portero hay un orifictio 7 (fig. 2)
por el éue.cae la pelota ouando se consigue tento, que
por unos conductos que van por debajo del téblero se
depositan en una caja é (£1g. 1).

Cada jugador tiene una pierna derscha articulada
de la forma 9 (fig. 6) y gue gira sobre el punto ;Q'(fis-‘
6) por la accibn de wn hilo o tirante snjeto =l extremo
1l. La caja o tablero lleva diez teclas 12 & cada frente
(fig: 1) dispuasts cinco a un lado y cinco g otro del
pulsador del portaroe y gua sirvan pa¥a movar los dles
Jugadores o futbolistas de cada equipo.

La distribucidn de los jugadores es la que s¢ in-
dica en la fig. 1 donde la letra g sefiala los de un e-
quipo y b los del otro, de manera que la mitad del can-
Po prasentas portero @; dos defensas a; oinco dalanterps
b, cuyos dos extremos esté&n adelantados; dos medios ﬂﬂy,
uno b. |

Los jugadores estén'oolocados de modo gque miren
direetaﬁente 8 la porterla controria donde envfan la pe-
lote al darle con el pié.

Bl foncionemiento de los mufiscos es el sigulente.
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Ls,tecla correspondionte 13 (fig. 7) al ser apré}aua et
nacia abajo, tira del hilo ;i sujeto a un pibots 15
y este hilo a su vez, tira de une chapita trianguler
16 que, al girar sobre el punto 17 de un taco de ma-
dera 18 hace moverse la pierna derscha del mullsco que
se levanta y peza a la pelota. Soltando la tecla, ios
muelle 19 y 20, al contraerse, vuelven otra vez a su
posicién la dﬁapita triangular y la tecla. Segun la
violencia con que se pulse la tacla, la pelota sale
lanzada con més o menos violencia, rodando o descri-
biendo una curva en el aire, como en rsalidad sucede
en el juego de but-bol.

Para evitar la salids de la pelota fuera dsl
campo, se ha dizpuesto con cuatro clavog o gstacas en
los #ngulos, unos e-hles o hilos que componen alrade-

dor una valla, 21 (fig. 1).

ﬁOTA.— Descrito snficientemente cnanto precede soloc
rasta cénsignar que lo yue se declara como propio,
nuevo y #til del solicitante es lo ¢sencisglments con-
tenido en l= siguientes:
REIVINDICACIONZS

l.~ ?Tablero con juego‘de balompié de mesa ca-
ract@rizadohpor el hecho de gue, en cada equipo, diez
mufiecos futbolisbas con mando aunténomo s independiente
para su acoionamiento funcionan de manera distinta al
muflgco de la porteria y el campo esté dividido en tan-~
tas porclones como jugadoreg y dispuesto de maneré que
el centro de cada una, donde esth #ijo el respectivo
nmufieco, constituya una depresién para asegurar el cho-
que,de la pelota con la pierna mé¥il del mufisco.

2.~ Tablero con Juego de balompié coﬁforma & la

anterior y campo dividido en veints porciones segun la
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- fig. 2 por unos listonesg dispuestos Qaan‘h), recu~

blexrto luego el conjunto de una lfmina o tela de gu~
tapercha sujeta por el centrs de cada divisién o bar-~
cela por medio de un clave con remache, de nanera gue

el campo presenta tantas depresiones como comparti-

mentos hay.

)

3.- Tablero con jnego de balompié conforme a

la eanterior relvindicacidn y disposicién del cempo

caracterizada ademas por el hecho de'establacer nna
linea divisoria delante de la porterfa mediante un
listén o anflogo para qua la pwlota vayes slempre a
uno de los lados de modo gue nunca pueda quedar en la
porterfa, & no ser que caiga en el orificio tragabola
que sefiala los tantos, sine que siempre tiene que ir
8 los ples de 8lgiin jugador por caer a las depresio-
nes de cada divisién.

4.- ablero con Jusgo de balompié conforme a
la prinmers reivindicacién caracterizado por el hecho
de que el mufleco de la porterfa se mueve en gentido
semiciroular en wn plano horizontsl y puede avanzar
un corto especio de manera que su radioc de acclién es-
té comprendido entre dos arcos de clrounferencia con-
oéntricos maresdos por su movimiento semicirecular en
las dos posiéiones extremas en avance o retroceso, to-
do ello mediente un pulsador adecuado con tope inte-
rior para limitar su empuje.

5.= Tablexro con juego de balompié conforme a
la prinera rei§1ndicaoidn‘y dispositivo mecénico de
mendo y acclonamiento de cada uno da los restantesg
veinte Jjugadores caracterizado por constsr de diez te-
clas a céda frente dispnestas cinco a uh lado y oinco
a otro del pulsador del portero que sirven para mover

los diez futbolistas de cade bando, de manera que al
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oprimir la tecla correspondiente se levanta la jigf:
na articulada del mufieco de gue se trata ﬁor la ac-
cién de un hilo o tirsnte sujeto a un extremo y que
la hace girar sobre su eje.

6.~ Tablero con juego de bsalompié conforme a

las reivindicacionaes primera y quintae, caracterizade

por el bhecho de gue el mecenismo que acoiona cads u~
no de los veinte jugsdores aesté éanstituido por un
cable unide s la tsecla gue actuna de pelanca, cable o
hile sujeto a un pibote para camblar en wertigal la
dirscolén del tiro horizontal, que, a su vez, tira
de una chapita triangular giratoria sobre un punto
por un pasador que la sujeta a un taco de madera ha-
ciendo moverse la pierna del Jugador y ocuyo cable
vuelve a su posicifén inicial Y la pierna baja a la
de reposo por la accidén de dos muebles, uno sujeto
8 la pleza triengnlar y el otro a la tecla.

7.~ TABLERO CON JUS30 DB BALOMPIE DB MESA®.

Todo seéﬁn queda desgrito on la présante.;emo-
ria que consta de seis hojas foliadas y mecanografis-
das por una sola cara oon ciento getenta y treg 1i-

neas y dibujos que se scompaiian.

Madrid, 21 de io de 1.950 ,
P.4. ez
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