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M O D E L O  
D E

U T I L  I D A D

a favor de Don RAMON CARRÙGGIO SOOIAS, de nacionalidad 

española, residente en Barcelona, Ronda Universidad, 9, 

por "JUEGO CON FICHAS PERMUTABLES PARA FINES DIDACTICOS".

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invención se re fie re  a un juego 

formado por una pluralidad de fich as permutables, oon 

indicaciones numéricas, l i t e r a le s  o g rá f ic a s , destinado 

a finca d idácticos, el cual se caracteriza por su ex- 

5. tremada sim plicidad, tanto de construcción como de fun­

cionamiento, resultando agradable y eatihulando la  me­

moria y la  atención para efectuar la s  d iversas combina­

ciones que oon e l  miaño pueden re a liz a rse .

Esencialmente, este  juego e stá  constituido por 

10. una plana o plataforma c ircu la r , provista de una aber-



tura concéntrica a la  plataforma y de dos p ara le la s 

in te r io re s , dentro de ouyas aberturas pueden despla­

zarse , pero no g ira r  o in v ertirse , una se r ie  de fich as 

con la s  indicaciones correspondientes, coyas fich as 

presentan la  particu laridad  de que no pueden eztraer- 

se de sus guías por impedírselo su propia constitución , 

estando la s  mismas formadas por unas piezas de mate­

r i a l  ligero  en "ií", quedando la  rama central de la s  

mismas alo jadas en la s  aberturas indicadas, y  la s  su­

p e r fic ie s  perpendiculares a aquélla, en la  parte exte­

r io r  de la plataforma de juego. Las d is t in ta s  combina­

ciones se efectóan en la s  aberturas p ara le las centra­

le s ,  haciendo pasar la s  fich as desde la abertura exte­

r io r  c ircu lar  hasta aquéllas moviéndolas a lo  largo 

de esta óltima e introduciéndolas ordenadamente. El 

punto de confluencia de la abertura exterior con Las 

in teriores presenta la  su fic ien te  separaoián para permi­

t i r  g ira r  e in vertir  la s  fich as.-h as dos zonas lim ita ­

das por la abertura c ircu la r  estén unidas por medio de 

unas piezas en puente que no impiden e l desplazamiento 

de la s  f ich as , cuyas p iezas pueden obrar eventualmente 

de p ies del conjunto.

Para la mejor comprensión de la  presente memo­

r ia  descrip tiva , se acompaña un dibujo en el que, tan 

sólo a títu lo  de ejemplo, se  representa un caso próotioo 

de realización  de un juego de la s  c a ra c te r ís t ic a s  ind i­

cadas.

En dicho dibujo;, la  figura 1 es una v is ta  en
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planta superior del juego; la  figura 2, una sección 

por la  linea 11-11 de la  figura  1; y la figura  3 mues­

tra  a mayor esca la  una de la s  fich as empleadas en es­

te juego.

El objeto de la presente invención e stá  cons­

titu ido  por una placa o plataforma -1- de m aterial 

adecuado, preferiblemente lige ro , y de contorno apro­

piado, la  cual presenta una abertura extrema c ircu lar  

-2- continua, o sea ocupando toda bna circunferencia, ha 

liándose unidas la s  zonas in terio r y ex terio r, delim i­

tadas por dicha abertura -3-, por unas p iezas en forma 

de puente del mismo m aterial -3-, la s  cuales pueden 

obrar eventualtaente de p ies de la  plataforma -1-.

En e l oentro de la  re ferid a  placa -1- se han 

formado otras dos aberturas -4-, p ara le la s y de la 

misma anchura que la -2 -, la s  cuales están en comunica­

ción con ésta  y unidas a la misma por uno solo  de sus 

extremos.

Por el in terior de la s  aberturas -2- y -4- pue­

den desplazarse la s  fich as del juego, constitu idas 

(figura  3) por unas p iezas en *H", en la s  que la s  super­

f ic ie s  -5- y -6- quedan en la  parte exterior de p la ­

ca -1-, mientras que la  pared o ánima oentral -7- es 

lo que se a lo ja  en la s  aberturas -2- y -4-, de la s  

que no puede s a l i r  por impedírselo la s  cabezas -5- y 

-6-. E stas fich as pueden correr libremente en todos 

sen tidos, guiadas por la s  aberturas de la plataforma, 

no pudiéndose, sin  embargo g ira r  o in vertirse  dentro de
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la s  mismas por se r  la  anchura da la s  fich as superior 

a la  separación de paredes de la s  aberturas. Unicamen­

te en e l punto de confluencia de la  abertura extrema 

con la s  centrales puede efectuarse aquella inversión, 

por e x is t ir  en dicha zona una mayor holgura de paso.

Las combinaciones l i t e r a le s ,  numéricas o grá- 

f io a s  se efeotdan en la s  aberturas in terior -4-, ha­

ciendo lle g a r  a la s  mismas la s  fich as que se hallan co­

locadas arbitrariamente en la abertura -8-, pudiéndose 

efectuar de ta l  manera todas la s permutaciones conve­

nientes haciendo pasar la s  fich as de la  abertura -2- 

a la s  -4- y de ésta s a aquélla.

El valor del juego radioa, por tanto, en saber 

colocar ordenadamente la s  f ich as , buscándose la s  que 

se precisen en la abertura extrema -2- y trasladándo­

la s  a la s  centrales -4-. (Obsérvese en el dibujo la  

ficha que se  invierte en el ponto de confluencia de 

la s  aberturas del juego).

La placa o plataforma -1- no presenta propia­

mente dicho anverso o reverso, ya que sus dos caras 

presentan la s  mismas c a ra c te r ís t ic a s , s i  se exoeptóan 

los p ies o piezas de unión -3-.

Debe indicarse que la  abertura -2- puede se r  

c ircu lar  o poligonal, a s i  como pueden e sta r  colocadas 

de manera d istin ta  a la s  indicadas aberturas in te­

r io re s -4-, la s  cuales pueden estar anidas a la  ex­

trema -2- por uno o por ambos extremos. Asimismo ea 

variable la  forma de la s  fich as empleadas, podiendo la s
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mismas e s ta r  recortadas de ta i modo que a i  yuxtaponer­

se forman dibujos.

Serán independientes dei objeto de ia  invención 

io s m ateriales, formas y dimensiones, tanto absolutas 

como re la t iv a s , del juego descrito , siempre * que la s  va­

riaciones que ae introduzcan n& afecten a su esenoia-

liúad .

N O T á

Se reivindica como objeto del presente modelo 

de u t ilid a d ;-

1. Juego con fich as  permutables para fin es 

d idácticos, que consiste esencialmente en una placa 

o plataforma de m aterial y contorno apropiados, en la  

que se hallan practicadas una abertura extrema conti­

nua y otra u otras in teriores y en comunicación con la 

primera, estando unidas la s  zonas delim itadas por la  

abertura exterior por unas piezas a modo de puente, 

y podiendo desplazarse por el in terior de todas e sta s  

aberturas unas fichas apropiadas, en cuyas caras o 

cabezas aparecen indicaciones l i t e r a le s ,  nómericas o 

g rá f ic a s , cuyas fich as pueden moverse en todos se n ti­

dos pero no g ira r  en el in terior de dichas aberturas, 

excepto en el punte de confluencia de. la exterior o 

extrema con la  o la s  cen tra le s, en cuyas zona la
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holgura da paso es superior a l  de la s  aberturas.

3. Juego con fich as permutables para fin es 

d id ácticos, scgón la  reivindicación an terior, que 

se caracteriza por e l hecho ¿e que la s  fich as de jue­

go está constitu idas por unas piezas de m aterial ade­

cuado en forma de "H" o sim ilar, en cuyas cabezas f i ­

guran la s  correspondientes indicaciones, estando des­

tinada la  pared central o ánima que une aquellas cabe­

zas a desplazarse guiada por la s  aberturas de la  placa 

o plataform a, no podiendo esta s fich as g ira r  por e l 

in terio r de estos Sltimos por se r  la anchura de la  re ­

ferid a  pared central superior a La separación de los 

bordes de la s  aberturas, y no podiendo tampoco extraer­

se de la s  mismas por impedirlo la s cabezas indicadas, 

efectuándose la s  inversiones o giros oportunos en el 

punto de unión de la  abertura exterior o extrema con 

la s  in terio res.

3. Juego con fich as permutables para fin es d i­

dácticos.

La presente memoria consta de s e is  hojas f o l i a ­

das, e sc r ita s  por una sola cora.

Barcelona, a 14 de ju lio  de 1950.

Ramón CARROGGIO SOCÍAS
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