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"MODELO
DEB
UTILIDAD

.a Ffavor de Don RALON CARROGGIO SOCIAS, de nacionelided
egpaiiola, realdente en Barcelons, Ronda Universidad, 9,

por ®JUNGO CON FICHAS PERMULABLES PARA FINES DIDLCTICOS™.

MEMORIA DESCHIPTIVA

La preéente invencién se refiere a vn jvego
formado por una ploralided de fiches pemvtables, con
indicaciones numérices, lltersles o gréfioams, destinado
a fines‘didécticoa, el cval ge ceracteriza por Su ex-
tremada simplioidéd, tanto de constfuocién coﬁo de fon-
chonamiento, reavltendv agradable y estimvlando la me-
moria y la atencién pera efectoar las diversas combina-
oiones que con el mimmo pueden realizerse.

Bscnoialmente, cste Juego eatd constituldo por

vne plasa o plateforma circular, provista de une aber-

L



[

S

10.

15.

20.

25,

tura concéntrica a la plateforme y de dos peralelas
interiores, dentro de ocuyas ebertures puveden despla-

zarse, psro no girar o invertirse, vne serie de fichas

‘con les indiceciones sorrespondientes, cuyas filchas

presentan la particuleridad de gue no pueden extraer-

8e de sus gufes por impedfrselo su propia constitovcidn,

ostando las mismas formadas por uvnas plezes de mete~
rial ligero en *i”, quedando le rema central de las
mismas glojades en lag abertuvras indicadas, y las su-
perficies perpendiculeres a aquélla, en la parts exte-
rioyr de la platafioirma de juego. Lag distintes combina-
ciones sec efectfan en laes abertvras paralelas centra-
les, heclendo paser lag fiches desde la abertvre exte=-
rior circuler Lasta aguélles movidndolas a lo large

de este Gltima e introdveiéndolas ordenadeuente. %1
punto de confluencie de la aberture exterior con las
interi. res pregsenta la Soficiente scparacién para permi-
tir girar e invertir las fichas..Las dos zonags limita~

+

des por la aberturea circular estdn onides por medio de

‘pna8 plezas en puvente que no impiden el desplazamiento

de les fichas, cuyas pleZas pucden obrar eventuvalmente
de piles del conjonto. |

Pera la me jor comprensidn de la vresente memo-
rie desoriptiva, se acompaia un dibujo en el que, tan
g8lo a titulo de ejemplo, se raprésenta bn cago préoctico
de reslizacién de vn juego de las caracterfsticas indi-
cadad. '

En dicho dibujo, la figora 1 es8 une vista en
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planta superior del Juego; la figuve 2, una seccién
por la linea II-II de la figura 1; y la figura 3 mucs-
tia a mayor cscala vna de las fichas empleadas en es-
te juego.

El objeto de le presente invenocidn eatd céns-
titufdo por vnm placa o platéforma ~l-:de material
adecvado, preferiblenente ligero, y de contorno apro-
pimdo, la cuel presSents cvna abertvra extremas circuvlar
-2=- continva, o sea ocupando toda bma circunferencia, ho=
lléndose uvnldas les zonas interior y exterior, delini-
tades por dicha abertvra -2-, por uvnas piczas en foma
de pocnte del mismo materisl -3-, las cuvales pueden
obrar eventvalimente de pieé de la plataforma -l-.

¥n el centro de lme referide placa -1= ge hen
formado otras dos abertvras -4-, paralelaes y de la
misme anchora gue la =2-, las cvaled estén en comvnica-
cién con fota y vnidas & la miswme por uno solo de sus
extremosn.

Por el interior de lss aberiuvres =2« y =-4- pue-
den desplazarse lag fichaes del jﬁego, congtitvidas
(figora 3) por vnas piezes en ”H?, en las que las super~
ficiey =6~ y -6- queden en la parte exterior de ple-
ca =l-, mientras que la pared o énims ceptral'—V; es
la que se aloja en les abertures -2- y -4-, de las

gue no puede salir por impedfrsclo las cabezas e5- ¥
-6=, Lsetag fichies pueden correr libremente en todoa
sentidos, guliadas por las aberturas de la pletaforma,

no pvdiéndose, 8in embargo girar o invertirse dentro de
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.las nmismes por 8er la anchura de las fichas superior

8 la Separvacifn de paredes de las aberturas. Unicamen=
te en el puhto de oconfluencia de\la abertura extrema
con las centrales puvede efectuvarse aquella inversién,
por existir en dicha zona uvna meyor holgura de paso.

Lag combingciones litersles, nimerices o gré-
ficas gse efectfean en las aberturaes interior -4-, ha-
ciendo llegar a las mismes les fichas que ge haellan co-
locadas arbitrariguente en la abertvra -2-, pudiéndose
efectvar e tal menera todas las permvtaciones conve=-
nientes hacicndo pasar lag fiches de la aberture -2«

a lag =-4- y'de éstas a aquélle.

1 valor del Jjuego radica, por tanto, en saber
colocer ordcnademente les fichas, buscéndose les que
se precisen en la abertvra extremea =2- y trasladdndo-
les a lag centrales -4-. (Obsérvese en el dibujo la
ficua que se invierte en el punto de confluencia de
las abertvras del Juego).

La pleca o plastaforma ~-l- no predenta propia-
wente dicho enverso o reverso, Ya que gus dos caras
pruﬂentén las mismas ceracter{sticas, si se exceptian
log pies o piezes de vnibn =3-.

Debe indicerse que le ebertura -¥- puede ser
circular o poligonal, as{ como pueden eater colocaces
de wanera Cistinte a las indicades aberturaes infe-
riorés -4-~, lag cvales pueden ester ovnides & la X~
trema =-Z- pOr Ono © por ambos eXtromos. Asimismo el

variable le forme de lag fichas empleadas, pudiendo les
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mismas estar recortadas de tal modo que al yuxtaponerQ
se foruen dibvjos.

Serdn independicntes del objeto de la invencién
los materiasles, formas y dimensiones, tanto absolutas
couo rclativés, del juego descrito, siempre que les ve-
riacioned que @e introdvzcan nd efecten a gu esencia=-

lidad.

HOoT 4

Se reivindice como objeto dcl presente modelo
de vtillded:~

l. Joego con fichas permutebles paere fines
diddcticos, que consiste escncialmente en uvne placa
0 plataforme de meterial y contorno apropisdos, en la
goe 8¢ hellen praciicades uns abertdra eXtrema conti-
nva y otra v otwras iuteriores y en comunicacidn con la
primera, cstando unidas las zohes delimitedas por la
abertura exterior por vnas piezes & mnodo de puente,
y pudiendo desplazarge por ¢l interior de todas esutas
aberiores vnag fiches apropiadad, en coyas caras ©
cabezas aparccen indiceciones literales, némericas o
créficas, cﬁyas fiches puveden moverse en todoa Senti-
dog pcro no glrar en el interior de dichas aberturas,
excepto en el phntc de conflvencta de la exterior o

extrema con la o lag ceuntrales, en cuyasS zZona la
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holgura de paso €8 gvperior sl de las ebertvras.
2. Juego con fichas permutables pera fines
diéécticoé, scgbn la reilvindicecibn anterior, que

ge caracteriza por el hecho de gue lag Fiches de jve-

go e8td constitvidas por vnas piezas de material ade-

cpado cn forma de PH" o similar, en cuoyas cabazgs fi-
goran lag correspondientes indicaclones, egstando des-
tinzda la pared ccentral o énime que une aquellas csle-
zas a desplazarse guiada por las abertvras de la place
o platalorma, no podiendo estas fichias girar por el
interior de estos Olticos por ser la snchura de ls re-
fovida pared central svperior a la acyaracién de loa
bordes de les eberturas, y no pudiendo tempoco extrecr-
ge de las mismas por impedirlo las cobezas indicadas,
efectvéndose las inversiones o giros oportunos en el
ponto de unidn de la abertuvra exterior o extrema con
las intoriores.

3. Joego con fichas permutebles para fines di-
décticos.

La presente memoria consta de geis hojas folie-
dns, escritas por vne sola cerva.

Larcoclona, a 14 de Julio de 1950,

Remén CARZOGGIO SO0 1AS
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