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MEHORIA D
DE U
MODLLO DE UTILIDAD

ESCRIPTIVA

=

por veinte afiose

Cuyo registro se solicitva a favor de DeNAZARIO HERIERC ZOJRI-
GUEZyde nacionalidad eépaﬁola,residente en Cartagena,quien
manifiesta que lo que es objeto de este nodelo,es nuevo y

propio del solicitante y se refiere a:

UN JUEGO DE FUTBOL IECANIZADO

El modelo de utilidad que se solicita,tiene como Finalidad
poder ofrecer a los nifios aficionados al juego de futbol

un juguete en el que con toda propiedad y seme janza,pueda
jugarse un partiido de futbol,en el cual la actuacidn mecdnica
de determinados resortes que ddn impulso a las piernas de los
Jjugadores que éparecen sobre el ﬁablero del Jjuego,al balén

¥y a otra poroién de elementos complementarios de dicha dis-
traccién,determinan en definitive que colocado el juego sobre
una mesa,puedan jugsrse partido de futbol con una semejanza'
real y efectiva, a los gue tienen lugar en los campos de
dicho jueyos

Ko es necesario decir la gran utilidad que representa este in-
& b

' vento,en orden al recreo y diversidn,no solauente de los ni-

flog,sino incluso de las personas mayores.
DESCRIPCION ‘

Consiste este juego,én un gran tavlero de madera,de forua rec—
tangular, todo él rodeado de un vallado natural de madera con
rejilla de alanmbre ddlinitando el campo{Fig.l)

3obre ésfe tableroey en los extrenos opuesios aparecen dos

porter{as formadas con postes verticales de hierro ¥y una red

. de malla de algodon a semajanza de las que existen en las

porterias de los campos de futbol.
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Delante de cade una de las dos porterfas existen unas figuras
o nufiecos a modo de porterosbdecorados a semejanza de los mis—
mos cogidos o conectados por los piés a una corredera( X Y)
(Plano n¢ 3),la cual ¥y por el mecanismo a que mis adelante

se hace referencla,imprimen al portero moviumientos de derecha
o izquierds & aubos lados de la porterfa y fuera del vallado
del caipoe _

In cada uno de los dngulos del cempp o tablero,vé instalada
una luz eléctrica,cono igualuente cuatro banderines,de los
cornete ‘

En el espacio que existe entre cada porterda y en el éngulo

del campo,vén instalados los dos marcadores en ‘orma de estre-

- 1llas de trece puntas,con doce nimeros del 1 al 12, y un O,para

marcer los goles,figurando igualmente donde indica la letra

(X) los nombres de los doce Jjugadores. :

Existe finalmente veinte ciréulos,tal come aparece en el pla-
no nfl, gue se acompaflan,destinados a figurar cada uno de ellos
el sitio de un jugador en cuyos circulos se deposita la pelo-
ta con dos o tres movimientos,que se indican con las {lechas
gue en cada circulo aparecen.

Pinalmente el campo o tablero JEQCTltO que como es natural va
decorado en tono verde,esta integrado por dos superficies rec-
tangulares y en la interseccidn de dichas dos superficies que
sene jan a8l terreno de cada uno de los campos,vé‘otro disco
algo mayor gue los anteriormente deseritos,destinados a depou
siter'en ellos el valdn al dar comienzo el partido.

Descrito de esta manera,ia parte exterior y decorativae del
juego,debajo de éste tablero,existe, sevarado convenientemente
del superior,otro tablero de iguales dimensiones, que'forman con
el primero una superficie o cajén interio:r,dentro del cual

vé todo el mecanismo gue pasamos a describir (Fige2)

le- Placas metdlicas gque representan dos Jjugadores,una en forma
de horguilla,gue al accionar por medio de la palanca,gue luego

se indicaré,envia el baldn en una-de las direcciones que desea

el jugadore

2.~ Placa en Forma de interrogacidén que envia el balén en dis-
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tinto sentide que el anteriore 3e- Placa en forma de paletilla
para. accionar el baldn en sentido distinto a los anteriorege-

5e~ Columna de madera con corona metdlica.— 6.- Platillo que sos-
tiene las placas en posicidn normals 7.~ Columna metélica Que SOo§=!
tlene la caja alojadora del muelle de las placas metélicase Ge-
Piezas de conesidn entre la placa metdlica ¥y la escuadras Q.-
Escuadra con muelle amortiguador trmmsmisora de movimientos,=J3@e-
Placa de apouo metdlica de la escuadra con su correspondiente pa-
sadore ll.~ Varilla eje. 12.- Placa defensa de la pared del vallae
do con taladros metélicos por donde salen todas las varillas ejes !
al exterior,del doble fondo al extiremo de la mesae 13 y lbe=~
Placas de apoyo de la pleza de conexidi entre la varilla eje y

la palanca metdlicas~ 15.- Huelle de impulsidén. 16.-Pasador de
wnidn entre las distintas piezas metdlicase- 17. Pufio de la pa~
lanca de madera. 18.-Céncamos guial del eje indicacidn flechas

de los movimientos. |

En la parte superior( plano n® 1) y en los cuatro énguloé del rec-
tédngulo del juego,existen unas ranures y sobre ellas unas plagui-
tas destinadas a indicar el jugador( extremo derechayizquierda
etce) que ha de moverse con las palancas gue aparecen junto a
dicha plaquita. 5i tiene tres movimientos el balén,se.indica

con tres rayas yqsi tiene dos,con dos rayas solamente.

En el centro y entre los dos cam@os,existe como antes se indica,
un espacio ciroular destinado a contener él baldn al comenzar

el juego, y a dlerecha e izguierda, junto al baspidor,ﬁos~palancas
(aj con cada una de las’cuales ¥y en el sentido gue marcan lag
flechas se hace el sague desde cadanuno de los campos para COMmehw
zar el juego. |

Resta decir,que puede verse en el plano n? 2,que en el interior

de la caje vén instaladas tantas articulaciones,como palancas
correspondientes,como son necesarias para que el balédn pueda

langarse désde las palancas colocadés en los dngulos del juegos

FUNCIONAMIENTO

Colocado el balfn en el circulo central de la Figel,se le impri-

me movimiento,accionando.-una de las palancas(a) que puede Vverse

Uy i
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en los costados del tablero.
: : E1l baldn asi despedido en las direcciones gue marcan 1as
105e=~ flechas segin se accione la palanca del mismo lado,pasa‘
a los cfreculos restantes del tablero,en cuyo mento y por la
palancae conectada con dicho ciréulo que & parece en los ex=

tremos o dngulo de dicho tablero,se le imprime movimiento

pasando en la direccidn que se indica a otro circulo,donde
110e~ se realiza los mismg y asi sucesivamente hasta. conseguir

que el balén vaya a la red, en cuyo momento los porteros

: . . ’ - .
gue aparecen en el juego y cuyo pié estd conectado con
otra palanca(Pige3) hace un movimiento para. echar el baldn

fuera.
o TEI VIND DEACIONZS

1l5e=

l2.~ Se reivindica un Jjuego de futbol mecanizedo,caracteri-

zado por una superficie rectangular en forma de bandeja
l I b () J’

rodeada de un vallado natural de madera,con rejilla de alame
bre deliuitando el campo,cuya superficie rectangular aparece
120em subdividida en otras dos superficies iguales y lLomogéneas qui
. simulan los dog campos del juego. '
 22,. Se reivindica un Jjueso de futhol mecanizado;caracteri--

zado porgue en los cuatro dngulos de la superficie descrita,

aparecen lasg palancas con las gque se d& movimiento o ime
125;~ - pulso al balon depositado scbre la nesa de juego,cuyas Lam

lencas llevan la indicacion del numero de novinienios que

pueden imprimire. - . ‘

32.~ Se reivindica un juego de futbol mecanizado,caracteri-

. _ zado porgue en los centros y a caballo de los dos caupos,

130~ a que se alude en la reivindicacion precedents,exisve una &

perficie circular destinada & gue sobre ella se deposite

el baldn al comenzar el juego y a cuyo balon se imprine

movimiento desde las palancas gue aparecen Los costades

del tablero,sesun el campo a yuken le cor:esponda el‘agqne.
135¢= 4§Q— Se.reivindica un jue;o de Lutbol necanizado,caracte~

rizado porque en oadavuno de los dos campos & gue se aluden

. “ . . ’
en las relvindicaciones precedentes,aparece diez circulos
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culo,con las flechas indicativas de direccidn.

23888

5

destinados a iuprimir desde ellos los movimientos que se
mpulsan desde las palancas,cuando el baldén ha cafdo en ellos,

. . ’ ' . N . o -
indicéndose el nimero de movimientos gue tiene desde cada cfir-

58¢~ Se reivindica un juego de futbol mecanizado,caracterizado
porgue en 1los extreuos laterales de la superficie del juego,

¥y en el centro,existen a modo de porterias,con su red de malla
y delante de las mismas dos figuras representando los dos

porteros del juezo,cuyos piés de dichos porteros estén conectado

con un mecanismo que aparece en la parte inferior del tablero,
que permite dar con el pié al baldn cusndo se mcerca a dicha |

porteria. |

68.~ Se reivindica un juego de futbol mecanizado}caracterizado
porgue debajo de la superficie rectangular descrita,existe atra
tambiéh de nmadera,de las misuas dimensiones,que forma cajén
con la anterior y en la cual van alojadas todo el mecanismo
destinado al accionamiento de todos los movimientos anterior-
mente ééscritds,sobre la base de que para cada uno de los ju-
gadéres,existe una articulacion con palanca independiente.

78+~ Se reivindica un Juego de futbol mecanizado,caracterizado

_porgue cada una de las articulaciones anteriormente expresadas,

gue se mueven con las palancas gque salen a la superficie,estén

_integradas por ejes y varillas conectadas entre si para gue

al imprimir movimiento a la palancea, el extreno cpuesto lo ime
prima a su vez al balon depositado en la superficiee

84~ Se reivindica UK JULGO JE FPUTHOL NECANIZADO.
La presente memoria descriptiva,consta de cinco hojas,escri-

’ -
tas a mequing y por una sola caras

liadrid, 20 junio 1950
7

EX Agente Vficial,
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