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miORlA DESCRIPTIVA

31 presente modelo de utilidad se re fiere  a un juego 

de salén, de accionamiento eléctrico, constituido por un inale 

tin  portátil.

31 modelo se caracteriza por estar constituido por un 

5. maletín que, al ser abierto por completo, establece e l  circui

to  general en todo e l campo, para alimentar a una pluralidad 

de electro-imanes, que presentan la particularidad caracteris 

tica  de tener e l núcleo móvil, desplasable axialmente, con 

i cuyo núcleo y suplemento adecuado al mismo, impulsan a la

10. pelota que caiga en e l hueco que al efecto lleva  el plano del

campo, puliendo aplicarse e l  sistema a juegos de fútbol, hoc­

key, polo u otros.

El electro-imán entra en acción cuando se cierra e l 

circuito, mediante una palanca basculante, cuyo frente es un 

15. hueco o agujero menor que e l diámetro de la  bola y cuya cola



lleva  e l contacto

persona que juega, especialmente s i son ñiños, toda vez ene 

los juegos similares actualmente en e l mercado, presentan vi 

siblemonte placas metálicas de contacto, ya sea para e l cié 

rre de circu ito, mediante bola metálica o conductora, o para 

que e l peso de esta bola, actuando sobre la  placa metálica, 

logre e l're fe r id o  cierre; en todos estos casos es siempre po 

siblc o l peligro de introducir un dedo en o l contacto, que al 

cerrar e l circuito, recib irá la  corriente, por estar conectado 

e l campo a la  linca de luz eléctrica.

Con e l modelo no existen visibles partes metálicas, 

sino que la  palanca que cierra el circuito, con su plano íron 

ta l perforado, es de material aislante, llevando la cola, s i 

tuada debajo de la  superficie del campo, un botón de contacto 

con borne, que es e l  que cierra e l circuito.

El electro-imán se une por piezas aislantes, de una 

manera original y sencilla, quedando asegurada la  dirección 

de su eje para que e l núcleo impulse a la  bola en e l centro 

del casquete que asoma por e l taladro circular de la  palanca.

Para fa c il ita r  la  explicación, se acompaña a la  pre­

sente memoria una lámina de dibujos, en la  que se lia represen 

tado un caso de realización, que se cita  solamente a titu lo  

de ejemplo.

En e l dibujo:

la  figura l& representa, en sección convencion&l, uno 

de los hoyos del campo, con su ventana de accionamiento para 

cierre de circuito y electro-imán lanzador de la  pelota.

la  figura 2** muestra la  zona de los fondos de cada 

parte de la  maleta, en posición de abiertos, cerrando o l c ir-
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cuito general, y

las figuras 38 y 48 indican la maleta cerrada-y abier 

ta, con un juego de fútbol dispuesto en su in terior.

Consiste e l  modelo en un campo de juego, sea de f&t- 

bol, hockey, polo u otros, materializado por una placa generi 

-1-, dotada de hoyos -2-, con agujeros -3-, respaldado por 

una ventana circular -4-, perteneciente a una palanca -5- ocuL 

ta bajo e l tablero.

En cada hoyo existe un eleotro-imán -6-, cuyo núcleo 

-7- se halla retirado por Inacción de la  gravedad, quedando 

fuera del arrollamiento de la  bobina.. La bobina se halla com­

prendida entre dos apoyos -8- y -9-, que dejan paso al núcleo

y van unidos al reverso de la  placa -1-.

hn la placa -1- y en la  cola —.0 lái **̂ ***y

los contactos -10-, que se juntan al bascular la  palanca -5-

por la  acción pasante de la bola -11- ,

hl campo -1- va enmarcado en un maletín -12-, consta 

tuido por dos partes iguales, articuladas con las bisagras 

-13-. hn cada parto van las figuras de los jugadores -14-, 

de material fle x ib le , y colocadas encima de la  posición del 

hoyo -2- respectivo.

gn la  parte de fondo de cada la tera l de la muleta, o 

en lugares convenientes, van los contactos -15- y -16- el&sti 

eos, que llegan a topo cuando se abre la  maleta, cerrando asi 

e l circuito general (pig. 2^).

a l cerrar los lados do la. maleta, quedan los jugado­

res en posición alterna e invertida, salvándose e l vano re­

sultante en lo. maletamaleta por una persiana correde ra relacionada

bisagrUS , o por otro medio simmiar.

.eo -7- del eloctro-imún, lleva un tope poste-
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r io r constituido por un sanLllo de gom... o similar -17-, alen 

tras que ĵ or la parte anterior tiene e l snpujador -Id- <'c 

cualquier Material, por ejemplo, resina a r t i f ic ia l,  madera 

u otro, que raneta en la cabeza -19-, que hace de tope en la 

retirada.

g l funcionamiento os cono sigue:

Suponiendo la maleta abierta y enchufados sus bornes 

en la  línea, sucederá que, mientras no caiga la  pelota en un 

hoyo, no será cerrado e l circuito del electro-imán respectivo, 

pero s i dicha pelota cae en e l  referido hoyo, ante l a ¡figura 

del jugador fle x ib le , sucederá que la  pendiente del hoye.lio

va a 'bola a encajar en e l agujero -4- de la palanca -5-,

haciendo oscilar a ésta y juntándose los contactos -10-, con 

lo  que ce cierra e l circuito del electro-imán, se atrae rápi

15r aumento al ndolco -7-, que avanza per:a.G 0 G...  ̂(J

golpea c.n seco contra la  pelota, por ¡aedio de s

saliendo la  pelota a vG -L G C -L f .t-L y úíáti^ J at alegar a
- asi sucosivanento. a.l s a lir  la  pelota del hoyo

-19-,

la  palanca -5-, a su posición in ic ia l, debido a la, acción de 

la gravedad, o a un resorte, abriéndose e l circuito del clcc_ 

tro-imán y cesando la atracción del ráclooi} ésta so desliza 

fuera de la  bobina, retirando en consecuencia la cabeza -19-, 

para volver en otra ocasión a repetir e l golpe. ¡ -

Yernos, pues, que en esto juego no existo sobre; ol oam 

po nlngán elemento metálico, ni contactos, ni la  pelota, sien 

do logrado los cierres de circuito debajo de la  placa del can 

po, sin posibilidad 

con instrumento algt

llegar a los contactos' con e l Sedo, ni

, siendo é llc una novedad y un.¿ gr.-n

os, gue han de jugar con estos juguetes

30. eléctricos.
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hl mo;'elo, dentro da su eseneiíj.lidad, por'.fr car lia  

do a la  prnotic... en otras variaciones ene las indicadas a ai- 

tule ño ejemplo, a las cuales alcanzará igualmonto la protec­

ción que se recaln. Podrá, pues, construirse en cualquier for 

ma y tunado, empleando para su fabricación los naterrules - 's  

adecuados: por quedar todo 6 llo  comprendido dentro del espiro, 

tu de las reivindicaciones.
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Descrito e l objeto y utilidad do la  invención,, lo  que 

ge declara como no divulgado ni practicado en hspana, compren 

de las siguientes reivindicaciones:

13.- Un juego de salón de accionamiento e léctrico , 

que comprende, en un maletín cualquiera , constituido por dos 

partes articuladas or. bisagra , que al abrir e l  maletín ciaran 

e l  circuito eléctrico general unos electro-imanes, cuya caras 

teristica  esencial consiste en que tienen su n&olco móvil dea- 

plazable aninlmcnte, cuyo núcleo lleva  en su parte anterior 

un elemento tope para el Ismuamlonto, por impulsión de''una 

pelota de cualquier material, que sirve cono elemento del 

juego, siendo esta impulsión por acción del núcleo del elec­

tro-imán contra la pelota la  parta esencial del -.c.'clo, en 

juegos de fútbol, hockey, polo u otros.

-23.- Un juego de salón de accionamiento e léctrico, 

según la anterior reivindicación, en e l que e l núcleo móvil 

so halla retirado fuera de ls. zona de la  bobina, por efecto 

de la  pesantez del mismo, llevando el núcleo en su parte an-



te r io ru n  apéndice que puede ser no metálico, rematado con 

cabeza do golpeo cao, al propio tiempo, es tope en larctir_a 

da del núcleo.

33.- Un juego de salón, según las reivindicaciones 

anteriores, en e l ene, e l electro-imán va sostenido por dos 

placas aislantes contra e l reverso del plano del campo, que 

dando la placa anterior a cierta distancia del agujero del 

hoyo, al cual va aplicado e l electroimán y su mecanismo.

43.-  Un juego de salón, según las precedentes re i 

vindicaciones, en e l que, cada agujero de hoyo es de plano 

inclinado y se halla respaldado por una placa aislante con 

taladro circular central, cuya placa so prolonga por debajo 

c'el plano del campo, formando un todo basculante que termina 

en un contacto.

33.- Un juego de salón, según las reivindicaciones an 

teriores, en e l que, e l núcleo del electro-imán, es uní cuerpo 

cilindrico de hierro, prolongado hacia adelante por un vásta 

go rematado en una cabeza tope y por detrás provisto de una 

arandela blanda para tope de ¿-.vanee.

6a.- Un juego de salón, según las citadas reivindica­

ciones, caracterizado por e l hecho de que los jugadores en fer 

na corpórea y flex ib le , se hallan fijos 'sob re  e l  saliente de 

cada hoyo y e l conjunto del juego es plegable por la. mitad 

del campo, según la  articulación de la  maleta, quedando los 

jugadores en posiciones invertidas y alternadas unos respecto 

de los otros. i

73.- Un juego de salón de accionamiento eléctrico.

Según se describe y reivindica en la presante memoria 

descriptiva, que consta de seis hojas, foliadas y escritas a 

máquina por una sola cara, acompañadas de una lámina dé dibujos 

Madrid, a 30 de junio de 1950.
p.a.
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