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El presente modelo de u tilidad  se refiere  a un juguete 

consistente en una g a llin a  o cualquier otra ave ponedora que al 

o p rim irse laco n trae lso p o rte  que l a  sustenta, a l mismo tiempo 

que emite vujt- sonido que asemeja el del ave representada deja 

caer bolita^ o plazas que figuran lo s huevos y que pmadtioánde 

t a l  operación con intermitencia se consiguen ambos resultados 
del mismo modo.

Esencialmente e lju g u e te  que se reivindica ee t¿ !co h stltu i - 

do por el cuerpo del ave que a lo ja  un cilindro hueoo, abierto 

por su extremo in ferior y que por é l  superior es so lidarlo  de 

dicho cuerp^: en cuyo cilindro va ajustado el diepositivo emi - 

Sór de sonido o p ito , que por un extremo apoya en el fondo del 

referido cilindro y por e l otro va unido a l a s  patas del ave, 

que sobresalen a l  exterior por el vaciado practicado al efeoto 

en la  parte in ferior del cuerpo de la  misma. El muelle del pito
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mantiene el cuerpo a #  ave elevado sobre sus patas.

Bn lai.parte posterior de dicho cuerpo van alojados le s 

huevos, entre la  superficie in terior de aquól y una pieza uni - 

da a l cilindro y de forma apropiada para se rv ir la s ' de ¡guía, de

modo que a l 

lindro, por

introducirse l a  parte in ferior d e l pito en el c i  - 

un vaciado practicado en òste de modo conveniente

caen los huevos.
Dentro de la s  Veivindioaciones que se establecen pueden 

construirse juguetes de diversas formas y tamaHos, represen tan ­

do e l ave que se desáe y utilizando lo s  m ateriales que se juz - 

guen más apropiados en cada oaso: pero como ta le s  variaciones, 

a s í  como la s  que puedan haoerse en d e ta lle s  de presentación u 

organización del juguete no afectan a la  esencial idad del mismo 

reivindicado., los que Se fabriquen con cualesquiera de esas

modificaciones no serón sino variantes igualmente comprendidas

y protegidas por e l presento reg istro .

En eúta idea, la s  adjuntas figuras corresponden dnicamen - 

te a una fórma de ejecución, sin carácter alguno lim itativo , 

que se presenta a titu lo  de ejemplo de realización  para aclarar 

& y concretan cuanto se dice en esta  numoria descriptiva.

La figura 1 representa la  perspectiva esquemática del 

conjunto del juguete que se presente como ejemplo.

La figura 2 muestra la  sección del mismo, cuando sus 

elementos Ostán en la  posición correspondiente a re tener los 

25 ''.huevos.
La figura 3, de modo análogo, se re fiere  a l a  posición 

que toman dichos elementos para dar sa lid a  a los huevos*

La figura 4 presenta la s  perspectivas de l a s  piezas prin­

cipales que oon stit#en  el juguete.

Se Con referencia a dichas figuras y a lo s ndineros que so -
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bre e l la s  designan la s  d is tin ta s  partes del juguete representa . 

do, l a  dOseripoióndel mismo es como sigue:

El cuerpo 1 de la  gallin a está formado o moldeado de mo ­

do conveniente, dejando una oavidad in terior que a lo ja  lo s ele .

mentes esenciales del juguete y presenta un hueco en la  parte 

in ferior para la  entrada de los mismos.. ; .

En la  parte superior del ouerpo 1 va la  planohá} tope 4
'' i ' i" '"

contra la  cual, al presionar haeia abajo la  ga llin a  descansan - 

do sus¡patas 5 en e l tablero de una mesa o lugar que se deááe, 

se aprieta  e l productor de sonido o p ito ,8, que va alojado en 

el tubo protector 3.

En el¡ espacio comprendido entre la  pieza 7 so lid ar ia  de

ese tubo y la  parte posterior del ouerpo de la  g a llin a , se ale -

jan la s  bo litas 6 que simulan los huevos.

El funoionamien^b del juguete descrito  es evidente: par - 

tiendo da l a  posioidn de la  figura 2, en que la s  bolas 6 están 

retenidas entre la  pieza 7 que la s  oonduee y l a  parte posterior 

de la  ga llin a , a l oprimir ¿ sta  con la  mano y haoerla descender 

-figura 3-, el espacio que queda entre ai borde in fe r io r  del 

cuerpo &e l^  ga llin a  y el del tubo 3 es su ficiente para dejar 

pasar una bola y a l mismo tiempo ta l opresión, en e l emisor 2 

de sonido, dá lagar a la  apariencia de cacareo que oomplemeáta, 
el efecto del juguete que ae reivindica.

S8 Ei presento Modelo de U tilidad , consta de la s  siguientes
re i  vin dL oaci onea:

1. - juguete, caracterizado porque está constituido por
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un cuerpo que semeja a l de un ave ponedora, el cual a lo ja  un 

cilindro hu^co, abierto por su extremo in ferior y que por e l 

superior ee eolidario  de dicho cuerpo, en cuyo cilindro va aju s 

tadc el d ispositivo emisor de aonido o p ito , que por un lado

apoya áce lifon d o  del referido oilindro y por el otro¡ va anido 

a l a a  pataB del ave que sobresalen al exterior por el vaoiado 

practicado a l efecto en la  parte in ferio r del cuerpo del ave.

g. - segtín lo  reivindicado en e l  punto anterior,

caracterizado porgie en la  parte posterior de dicho, cuerpo van 

alo jadas la s  bolas o piezas que semejan lo s huevos, entre la  

superficie in terior de aqu¿l y una pieza de fonna apropiada 

que le  sir^e de <pi¿a y va unida a l  mencionado oilindro, e l  cual 

a  su vez t$ene un vaoiado por el que pesan lo s huevos a l  des - 

candar e l cuerpo de la  g a llin a , presionando e l  muelle del pi - 

to que le mantiene elevado.
3. -'Juguete -

Segdn se describe y rsiv indios en esta  memoria descrip -

tiva^ ..
Se d e ta lla  e ilu s tra  con los planos que a la  miama se 

aoempaSan*

La eual consta de cuatro h o jas, íb liadas y e scrita s a 

máquina por una sola de sus caras.
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